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Short Description

cad-cam...



Description


ESCUELA SUPERIOR POLITÉCNICA DEL CHIMBORAZO CAD/CAM-AUTOMOTRIZ NOMBRE: Pedro Galarza (895) FECHA: 14/06/2016. SEMESTRE: Noveno “B” Elaboración de Maquinado de una pieza de revolución con la utilización del módulo de manufactura SIEMENS NX 10.



TURORIAL 1: SOLIDO DE REVOLUCIÓN



1.



Para realizar el maquinado del elemento lo que se debe realizar primero es la elaboración del elemento que se desea fabricar.



2. Seleccionamos archivo y damos clic en nuevo modelo y damos en aceptar.



3. Luego dar en clic en el botón croquis, especificar el plano y realizar el croquis de la figura que se va a maquinar y acotar con las medidas deseadas y finalizamos el croquis.



4. En este caso se utilizara la operación de revolución para la obtención del sólido seleccionamos la curva y especificamos el vector y damos en aceptar.



5. Una vez terminado el elemento se procede a dar clic en archivo en la opción de fabricación del elemento provisto.



6. Para este caso seleccionamos cam general y la operación de turning o torneado en ajuste inicial de cam.



7. Luego damos clic en vista de geometría y vemos que se despliega la pieza de trabajo y las operaciones del cam.



8. En el icono llamado WORKPIECE damos doble clic para editar sus parámetros tales como especificar la pieza selección del croquis y especificar pieza en bruto.



9. Damos clic en especificar pieza de trabajo y en la opción seleccionar elemento seleccionamos el sólido construido y aceptamos.



10. Ahora damos clic en la opción pieza en bruto y seleccionamos cilindro limitante y aceptamos la operación.



11. Luego damos doble clic en TURNING_WORKPIECE para editar los parámetros del elemento.



12. En la ventana emergente dar clic en la opción especificar límites de la pieza, se selecciona toda la curva o contorno de la pieza a construir y aceptar.



13. Luego dar clic en la opción especificar límites de pieza en bruto y definimos la misma tomando en cuenta para la sujeción del torno, luego especificar la ubicación de la misma y aceptar.



14. Dar clic derecho el botón TURNING_WORKPIECE y escoger la opción insertar-herramienta para este caso seleccionamos la herramienta mostrada para la operación de torneado.



15. Una vez hecho esto aparecerá la herramienta la cual la podemos modificar sus ángulos su porta herramienta y otros parámetros una vez definidos y luego aceptar.



16. Dar clic derecho el botón TURNING_WORKPIECE y escoger la opción insertar-herramienta para este caso seleccionamos la herramienta mostrada para la operación de perforación.



17. En la ventana emergente definir los parámetros de la broca tales como diámetro distancia de acuerdo a lo necesitado.



18. Nuevamente dar clic en el botón TURNING_WORKPIECE y escoger la opción insertar-geometría y dar clic en el botón AVOIDANCE.



19. En esta ventana se declararan parámetros como el origen de la herramienta su posición cuando retorne entre otros, una vez ya definidos estos parámetros podemos aceptar.



20. Una vez aceptado se debe dar clic derecho en la geometría creada recientemente AVOIDANCE y seleccionar la opción insertar geometría CONTAINMENT.



21. En la ventana desplegada seleccionar el plano de corte y la distancia en donde se realizara el corte y aceptar.



22. Una vez terminado los pasos base se procede a dar clic derecho en el paso anterior y seleccionar la opción insertar operación, como primer opción se debe realizar l torneado de desbaste.



23. En la ventana emergente especificar ciertos parámetros de acuerdo a las necesidades requeridas, y dar clic en el botón generar para elaborar la operación.



24. Se observa la trayectoria que realizara la herramienta para desbastar el material en la imagen, y dar clic en el botón verificar para ver la animación de la operación.



25. Una vez desplegada la ventana se debe dirigir a la pestaña de visualizaron 3D en la cual podemos varia parámetros como la velocidad de avance y reproducción y dar clic en el botón de reproducir.



26. Terminada la reproducción aceptar y realizar el mismo procedimiento para ingresar una operación de torneado pero con la diferencia se será un torneado de acabado como se muestra en la imagen.



27. Terminando el procedimiento se obtendrá una animación como la siguiente y aceptaremos.



28. Finalmente hay que insertar la operación de perforado dando doble clic en el botón CONTAINMENT y seleccionando insertar operación como se muestra en la figura.



29. En la ventana desplegada hay que configurar parámetros como el punto de inicio o inicial en este caso es el punto 0.0.0, en la opción



opción de profundidad-distancia y el método, ingresar el valor de la perforación de acuerdo a lo requerido.



30. Finalmente aceptar, seleccionar el botón WORKPIECE y dar clic en el botón verificar la trayectoria para poder observar todas las operaciones efectuadas.



TURORIAL 2: PIÑON 1. Luego de obtener la geometría final a través de la revolución del croquis, pasamos a la pestaña de fabricación dentro de NX



2. Croquis base para la revolución



Revolución del croquis



Redondeos y chaflanes finales



3. Una vez que nos encontremos en el ambiente de fabricación nos dirigimos a la vista de geometría y en WORKPIECE vamos a editar



En geometría vamos a seleccionar el cuerpo que hemos creado



4. En la opción de pieza en bruto escogemos la opción de cilindro limitante Luego especificaremos los límites de la pieza editando en TURNING_WORKPIECE



5. En la opción de demasía en forma de barra vamos a escoger un punto y las medidas que contengan a nuestra pieza.



6. Ahora vamos a crear las trayectorias desde los puntos de inicio y de salida a través de un AVOIDANCE, en donde se configuraran los siguientes puntos



7. Añadiendo un CONTAINMENT configuramos los puntos de la siguiente manera



8. Ahora vamos a crear las herramientas para cada una de las operaciones



9. La configuración de las herramientas se realiza de la siguiente manera



10.Para cada operación escogemos la herramienta correspondiente y generamos las trayectorias



11.Finalmente comprobamos cada una de las trayectorias con una vista en dinámico 3D.



12.Así podemos comprobar las trayectorias hasta obtener la pieza terminada.



TUTORIAL



3:



MANZANA 1. En este caso el croquis base para la manzana es el siguiente:



2. Luego de obtener el sólido mediante la revolución pasamos al ambiente de fabricación, y para este caso vamos a seleccionar el sólido que será nuestra pieza, a crear una geometría en bruto que será de cilindro limitante y crearemos los puntos y trayectorias iniciales de manera similar al ejercicio anterior, como se observa en las siguientes imágenes.



3. Recordemos que el punto especificado debe ser un punto en el que la herramienta pueda estar en una zona segura.



4. Las herramientas a crearse para este caso son las siguientes



5. Las operaciones que vamos a crear son las siguientes:



6.



Para cada una de ellas seleccionaremos las herramientas creadas y generaremos las trayectorias para luego verificarlas mediante una simulación en dinámico 3d.



Dinámico 3D:



Desbastado externo



Acabado externo



Taladro



Acabado caras internas



Rasuradas caras y finalización de la pieza.



TUTORIAL 4: VALVULA 1. El croquis base para generar la revolución es el siguiente:



Pasamos a fabricación: 2. Seleccionamos el sólido a crear y el cilindro limitante para la pieza en bruto



3. Creamos las restricciones de los movimientos iniciales



4. Las herramientas creadas para este caso son las siguientes



5. Estas herramientas son creadas para las siguientes operaciones



6.



Finalmente verificamos las trayectorias mediante un dinámico 3d



ESCUELA SUPERIOR POLITÉCNICA DEL CHIMBORAZO CAD/CAM-AUTOMOTRIZ NOMBRE: Pedro Galarza (895) FECHA: 14/06/2016. SEMESTRE: Noveno “B” Elaboración del proceso de fresado de una pieza de con la utilización del módulo de manufactura SIEMENS NX 10.



1.



Para realizar el maquinado del elemento lo que se debe realizar primero es la elaboración del elemento que se desea fabricar.



2. Seleccionamos archivo y damos clic en nuevo modelo y damos en aceptar.



3. Luego dar en clic en el botón croquis, especificar el plano y realizar el croquis de la figura que se va a maquinar y acotar con las medidas deseadas y finalizamos el croquis.



4. En este caso se utilizara la operación de extrusión para la obtención del sólido seleccionamos la curva y especificamos el vector y damos en aceptar.



5. Una vez terminado el elemento se procede a dar clic en archivo nuevo en la opción de manufacturing del elemento provisto.



6. Luego damos clic en vista de geometría y vemos que se despliega la pieza de trabajo y las operaciones del cam.



7. En el icono llamado WORKPIECE damos doble clic para editar sus parámetros tales como especificar la pieza selección del croquis y especificar pieza en bruto.



8. Damos clic en especificar pieza de trabajo y en la opción seleccionar elemento seleccionamos el sólido construido y aceptamos.



9. Ahora damos clic en la opción pieza en bruto y seleccionamos bloque limitante y aceptamos la operación.



10. Luego damos clic en insertar operaciones para seleccionar las diferentes operaciones que realizaremos a la pieza.



11. Creamos una herramienta para empezar nuestras operaciones en este caso seleccionaremos la de mayor diámetro de la maquinada para construir y aceptar.



12. Luego dar clic en aceptar verificaremos las trayectorias de la herramienta a utilizar y podemos simular la misa.



13. Podemos ver la simulación 3D y ver como la herramienta actúa en la pieza.



14. Una vez hecho esto aparecerá las regiones que podemos seleccionar con la operación deseada.



15. Podemos especificar las regiones de corte las paredes de la pieza que se desea trabajar.



16. Podemos ver como poco a poco nuestra pieza va tomando forma y vamos llegando al objetivo.



17. Nuevamente dar clic en la verificación de la trayectoria con las demás operaciones insertadas para comprobar las regiones de corte.



18. En esta operación daremos comprobaremos las trayectorias.



acabado



a



las



paredes



y



19. Una vez aceptado se debe dar clic en la verificación de la trayectoria para la simulación 3D de la operación que estamos realizando.



20. Una vez desplegada la ventana se debe dirigir a la pestaña de visualizaron 3D en la cual podemos varia parámetros como la velocidad de avance y reproducción y dar clic en el botón de reproducir.





 View more...



Comments






















Report "Tutorial Final "






Please fill this form, we will try to respond as soon as possible.


Your name




Email




Reason
-Select Reason-
Pornographic
Defamatory
Illegal/Unlawful
Spam
Other Terms Of Service Violation
File a copyright complaint





Description








Close
Submit















Share & Embed "Tutorial Final "





Please copy and paste this embed script to where you want to embed



Embed Script




Size (px)
750x600
750x500
600x500
600x400





URL










Close











About | 
Terms | 
Privacy | 
Copyright | 
Contact



 
 
 










Copyright ©2017 KUPDF Inc.








 SUPPORT KUPDF


We need your help! 


Thank you for interesting in our services. We are a non-profit group that run this website to share documents. We need your help to maintenance this website.

	
Donate

	
Sharing







To keep our site running, we need your help to cover our server cost (about $400/m), a small donation will help us a lot.





	
Share on Facebook

	
Share on Google+

	
Tweet

	
Pin it

	
Share on LinkedIn

	
Send email




Please help us to share our service with your friends.








No, thanks! Close the box.








