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Guía del  Participante 



 



Soluciones de Urbanización    Descripción de la Sesión:  En este curso, usted aprenderá las técnicas y  flujos de trabajo recomendados para  aprovechar al máximo Civil 3D 2010 al trabajar  en proyectos urbanísticos.  Las nuevas e  interesantes opciones, al combinarse con las  mejoras realizadas a las funciones existentes,  hacen de Civil 3D 2010 la mejor solución para  proyectos urbanísticos que ha existido. 



 



 



Objetivos:  En este curso usted aprenderá: • Cómo la nueva funcionalidad para  importar información de alzado de planos  evita las conjeturas al transformar los  datos de campo en datos de Civil 3D y  funciones de líneas.  • A sacar provecho a las nuevas  características de lotización para un  diseño más fácil y flexible de lotes.    • A sacar provecho a  las nuevas  características que mejoran su capacidad  de crear y trabajar con superficies.  • Cómo desplegar un edificio de Revit  Architecture en Civil 3D utilizando el  nuevo objeto sitio de edificio.  • Cómo se pueden utilizar las nuevas  herramientas de intersección para  proyectos de urbanización. 
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Importación de Planimetría  Desafío: Mejorar el proceso de importación de datos de alzado de planos atendiendo los siguientes problemas: • La importación de datos de planimetría hacia Civil 3D requiere una considerable cantidad de configuración antes de que los datos sean importados. Para importar exitosamente los datos, el usuario debe entender también la configuración. • Los usuarios están a la merced del recolector de datos y/o del software recolector de datos utilizado para crear los datos de campo al momento de interpretar adecuadamente los códigos de generación de líneas. • El típico proyecto de alzado de planos requiere múltiples importaciones de datos. Los usuarios deben administrar esto por sí mismos y llevar un registro de cuándo se importaron los datos, qué porción del proyecto representan, quién fue responsable por el proyecto, etc. Respuesta: • El asistente de Importación de Datos de Planimetría guía al usuario a través del proceso de importación, incluyendo la creación/selección de la base de datos de planimetría y la red. • Ahora Civil 3D 2010 puede interpretar los códigos de líneas dentro de descripciones básicas y los códigos se pueden personalizar utilizando el nuevo Conjunto de Códigos de Líneas • Los eventos de importación automáticamente rastrean la información crítica de cada importación de datos que se realiza en un proyecto dado.



La importación y administración exitosa de la información planimétrica ha sido históricamente un reto para el software basado en CAD.  Incluso  en Land Desktop, el flujo de trabajo de importación de información planimétrica fue un desafío constante que requería una considerable  cantidad de tiempo y esfuerzo para desarrollar un flujo de trabajo personalizado para cada firma u organización.  Gran parte del reto se debe al  hecho de que debe existir soporte para tantos recolectores de información, programas de terceros y formatos de archivo.  Cada uno con una  manera potencialmente diferente de administrar los datos de campo y otros tipos de configuraciones de datos.  En Civil 3D 2010, trabajar con  información planimétrica se ha vuelto mucho más fácil ya que se ha integrado al software la capacidad de leer e interpretar la codificación de  campo.  Adicionalmente, el proceso de importación de información planimétrica se ha mejorado y simplificado en gran medida, eliminando aun  más conjeturas del proceso. 



El Conjunto de Códigos de Líneas  Como se mencionó, en el pasado Civil 3D dependía de aplicaciones de terceros para interpretar los códigos básicos de campo.  Esto era  especialmente desafiante al manejar códigos de líneas ya que estos variaban considerablemente dependiendo del recolector de datos o  software utilizado así como de los estándares de codificación del personal de campo.  Ahora usted puede controlar la interpretación de códigos  de campo de líneas de Civil 3D utilizando los conjuntos de códigos de líneas.  Los conjuntos de códigos de líneas se encuentran en la pestaña “Survey” (Alzado de Planos) de “Prospector” (Prospector). 



  Figura 1: Conjuntos de Código de Líneas que aparecen en la pestaña Medición en Toolspace. 



Estos contienen una lista completa  de comandos de códigos de campo de líneas que pueden ser personalizados para ajustarse a diferentes  estándares de personal, o estándares dictados por el recolector de datos u otro software.  Estos códigos se leen desde descripciones de punto  mientras los datos son importados y se generan las líneas de la manera especificada por el personal de campo.   



Lo más Importante de la Demonstración:  9 Pestaña de configuración de “Toolspace” (Área de Herramientas) > Conjuntos de Códigos de Líneas 



  9 Cambie el código de líneas para los puntos de inicio y final de una curva   



El Asistente de Importación de Datos de Planimetría  En anteriores versiones de Civil 3D importar datos de planimetría hacia un nuevo proyecto requería mucho más que ubicar una carpeta de  archivos field book o de puntos.  El proceso no ha cambiado, pero la manera en que se lo presenta al usuario final ha sido mejorada en gran  medida gracias al asistente de Importación de Datos de Planimetría.  El asistente guía al usuario a través de todo el proceso, incluyendo la  creación de una base de datos de planimetría, creación de una red, selección de un tipo de archivo apropiado, configuración de la importación y  finalmente la importación misma de los datos.  Este enfoque elimina las conjeturas en la importación de datos, proporcionando a los usuarios  una mayor tasa de éxito y una menor curva de aprendizaje en relación a la importación de datos de planimetría. 



 



El comando se activa desde la pestaña Inicio de la cinta simplemente haciendo clic en “Import Survey Data” (Importación de Datos de  Planimetría).  Esto es de por sí mucho más simple que lo que enfrentaban los usuarios finales en Civil 3D 2009. 



  Figura 2: Comando Importar Datos de Medición en la pestaña Insertar de la cinta  



El primer diálogo en el asistente permite al usuario seleccionar una base de datos de planimetría o crear una nueva.  En este punto del asistente  se puede también editar la configuración de la base de datos de planimetría. 



    Figura 3: Primer cuadro de diálogo en el asistente para Importar Datos de Medición en donde se puede seleccionar o crear la base de datos de medición 



 



El siguiente diálogo revela otra nueva capacidad de Civil 3D 2010, la habilidad de procesar líneas de cuatro tipos de archivos de datos.  En Civil  3D 2009, únicamente se podían crear líneas para archivos field book (.fbk).  Esto se debía a que los archivos field book contenían el lenguaje de  comandos apropiado para generar líneas a partir de puntos.  Ahora, en Civil 3D 2010, el software no requiere ese lenguaje de comandos debido  a la presencia de los conjuntos de códigos de líneas.  En su lugar, Civil 3D 2010 puede interpretar los comandos de líneas desde los códigos  básicos de campo y entender cuando iniciar figuras, crear curvas, etc.  Dada esta nueva capacidad, las líneas se pueden procesar desde los  archivos field book, y también desde archivos LandXML, archivos de puntos (ASCII), e incluso puntos de otro dibujo de Civil 3D.   



  Figura 4: Segundo cuadro de diálogo del Asistente para Importar Datos de Medición en donde se especifica la fuente de los datos 



El siguiente diálogo permite al usuario seleccionar una red o crear una nueva, un paso necesario al crear o importar datos de planimetría para  cualquier proyecto.  El diálogo final contiene una lista de configuraciones de importación tales como cuál base de datos de prefijos de figura  utilizar, si se debe o no procesar las líneas, entre otros.  Una vez que se han definido la configuración, el usuario simplemente hace clic en  Finalizar y los puntos, red y figuras se pueden importar hacia el dibujo. 



 



Lo más Importante de la Demonstración:  9 Pestaña Inicio de la cinta > “Import Survey Data” 



  9 Cree una nueva red y base de datos de planimetría  9 Seleccione entre cuatro posibles tipos de archivo (Field Book, LandXML, ASCII, o DWG)  9 Configure la importación para utilizar el conjunto de códigos de líneas personalizado   



Eventos de Importación  Mantener un registro de qué archivos han sido importados, cuándo fueron importados y qué contenían ha sido históricamente un  procedimiento manual ampliamente diverso para los topógrafos y técnicos de planimetría.  En Civil 3D 2010, Los Eventos de Importación  mantienen registros precisos para usted.  Adicionalmente, eventos de importación proporciona un enlace a los archivos fuente haciendo fácil  volver sobre sus pasos y si es necesario reimportar los datos.  Luego de la importación de datos de planimetría se agregará un nuevo evento de importación en el árbol de Import Events en la pestaña  “Survey” (Alzado de Planos).  En el evento de importación se detallan las correspondientes redes, figuras y puntos de planimetría.  Se puede  trabajar con estos ítems como un subconjunto de los datos de todo el proyecto. 



  Figura 5: Árbol de Importación de Eventos en la pestaña Medición de Toolspace   



Se puede acceder a la información general de un evento de importación ingresando a sus propiedades.  Aquí se pueden ver la fecha, hora,  usuario, nombre, archivo de datos y otras informaciones clave. 



  Figura 6: Cuadro de diálogo Propiedades de Importación de Eventos 



Lo más Importante de la Demonstración:  9 Pestaña de configuración de “Toolspace” > “Import Events” 



  9 Vea y trabaje con una versión filtrada de datos de proyecto representados por un evento de importación específico  9 Vea información importante acerca de la importación de datos  9  



Geometría de Curvas  De entre los ítems de la lista de peticiones de Civil 3D, se podría decir que el más importante es un mejor soporte para geometría de curvas  ubicadas en el campo.  Civil 3D atiende este requerimiento con un procesamiento mejorado de curvas multipunto y de tres puntos.  Se ha 



 



eliminado la limitación de la necesidad de ubicar los puntos de la curva en secuencia, sin interrupción.  Ahora, los equipos de campo pueden  apartarse de una curva para ubicar un poste eléctrico u otra característica y luego regresar a la curva, sin sacrificar la manera en que se  interpretarán los puntos de la curva.  Varias versiones de Civil 3D han soportado curvas multipunto, pero en la mayoría de los casos se requería  edición manual del archivo field book debido a las limitaciones del software de terceros.  Ahora, con la capacidad de Civil 3D 2010 de realizar su  propio proceso de líneas, la creación exitosa de curvas multipunto es una realidad.  Esto incluye curvas compuestas y revertidas, y también la  capacidad de forzar a que las curvas sean tangentes de segmentos de rectas adyacentes. 



  Figura 7: Geometría de curva compleja dibujada automáticamente durante una importación de datos de medición   



 



Lo más Importante de la Demonstración:  9 Vea cómo Civil 3D 2010 soporta puntos de curva no secuenciales 



  9 Vea cómo Civil 3D 2010 soporta curvas multipunto.   



Soporte de Múltiples Códigos  Es muy común que un mismo punto de planimetría sirva dos o más propósitos en el campo.  Por ejemplo, el final de una cerca podría también  ser el inicio de una línea de árboles, el borde del pavimento, etc.  Hasta ahora un punto multipropósito debía ser colocado dos veces, re‐ colocado en el recolector de datos y editado manualmente en el archivo de “field book”.  En Civil 3D 2010, se pueden incluir múltiples  descripciones de punto y códigos de líneas en la misma descripción.  Por ejemplo, un código de FNC1 E EOP B se podría aplicar a un mismo punto  e indicaría el final de una figura de cerca y el inicio de una figura de esquina de pavimento, en el mismo punto.  Esta capacidad hará mucho más  eficiente el trabajo de campo y la manipulación de datos en la oficina. 



  Figura 8: El punto destacado sirve como el final de una función de valla y el comienzo de una función de EOP  



Lo más Importante de la Demonstración:   



9 Vea cómo Civil 3D 2010 soporta múltiples descripciones y códigos de líneas en el mismo punto.   



Actualización de Líneas  El proceso de datos de campo requiere frecuentemente manipulación en la oficina para corregir los errores y resolver las ambigüedades.  En las  versiones anteriores de Civil 3D, cada vez que se realizaban cambios a los datos de planimetría, el usuario debía actualizar conscientemente el  dibujo para sincronizarlo con las ediciones.  Ahora en Civil 3D 2010, luego de editar los datos de planimetría se le presenta al usuario un diálogo  de tarea para tener la oportunidad de actualizar las líneas. 



  Figura 9: Diálogo de Advertencia que aparece cuando se editan los datos de medición.  El usuario puede actualizar las líneas en el dibujo haciendo clic en Sí. 
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Lo más Importante de la Demonstración:  9 Haga clic sobre un punto de planimetría > Propiedades de “Survey Point” (Punto de Planimetría) en la cinta 



  9 Aparece una advertencia que indica la oportunidad de actualizar las líneas para sincronizarlas con las últimas ediciones.   
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  Soluciones de Urbanización con Civil 3D 2010



 



Mejoras de Lotización  Desafío: Proporcionar herramientas más robustas de diseño de lotes que permitan al diseñador analizar más escenarios más rápidamente, dándole la capacidad de lograr el diseño más práctico y económico en el menor tiempo posible. Respuesta: • Gráficos de vista previa permiten el análisis rápido de múltiples escenarios antes de lotizar el terreno en el dibujo. • Nuevos parámetros de diseño responden a escenarios geométricos y regulaciones del mundo real para producir diseños prácticos que cumplen con los requerimientos de diseño.



El diseño de lotes es un proceso geométrico complejo que implica múltiples consideraciones.  En muchos diseños, se exige al usuario la creación  del mayor número posible de lotes manteniéndose dentro de los parámetros geométricos de las regulaciones locales.  La capacidad del software  de analizar el diseño basándose en muchos parámetros simultáneamente es una gran ventaja para el diseñador.  Civil 3D 2010 hace justamente  eso con la adición de gráficos de vista previa así como varios nuevos parámetros de diseño.  



Gráficos de Vista Previa  Los gráficos de vista previa en Civil 3D 2010 permiten al diseñador ver los resultados de los parámetros que ha establecido antes de aplicarlos al  dibujo.  Si los resultados previos son insatisfactorios, se pueden ajustar los parámetros y la vista previa se actualizará automáticamente.  Una vez  que el diseño es exactamente lo que el diseñador quiere, simplemente puede aceptar los resultados y crear los lotes en el dibujo. 



  Figura 10: Vista previa de los gráficos (izquierda) que muestra los resultados de los actuales parámetros de diseño junto con el diseño final (derecha) una  vez que los resultados son aceptados. 
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Lo más Importante de la Demonstración:  9 Pestaña Inicio de la cinta > “Parcel” (Lotizar) > “Parcel Creation Tools” (Herramientas de Creación de Lotes)  9 Los gráficos de vista previa le permiten analizar el diseño antes de crearlo.     



Nuevos Parámetros de Diseño de Lotes  Ancho y Profundidad Mínimos  Como se mencionó, los nuevos parámetros de diseño de lotes han mejorado la capacidad de Civil 3D de lograr soluciones realistas de diseño de  lotes.  En versiones anteriores, en las cuales los únicos parámetros eran frente y área, el software podía producir lotes que eran muy delgados  cerca de la línea de fondo del lote o poco profundos desde el frente hasta el fondo.  Con estos dos nuevos parámetros, se crean lotes más  prácticos cumpliendo con los requerimientos de frente y área. 



  Figura 11: Nuevos parámetros de diseño de lotes en Civil 3D 2010  
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  Soluciones de Urbanización con Civil 3D 2010



 



Parámetro de Máxima Profundidad  La profundidad máxima es otro nuevo parámetro en Civil 3D 2010 que ayuda a eliminar la geometría poco práctica en los lotes.  Este es un  parámetro de dos partes, la primera es la decisión de aplicar o no una profundidad máxima al diseño, y la segunda es el valor mismo de  profundidad máxima. 



  Figura 12: Parámetros de Profundidad Máxima  



Aplicar el Frente a la Desviación  Es común que las regulaciones especifiquen que el requerimiento mínimo de frente sea aplicado al retiro del edificio.  En muchos escenarios  esto permite que el diseñador cree lotes más pequeños, obteniendo así más lotes en el mismo terreno.  Hasta Civil 3D 2010 esto debía realizarse  en forma manual o con una de las varias soluciones alternativas no documentadas.  Sin embargo, en esta versión existe una configuración para  aplicar el frente mínimo a la desviación.  El usuario puede especificar la distancia de desviación y típicamente se establecería el retiro de frente  requerido. 



  Figura 13: Utilización de la opción Fachada Mínima En Desplazamiento Compensatorio  
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Preferencia de Múltiples Soluciones  Otra nueva opción que ayuda a Civil 3D 2010 a obtener mejores soluciones durante el diseño de lotes.  En algunos casos pueden existir múltiples  soluciones que cumplan con los parámetros de diseño para un determinado lote.  La Preferencia de Múltiples Soluciones le permite establecer  cuáles parámetros tienen prioridad.  Las opciones son Utilizar el frente más corto o Utilizar el área más pequeña. 



  Figura 14: Opción de Preferencia de Solución Múltiple  



Lo más Importante de la Demonstración:  9 Pestaña Inicio de la cinta > “Parcel” > “Parcel Creation Tools” 



  9 Nuevos parámetros en la vista expandida de la barra de herramientas de las Herramientas de Diseño de Lotes 



Alineación de la Desviación como ROW Dinámico  Los alineamientos compensatorios no son una característica directa de los lotes, pero su utilización puede ser beneficiosa para la lotización de  ciertos escenarios.  Recuerde que los alineamientos interactuarán con los objetos en los lotes, en el caso de que se encuentren en el mismo sitio.   Esto significa que los alineamientos compensatorios se pueden utilizar para subdividir los lotes y sirven como límites de los lotes al realizar el  diseño.  La naturaleza dinámica de los alineamientos compensatorios le permite realizar ajustes a las líneas centrales de los caminos, lo que  ajusta automáticamente el alineamiento compensatorio (ROW), y por lo tanto ajusta todos los lotes unidos por tal alineamiento compensatorio. 
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  Figura 15: Alineaciones de Desplazamiento que se utilizan como límites de diseño de lotes  



Lo más Importante de la Demonstración:  9 Pestaña Inicio de la cinta > “Alignments” (Alineamientos) > “Create Offset Alignments” (Crear Alineamientos Compensatorios) 



  9 Asegúrese de que los alineamientos compensatorios sean creados en el mismo sitio que los lotes. 



9 Cree los lotes utilizando los alineamientos compensatorios como linderos de los lotes (ROW).  9 Ajuste la geometría de la línea de centro y observe como se actualizan automáticamente los lotes.     
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Mejoras a las Superficies  Desafío: Mejorar la funcionalidad de las superficies en las siguientes áreas: • Proporcionar más maneras de mejorar el desempeño de superficies extensas • Proporcionar más maneras de obtener información de las superficies • Proporcionar mejor control inicial del comportamiento de las superficies Respuesta: • Los linderos de sección de datos ahora aplican a más fuentes de datos de superficies. • Los datos del contorno de la superficie ahora se pueden insertar en el dibujo. • La información relevante de superficies se muestra ahora en la ventana de Propiedades de AutoCAD. • Nuevas configuraciones de superficie permiten configurar Civil 3D según los requerimientos específicos de los usuarios a medida que se relacionan con la creación y el trabajo con datos de superficie.



Las superficies han sido siempre una de las características principales de Civil 3D, así que cualquier mejora en esta área potencialmente afectará  a muchos tipos de diseño.  En Civil 3D 2010, se han tratado varios de los ítems de la lista de peticiones que proporcionan a los usuarios algunas  nuevas herramientas para crear y administrar superficies. 



Linderos de Sección de Datos  A medida que se incrementa la utilización de Civil 3D y se introducen nuevas tecnologías en la industria, el software es constantemente retado  con más y más grandes conjuntos de datos.  En respuesta a esto, Civil 3D ha sido equipado con ciertas funciones que hacen más fácil trabajar con  grandes conjuntos de datos.  En el caso de superficies, se introdujeron linderos de sección de datos como un medio para filtrar espacialmente los  datos no necesitados en una fuente grande de datos.  En versiones anteriores existía un número limitado de fuentes de datos que podía ser  afectada por linderos de sección, pero en Civil 3D 2010 esta funcionalidad ha sido extendida y ahora incluye superficies TIN, LandXML, grid y  corridor. 
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  Figura 16: Ajuste del tipo de límite para Clip de Datos cuando se añade un límite de superficie   



Lo más Importante de la Demonstración:  9 Importe datos LandXML para crear una superficie. 



  9 “Prospector” > “Surfaces” (Superficies) > [nombre de la superficie] > “Definition” (Definición) > “Boundaries” (Linderos), clic  derecho > Agregar.  9 Seleccione una Sección de Datos como tipo de lindero.  9 Cambie el orden de operación para colocar el lindero al inicio.  9 Observe el efecto de linderos de sección de datos.   



Multilíneas de los Datos de Contorno de Superficie  Civil 3D ha tenido la capacidad de crear superficies a partir de datos de contorno en Civil 3D a lo largo de su historia.  Sin embargo, ha existido la  limitación de que los datos originales de contorno no se podían recuperar desde la superficie en el caso de que se hubiesen eliminado los datos  fuente.  Ahora en Civil 3D 2010 usted puede hacer clic derecho en la colección de Contornos en una superficie dada y ejecutar el comando  “Insert to Drawing” (Insertar al Dibujo).  Esto recreará los datos originales de contorno en el dibujo, los cuales puede modificar o utilizar para  otros propósitos.   
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  Figura 17: Comando Insertar para dibujo que se utiliza para importar los datos de contorno de superficie a un dibujo   



Lo más Importante de la Demonstración:   



9 “Prospector” > “Surfaces” > [nombre de la superficie] > “Definition" (Definición) > “Contours” (Contornos), clic derecho > “Insert  to Drawing”.  9 Los contornos se importan al dibujo y permanecen enlazados a la superficie.  9 Si se editan los contornos esto resultará en cambios del objeto de superficie. 



Nuevas Configuraciones de Superficie  En Civil 3D 2010, se han realizado nuevas adiciones a la configuración de características de superficies así como a dos configuraciones de  comandos.  En la configuración características de superficies, encontrará ahora una colección de Superficies Predeterminadas que contiene la  configuración “Default Rebuild – automatic” (Reconstrucción Predeterminada – Automática).  Al activar esta configuración las nuevas superficies  se activarán en “Default Rebuild” (Reconstrucción Predeterminada) de manera predeterminada.Se ha expandido la configuración del comando  “AddSurfaceContours” (Agregar Contornos de Superficie) para incluir factores predeterminados suplementarios y de limpieza. 
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Figura 18: Reconstrucción Predeterminada – ajuste automatic  



De manera similar, se han agregado también nuevas opciones a “AddSurfaceBreaklines” (Agregar Líneas Límite de Superficie). 



   Figura 19: Ajustes de escarda y suplementarios para el comando AddSurfaceBreaklines  



Lo más Importante de la Demonstración:   



9 Pestaña de Configuración de “Toolspace” (Área de Herramientas) > Haga clic derecho sobre “Surface” (Superficie) > Edite la  configuración de la característica, nueva configuración de “Default Rebuild – automatic”  9 Pestaña de Configuración de “Toolspace” > “Surfaces” > “Commands” (Comandos) > “AddSurfaceContours”, nuevos valores  predeterminados para factores suplementarios y de limpieza  9 Pestaña de Configuración de “Toolspace” > “Surfaces” > “Commands” > “AddSurfaceBreaklines”, nuevos valores  predeterminados para factores suplementarios y de limpieza 
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Propiedades de Superficies  Se ha agregado a Civil 3D 2010 un mejor soporte de objetos en la ventana de Propiedades.  En el caso de las superficies, cuando abre la ventana  de Propiedades y hace clic en una superficie se dará cuenta que ahora puede cambiar el nombre, estilo y descripción de la superficie. 



  Figura 20: Ventana Propiedades que muestra las propiedades del objeto de la superficie de Civil 3D   



Lo más Importante de la Demonstración:  9 Abra la ventana de Propiedades y seleccione una superficie de Civil 3D. 



  9 Se pueden ver y editar las propiedades de la superficie tales como nombre, estilo y descripción desde la ventana de  Propiedades.     
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Interoperabilidad Revit  Desafío: Proporcionar mejor interoperabilidad entre Civil 3D y la Arquitectura Revit Respuesta: Objeto de sitio de edificio de Civil 3D 2010.



A medida que se desarrolla el papel del MIE (Modelado de Información de Edificios) en la industria Civil, y los arquitectos e ingenieros aprenden  a trabajar en ambientes centrados en modelos, se vuelve más importante que nunca la capacidad de comunicación entre Civil 3D y Revit.  Civil  3D responde a esta necesidad a través del nuevo objeto de sitio de edificio.  Para crear un sitio de edificio, el usuario debe simplemente hacer  clic en el comando “Import Building Site” (Importar Sitio de Edificio) en la pestaña Insertar de la cinta. 



  Figura 21: Comando Importar Sitio de la Construcción en la pestaña Insertar de la cinta  



Una vez en el dibujo, los sitios de edificio funcionan de manera similar a otros objetos de Civil 3D.  El objeto es creado leyendo un archivo .adsk  de Revit y desplegándolo en el dibujo en la vista de plano y modelo.  El usuario puede acceder a las propiedades del objeto sitio de edificio y  puede controlar su apariencia con un estilo de objeto sitio de edificio.  Comandos básicos de AutoCAD tales como MOVER, COPIAR, "MIRROR"  (REPLICAR o ESPEJO), etc. se pueden invocar en el objeto para adaptarlo al estilo del diseño y/o a la escala del diseño. 
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  Figura 22: Un sitio de construcción en la vista del plan (a la izquierda) y del modelo (a la derecha) 



  También se han realizado mejoras a Revit que permiten al usuario un mayor control sobre la posición del modelo de edificio mientras se  relaciona al sistema de coordenadas del usuario de Civil 3D.  Si se configura adecuadamente en Revit el modelo de edificio se importará  automáticamente en la ubicación, rotación y elevación correcta en Civil 3D.  Esta opción puede ser desactivada si el usuario de Civil 3D desea  posicionar manualmente el edificio. 



Lo más Importante de la Demonstración:  9 Pestaña Insertar de la cinta > “Import” (Importar) > “Import Building Site” 



  9 Posicione el sitio del edificio editando su elevación en la ventana de Propiedades  9 Replique el sitio del edificio para expandir la disposición del diseño 
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El Diseño de un Ingreso  Desafío: Proporcionar herramientas de diseño de corredores que sean suficientemente versátiles y que también sirvan para el diseño de urbanizaciones. Respuesta: Herramientas de diseño de intersecciones de Civil 3D 2010.



A pesar de que el diseño de intersecciones ha sido cubierto en Soluciones de Transporte con Civil 3D 2010, vale la pena analizar cómo esta nueva  y poderosa capacidad puede también aplicarse al escenario de una Urbanización.  La flexibilidad de esta herramienta de diseño de  intersecciones permite trabajar bien en el caso de nuevas construcciones o cuando un nuevo camino debe ser conectado con uno existente.  En  esta sección verá las diferencias entre el flujo de trabajo al realizar este tipo de diseño y el de una nueva construcción en un escenario de  transporte. 



Parámetros de Desviación  De manera predeterminada, las herramientas de intersección generan nuevos alineamientos compensatorios que se convierten en objetivos  para el corredor.  Para conectarlo con un camino existente, uno de los alineamientos compensatorios debe ser predefinido como la orilla de un  camino existente.  Los Parámetros de desviación proporcionan esta opción permitiéndole especificar un alineamiento existente como uno de los  alineamientos compensatorios. 



   Figura 23: Para diseñar esta intersección, se asigna una alineación que ya exista al desplazamiento a la izquierda  
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Parámetros de Pendiente de Carril  De manera predeterminada, las herramientas de intersección aplican un valor de pendiente cruzada para calcular los perfiles a lo largo de los  alineamientos compensatorios.  Nuevamente, cuando se conecta a un camino existente es necesario empatar la geometría existente.  Los  Parámetros de Pendiente de Carril le permiten asignar un perfil existente a uno de los alineamientos compensatorios, cumpliendo el  requerimiento de conectar a las elevaciones a lo largo del borde de un camino existente. 



  Figura 24: Para diseñar esta intersección, se asigna un perfil que ya exista al borde de la izquierda  



 Ensamblajes Alternos  Los ensamblajes que son utilizados para este tipo de diseño se verán diferentes a aquellos de una intersección en donde ambos caminos son  construcciones nuevas.  Esto se da especialmente en el camino existente ya que no se requieren nuevos datos de corredor.  La solución en este  caso es un ensamblaje “vacío” que no contenga sub‐ensamblajes que representen las secciones completa y media del camino existente.  Este es  un gran lugar para aprovechar la característica de conjuntos de ensamblajes guardando un conjunto de ensamblajes de “diseño de ingreso” para  utilizarlo nuevamente en el futuro. 



  Figura 25: Para este diseño de intersección, todos los ensamblajes de Carretera Principal se han establecido en un ensamblaje "vacío" que es simplemente  una línea base sin subensamblajes  
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Lo más Importante de la Demonstración:  9 Pestaña Inicio de la cinta > “Intersection” (Intersección) 



  9 Configure los parámetros de la desviación para utilizar el alineamiento EOP (Borde del Pavimento) existente  9 Configure la pendiente del carril para utilizar el perfil EOP existente  9 Utilice ensamblajes alternativos que estén diseñados para construir un ingreso que conecte con un camino existente     
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