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Disney Infnity



coisas bacanas que você precisa saber



Análise completa do jogo e cha de todos os personagens
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ENTREVISTA O criador de Resident Evil conta como vai fazer você perder o sono com The Evil Within



Batman: Arkham Origins Mais vilões e ação eletrizante aguardam o Homem-Morcego



The Walking Dead: 400 Days DuckTales DuckTales Dark F1 2013 Murdered Murdered Saints Row IV
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BATTLEFIELD 4



Fomos a Estocolmo para testar as novidades do jogo de guerra da EA



 Disney Innity 



juntou a galera de várias mídias no mesmo jogo. Detalhes na página 80
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PARA QUEM CHEGOU AGORA



DLC: sigla de Downloadable Content , ou seja, qualquer conteúdo extra vendido pela internet.



Diz aí...



Engine ou motor: é o sistema que faz o jogo funcionar, responsável pela física, sistemas de colisão, som, animação, IA...



Aventuras da redação



M



esmo em um mundo cada vez mais digital, com tudo interligado e ocorrendo em tempo real, nada substitui a riqueza de apurar uma reportagem in loco. Por isso, nosso repórter Pedro Sciarotta enfrentou 14 horas de voo até Estocolmo, na Suécia – além de meio dia perdido numa problemática conexão em Munique, na Alemanha – , para botar as mãos no novo Battleﬁeld . Depois de testar o modo multiplayer, Pedro ainda teve uma longa conversa com Aleksander Grøndal, o responsável por essa parte do jogo. Em resumo: Battleﬁeld  é muito bacana e, para quem curte destruição, não faltarão prédios e inimigos a serem detonados. Enquanto Pedro estava em terras nórdicas, tínhamos nossas próprias aventuras aqui na redação. Bem próximo ao fechamento, o dia de mandarmos a edição para a gráﬁca, tivemos acesso à primeira cópia oﬁcial de Disney Inﬁnity  que chegou ao Brasil. Em um digno momento “parem as rotativas”, fomos o primeiro veículo de comunicação a testar a versão ﬁnal do jogo, tarefa que coube ao Leandro Rodrigues, que já tinha tido sua overdose de Disney ao analisar o ótimo DuckTales: Remastered  dias antes. Em Inﬁnity , testamos todos os 17 personagens já programados para o lançamento e ﬁcou claro que a Disney não está para brincadeira. Imagina só se, no futuro, entrarem medalhões como os heróis da Marvel ou Darth Vader e a galera toda de Star Wars ... Para completar, estamos na contagem para a chegada do novo Xbox e logo GTA V estará na área... Já pressinto novas e empolgantes aventuras da redação. Manoel de Souza [email protected] Obs.: nas brechas entre nossas aventuras, juntei alguns amigos da ROX e da Mundo dos Super-Heróis para criarmos a Mundo Nerd , uma revista cheia de curiosidades do universo das séries de TV, ﬁlmes, HQs e livros de fantasia, além de action-ﬁgures e games. Caprichamos bastante nesta primeira edição e ﬁcaria muito feliz se você puder experimentá-la e depois nos dizer o que achou. Ela já está nas bancas! 
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Mensagens Elogios • broncas • polêmicas



LEVE UM JOGO NA FAIXA



 A carta do mês escolhida pela ROX sempre leva um jogo de Xbox 360. Para participar, escreva para o e-mail xbox@europanet. com.br contando suas experiências, dúvidas e lamúrias. O vencedor precisa nos contatar pelo e-mail [email protected]. br para solicitar o prêmio.



CADÊ MEUS PONTOS?



Gears of War:  Judgment 



agradou o Jeferson. Tanto que o cara jogou até o game dar pau



CARTA DO MÊS



Comprei um jogo na XBLA e percebi que quase tudo está sendo vendido pela moeda local, e não pelos MS Points. Quer dizer que eu não posso mais usar meus pontos? André Dall’Alba (por e-mail) É, André, as coisas estão mudando na Live e seus pontos serão convertidos em dinheiro a ser usado na loja on-line. Com isso, essa operação está ﬁcando mais  justa pois agora saberemos exatamente quanto gastamos sem a necessidade de comprar pontos extras de bobeira.



Os antigos cartões físicos da XBLA eram até bacanas, mas agora será tudo em cash



os originais e consigo conectar meu console na rede. Duas perguntas: posso jogar on-line na Live ou corro o risco de ser banido? Thiago Imene (por e-mail)



MAMATA



Em primeiro lugar, parabéns, Thiago. Gostei tanto do detonado de Gears Mais uma pessoa que abandonou of War: Judgment  da ROX 79 que o lado negro da Força. Se você está comprei o game. Mas ele parou de conectando na Live, signiﬁca que funcionar após muitas horas de jogo. escapou de um banimento – mas isso não impede que ele possa acontecer Seria legal se esse texto fosse a carta do mês para eu conseguir outro Gears . mais tarde. As informações do que você  Jeferson Alison (por e-mail)  jogou, como jogou e quando jogou ﬁcam armazenadas em seu console e sempre  Jeferson, aí você nos complica, né? Já jogou existe a possibilidade de uma hora elas tantas horas do mais novo Gears of War  e caírem na malha ﬁna da Microsoft. ainda quer tirar a chance de quem nunca  jogou? Mas, como somos bonzinhos, COMPRAR OU NÃO COMPRAR Estou interessado em adquirir a atendemos metade do seu pedido e seu edição limitada Day One  do Xbox texto foi escolhido para entrar na revista. One, mas como não vi comentários sobre o IllumiRoom – nem no anúncio, LADO CERTO DA FORÇA Atualizei o sistema do meu Xbox nem na E3 –, estou cheio de dúvidas. 360, e o console não roda mais meus O sistema vai sair mesmo? Devo  jogos “alternativos”. Agora só compro esperar por uma nova edição do



Deixe de timidez e entre em contato 8



Rua MMDC, 121 Butantã São Paulo, SP 05510-900



facebook.com/ roxbrasil
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 xbox@europanet. com.br



roxbr.com.br



twitter.com/ roxbrasil



Fiquei muito decepcionado com a mudança de política da Microsoft em relação ao Xbox One. O sistema Family Share era inovador, cheio de benefícios e, acima de tudo, diferente. Parece-me que a empresa do Bill Gates ﬁcou com medo de arriscar e preferiu se igualar à mediocridade de sua principal concorrente. Será que existe alguma chance desse sistema um dia voltar ao Xbox One? Cassio Ribeiro (via Facebook) É assim que funciona o mundo dos negócios, Cassio. Às vezes, vontade de revolucionar não é o suﬁciente. É preciso que o mercado esteja preparado e deseje essas mudanças. O que aconteceu foi que os jogadores deixaram claro não querer o projeto sugerido pela Microsoft e a empresa seguiu o que os clientes pediram. Em relação ao Family Share, também estávamos empolgados. Mas,  ﬁca tranquilo, a ideia não morreu e temos esperança de que ela volte cedo ou tarde.



www.youtube.com/ RevistaOfcialdoXbox 



www.europa digital.com.br



Joarlen, no quesito jogos dublados,  Injustice está na lista dos melhores do Xbox 360



console ou me garanto logo com a Day One ? Como muitos jogos sairão tanto para as duas gerações, vale a pena comprá-los para o X360 e deixar só as novas franquias para o Xbox One? Ou já devo entrar com tudo na nova geração? Eduardo Navarro Lima (por e-mail)



qualidade gráﬁca e velocidade de processamento? Haverá avatar no Xbox One? Na caixa do Xbox One, o controle tem uns pontos no meio. É algo importante? André Alba (por e-mail)



O IllumiRoom deixou todo mundo realmente ansioso. Mas, cara, esqueça esse recurso – ao menos por enquanto. Não se sabe quando ele sairá nem se um dia chegará mesmo ao consumidor ﬁnal. Por isso, pode comprar o Day One sem medo. Sobre os jogos do X360, isso vai do gosto do freguês. Mas, se você estiver com o Xbox One, por que comprar um jogo do Xbox 360 se o preço é o mesmo?



Não, o Xbox 360 e o Xbox One não terão a mesma qualidade gráﬁca. Até porque, se isso acontecesse, ninguém iria comprar o novo console. Ou seja, pode esperar jogos com detalhes e recursos exclusivos para a versão do Xbox One. Sim, a Microsoft conﬁrmou que os jogadores poderão migrar os avatares para o novo console e até melhorá-los. E, por ﬁm, os pontos que você deve estar se referindo é a entrada do Headset, que é parecida com a do Xbox 360.



MUITAS DÚVIDAS



BLU-RAY OU DVD?



Os jogos lançados para Xbox 360 e Xbox One terão a mesma



O Xbox One vai rodar jogos em DVD ou só em Blu-ray? Aproveitando,



vocês poderiam fazer uma lista dos melhores jogos dublados.  Joarlen Ruﬁno (por e-mail) Os jogos do Xbox One serão vendidos de duas maneiras: em Blu-ray (pode dar adeus aos DVDs) e via XBLA. Segundo a Microsoft, os jogos do novo console já estarão disponíveis no dia do lançamento do Xbox One. Em relação aos games dublados, recomendamos Forza Horizon, Gears of War: Judgement , Call of Duty: Black Ops II  e Injustice: Gods Among Us . Todos apresentam dublagem acima da média.



ERRAMOS FEIO Em nossa reportagem sobre as novidades anunciadas na E3 (ROX 82), esquecemos de colocar as ﬁchas dos games Watch Dogs  e Pay Day 2 . Para reparar essa deparrada, prometemos duas matérias bem bacanas com eles na próxima edição, ok?
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INICIANDO... UM GIRO PELOS ASSUNTOS MAIS INTERESSANTES DO UNIVERSO XBOX  Se no último jogo da franquia Lara Croft já veio com esse visual arrasador...



... espera só com todo o poder do processador do Xbox One “Vou aparecer mais gata ainda!”



TOMB RAIDER NO XBOX ONE



Fãs da heroína mais famosa dos games já podem comemorar, pois Lara Croft voltará para a próxima geração



É



oﬁcial. Phil Rogers, CEO da Square Enix, conﬁrmou que a empresa está desenvolvendo uma sequência do mais recente Tomb Raider  para a próxima geração. A notícia foi recebida com surpresa, já que, apesar do sucesso entre crítica e público, os números de vendas da 10



XBOX 360 REVISTA



última saga de Lara Croft não alcançaram as expectativas. A fase da Square Enix, aliás, não é das melhores. Outros dois lançamentos, Sleeping Dogs  e Hitman: Absolution, também tiveram vendas abaixo do esperado e, para completar, o escritório da empresa em Los Angeles demitiu diversos funcionários recentemente.



OFICIAL DO XBOX NO BRASIL



Segundo Rogers, no entanto, a produtora passou por uma reestruturação para melhorar a qualidade dos jogos e diminuir o tempo de lançamento entre eles. Além de Tomb Raider , está trabalhando em outros títulos de sucesso para a próxima geração, como Final Fantasy XV , Kingdom Hearts III  e Thief .



Ranking de vendas pela internet Os 10 jogos de Xbox mais vendidos no período* 1o FIFA 13 6o Kinect Sports Collection o 2  GTA V * (pré-venda) 7o Hitman: Absolution 3o PES 2013 8o Super Street Fighter IV 4o GTA IV 9o UFC Undisputed 3 o 5  Assassin´s Creed 3 10o Halo 4 * Apurado em 19/8/2013. Fontes: Lojas virtuais Americanas (americanas.com.br), Extra (extra.com.br), Fnac (fnac.com.br), Saraiva (saraiva.com.br), Submarino (submarino.com.br) e WallMart (wallmart.com.br.



NOVO BULLY PODE ESTAR A CAMINHO A



Take-Two registrou, no última dia 25 de julho, uma patente que sugere um novo Bully , jogo desenvolvido pela Rockstar que ﬁcou conhecido como o “GTA de escola”. Segundo o site All Games Beta, a empresa que detém os direitos de produção e publicação de jogos da Rockstar e da 2K Games preencheu papéis na categoria “computer and video game programs and software”. Não se sabe ao certo se o documento trataria de um episódio inédito da série ou de uma remasterização em HD. Seja qual for o resultado, não faltam  jogadores loucos para voltar aos corredores dessa escola norte-americana.



REALIDADE AUMENTADA urgiram algumas informações sobre uma nova patente S registrada pela Microsoft em 2012. Nela constam



NOVO JOGO E NOVA ENGINE onvidado pelo Valve para conhecer suas instalações por C ocasião do grande torneio The International 3 , do game



indicações de que a empresa pretende lançar um óculos de realidade aumentada como acessório do Xbox One. O acessório, batizado de “Fortaleza”, chegaria para aprimorar a experiência proporcionada pelo Kinect, com capacidade para reconhecer comandos de voz, acompanhar a movimentação dos olhos dos  jogadores, calcular distâncias e identiﬁcar o rosto dos usuários automaticamente. Apesar de registrada, ainda não é certo se isso um dia chegará ao consumidor ﬁnal.



Dota 2 , um fã do jogo fotografou a tela de um computador da



empresa e, sem querer, pode ter revelado a futura existência de Left 4 Dead 3 . O suposto game rodaria no motor gráﬁco Source 2, que estaria sendo desenvolvido pela produtora Valve. A imagem mostra uma lista de mudanças recentes nos projetos da produtora, em que os supostos game e engine são mencionados algumas vezes. A empresa, no entanto, não anunciou oﬁcialmente a existência do jogo nem do motor gráﬁco. REVISTA OREVISTA OFICIAL DO XBOX NO BRASIL
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INICIANDO... XBOX ONE APRESENTA SUAS ARMAS Com batalhas campais, lutadores bestiais e alguns dos carros mais rápidos do mundo, a Microsoft mostra força na San Diego Comic-Con 2013



A Comic-Con é maior convenção dos States. Lá são anunciadas muitas novidades, como os detalhes do Robocop que estreia ano que vem



Por Renan Martins Frade, de San Diego (EUA) simplória convenção D dee uma quadrinhos, a San Diego Comic-Con (SDCC) se tornou um gigantesco evento da cultura pop que, claro, inclui games. Neste ano, a feira aconteceu entre 18 e 21 de julho e recebeu cerca de 130 mil visitantes. Entre as empresas presentes, estava a Microsoft, que apresentou os primeiros títulos do Xbox One, cujo lançamento está programado para novembro. Além do estande no pavilhão da Comic-Con, e um espaço ainda maior reservado em um hotel ao lado do centro de convenções, a Microsoft promoveu uma festa para VIPs e a imprensa. Estive presente em todas essas oportunidades para testar o Xbox One. Apesar da impressão passada pelas imagens de divulgação, o console não é tão grande. Ficou um pouco mais largo que o novo Kinect, que, por sua vez, é um pouco maior que o acessório da geração anterior. Ainda mais ergonômico que o do Xbox 360, o dispositivo é muito bem construído, com textura agradável e notadamente mais resistente. Fora o fato de que, a partir de agora, existe vibração diretamente nos direcionais analógicos, algo que certamente irá melhorar a experiência em jogos de corrida e luta. A julgar pelo que vi, e pelos jogos que testei, o console tem tudo para decolar.
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Hugh Jackman foi uma das celebridades que...



... ao lado do Samuel L. Jackson, testou o Xbox One



O Homem-Aranha foi convidado para jogar, mas recusou devido à agenda lotada



Deance, que é game e série de



TV, também marcou presença
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Quem testava Ryse ainda ganhava uma foto



XBOX 360 + KINECT + JOGO *2   , 3  250GB:



1.399 ,00  cada 



R$ 



10x 



CONTROLE XBOX  S/ FIO MICROSOFT* 2 



139 ,90 



R$ 



sem juros  nos cartões de crédito* 1



179 ,90  cada 



R$ 



4GB:



1.199 ,00  cada 



R$ 



10x  sem juros 



119 ,90 



R$ 



nos cartões de crédito* 1



,00  XBOX 360  R$  SLIM 4GB* 2  899  cada 



GAME XBOX 



99 ,99  cada 



R$ 



PRO EVOLUTION SOCCER 2013 *2  



GAME XBOX  FIFA SOCCER  2013 *2  



CARTÃO LIVE* 2 



59 ,99  cada 



R$ 



A PARTIR DE 



49 ,99  cada 



R$ 



,99  GAME XBOX  R$  KINECT SPORTS  99  cada  ULTIMATE COLLECTION* 2 



GAME XBOX R$  59 ,99  cada  MINECRAFT* 2 



GAME XBOX  R$  129 ,90  cada  GTA IV THE COMPLETE EDITION* 2 



Ofertas válidas para todo o Brasil, nas lojas físicas e até 5/10/2013, ou enquanto durarem os estoques dos itens. Imagens meramente ilustrativas. (*1) Parcelamento em até 10 vezes sem juros válido para compras acima de R$ 199,00 realizadas nos cartões de crédito. (*2) Nem todos os produtos são encontrados em todas as lojas. (*3) O game é um brinde, que vem dentro da embalagem do produto. (*4) O serviço 4003 tem custo de ligação local + impostos locais, conforme o Estado de origem, para telefones ﬁxos e, para celulares, custo de ligação + impostos conforme a operadora; tais custos serão cobrados na conta telefônica.



GAME XBOX  R$  99 ,99  cada  ICE AGE  2  CONTINENTAL DRIFT* 



99 ,99  cada 



GAME XBOX  R$  GEARS OF WAR  JUDGMENT *2  



Compre também pelo telefone 4003-1000*4



INICIANDO...



WOLFENSTEIN É ADIADO N



ão faltam boas opções de jogos de tiro para este ﬁnal de ano – basta olhar a matéria de capa desta edição e perceber isso – , mas se você estava esperando por Wolfenstein: The New Order , o jogo de tiro FPS da Bethesda Softworks, terá de esperar mais um pouco. Segundo Pete Hines, vice-presidente de relações públicas da produtora, o jogo precisa ser



“polido”. Ainda segundo Pete, o novo Wolfenstein não será mais um jogo de tiro e sim um game com sequências com carros, partes com furtividade e um bom enredo. “Não estamos fazendo um jogo de tiro que somente um elemento é bom. Tudo na trama tem de ser excelente.” Wolfenstein: The New Order  terá versões para X360 e Xbox One.



CIFRÕES DIVULGADOS Lançado para Xbox 360 em maio de 2012, Minecraft  alcançou a estrondosa quantia de 8 milhões de cópias vendidas. Isso, segundo a 4J Studios, desenvolvedora do jogo, signica uma



receita de US$ 160 milhões. O game que começou sendo comercializado via Xbox Live Arcade ganhou uma versão em disco físico e vendeu um milhão de cópias em um mês.



Já temos Diablo III  no Xbox 360, agora só fala uma versão de WoW



CONTROLE FUNCIONARÁ NOS PCS do Xbox 360 é um sucesso tanto nos consoles O dacontrole Microsoft como nos computadores. Boa parte dos



DIVÓRCIO EMPRESARIAL Blizzard não faz mais parte da Vivendi. A dona E dea Activision franquias como Call of Duty  e World of Warcraft  irá se



 jogadores que não se adapta ao teclado compra um controle do X360 para facilitar a vida. Se depender da Microsoft, isso também acontecerá com o controle do Xbox One. Segundo o depoimento de um representante da empresa ao site CVG, o controle do Xbox One será compatível com o PC a partir de 2014. “O controle do Xbox One parece similar ao do X360, mas de muitas maneiras, ele não compartilha nenhuma tecnologia com o controle atual”, explicou o tal representante.



separar do conglomerado francês numa transação avaliada em cerca de US$ 8,2 bilhões. Para isso acontecer, 429 milhões de ações no valor de US$ 5,83 bilhões foram adquiridas pela própria Activision Blizard, enquanto outras 172 milhões de ações, valendo US$ 2,24 bilhões, foram compradas por um grupo de investimento presidido por Bobby Kotick, CEO da Activision. E o que isso muda para nós jogadores? Esperamos que nada. Aﬁnal de contas, o importante é continuarem a lançar jogos de qualidade.



14



XBOX 360 REVISTA OFICIAL DO XBOX NO BRASIL



INICIANDO...



O Kinect não será mais obrigatário no Xbox One. Isso é bom?  O



O Kinect não será obrigatório no Xbox One. Mas com tantas melhorias todo mundo vai querer experimentá-lo



 T  P O N  D E  A  I S T  V



Tiro no pé



Faz sentido



A



O



André Forte, colaborador do núcleo de games da Editora Europa credito que seja uma tremenda bola fora. Não do ponto de vista econômico, já que o jogador obviamente terá a opção de um dia pagar mais barato pelo pacote do produto sem o sensor. Mas olhando pelo lado hardcore da coisa, oferecer o Xbox One sem Kinect acaba com o mais interessante da proposta inicial da Microsoft. Se o Kinect estivesse conectado em todos os Xbox One do mundo, as produtoras poderiam criar recursos ainda mais interessantes do que os que conhecemos atualmente e até aos que já são opcionais no Xbox 360. Entretanto, se nem todos os jogadores tiverem o Kinect em seus lares, diﬁcilmente os jogos contarão com esses recursos. Assim como já acontece hoje, as produtoras não terão incentivo em desenvolver seus jogos. Pior, o Kinect do Xbox One, que tem potencial de sobra para oferecer usos inovadores, poderá ser limitado ao que já estamos cansados de ver em sensores de movimento desde o Wii: poucas utilizações em jogos hardcore e muitos jogos voltados ao público casual. E VOCÊ? O QUE PENSA? Mande sua opinião para [email protected]. 16
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Por Leandro Rodrigues, redator da Rox e contra teorias da conspiração



simples fato de algo imposto já me incomoda. Seja Kinect, um console sempre on-line ou qualquer outra função. No caso especíﬁco do sensor de movimento do Xbox One, acredito que existam outros motivos para a mudança. Sem que nada tivesse acontecido, jogadores já levantam a bandeira da privacidade aﬁrmando que, com o Kinect sempre ligado, o aparelho poderia funcionar como espião. Aﬁnal de contas, um acessório com câmera, microfone e sensor de movimento, em teoria, poderia ﬁlmar praticamente tudo que acontece numa sala. Imagine então como essa história deve ter evoluído depois que se tornaram públicos os atos de espionagem global dos Estados Unidos. Por outro lado, não acho que a Microsoft irá retirar o acessório do kit inicial do aparelho – pelo menos, não agora. Sendo assim, com o Kinect já pago, não creio que alguém deixará desligado um aparelho com tantas possibilidades. Na prática, ao que me parece, a Microsoft só está evitando polêmicas desnecessárias.



REVIEW QUE NINGUÉM VIU



Lançamento: 26/02/2009 Gênero: Tiro Distribuidora: D3 Publisher Produtora: Vicious Cyle  Jogadores: 1 Plataforma: Xbox 360



Por Leandro Rodrigues



A VOLTA DO QUE NÃO FOI Às vezes, para se destacar na multidão, é melhor abrir mão do senso de rídiculo e abusar do humor A



ﬁrmo, sem medo de errar, que o Xbox 360 é o console com o maior número de jogos de tiro da história. E para se destacar em um gênero tão saturado, é necessário arriscar – exatamente o que fez a produtora de Eat Lead . Mas isso não signiﬁca que ela conseguiu o que queria com toda essa ideia. Provavelmente você nunca ouviu falar em Matt Hazard. Não se culpe pois, só é conhecido no universo do próprio  jogo, que anuncia o retorno do herói, mesmo sem ele ter ido a lugar algum. Matt é tratado como uma lenda, que nasceu nos consoles da geração 8bits e estava há muito tempo esquecido em um limbo digital. Depois de anos, volta para estrelar um game de Xbox 360 – tudo uma ardilosa armadilha criada pelo chefão da desenvolvedora do jogo, que tem contas para acertar com o “famoso” careca. No fundo Eat Lead  não passa de um Gears of War  genérico – bem genérico na verdade. O game não se leva a sério em nenhum momento e,



Inimigos com armaduras e pistolas com água



Tiroteio no meio do frigoríco



é um baita clichê mas...



Matt é o pistoleiro mais rápido do Velho Oeste



sempre que pode, faz graça com outras franquias conhecidas. Os inimigos vão desde clones do Master Chief, do Halo, passando por garotas de shortinhos, que lembram a Lara Croft, de Tomb Raider , chegando a nazistas feitos de papelão, inspirados em dezenas de  jogos de guerrra. Em certo ponto, Matt deve acabar com um inimigo que ﬁca tonto e uma voz grita “Finish Him”, no melhor estilo Mortal Kombat . Em outra passagem, o herói de mentira encontra um carpinteiro de macacão azul preso no



... tudo muda quando saem zumbis do meio das carnes



meio de um monte de cogumelos venenosos, fazendo referência a Mario, o mascote da Nintendo. Matt ainda pode encarar tudo isso usando a pistola que atira água, uma de suas armas bizarras. Nem os próprios produtores de Eat Lead encaram o jogo com seriedade pois abusavam de cenários pouco inspirados e animações grotescas, além de apostar em piadas que não ajudaram a vender a ideia do game. Eat Lead  caiu no esquecimento, e pouca gente teve a oportunidade de  jogá-lo. Até por não ter feito muito sucesso, esse deve ser um jogo fácil de encontrar a preço de banana em sites de trocas. Vale o investimento, desde que não seja muito alto.



GOSTOU? Esta seção apresenta títulos desconhecidos



ou, muitas vezes, injustiçados na sua época de lançamento. Se você conhece também um bom jogo que não teve a atenção necessária da mídia, mande a dica para [email protected]. REVISTA OFICIAL DO XBOX NO BRASIL
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INICIANDO...



Calendário // Setembro Tudo que acontece no mundo dos games DOMINGO



SEGUNDA



TERÇA



QUARTA



QUINTA



SEXTA



SÁBADO



3 de setembro



4 de setembro



5 de setembro



6 de setembro



7 de setembro



LANÇAMENTO E o dia que muitos jogadores esperavam finalmente chegou. Diablo III debuta no Xbox 360 e promete horas de diversão.



LANÇAMENTO Testosterona nas alturas com as garotas de Dead or Alive 5: Ultimate .



Garantia de muita pancadaria e silicone na tela.



10 de setembro



11 de setembro



14 de setembro



LANÇAMENTO



LANÇAMENTO Nostalgia em alta com DuckTales: Remastered , a volta de um clássico. Análise completa na página 74 desta edição.



PROMOÇÃO MUNDO NERD #1 Durante esse dia, quem comprar um exemplar dessa nova revista da Europa, tem 45% de desconto na assinatura da ROX.



Young Justice e NHL 14 são



os lançamentos mornos do começo da semana. Vá pegando fôlego para a próxima.
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FERIADO! Por que em um sábado? Deveria ser proibido feriados no sábado.... e já que estamos no fim de semana, no domingo também.



17 de setembro



18 de setembro



19 de setembro



21 de setembro



GTA V O jogo mais aguardado desta geração finalmente chegou. Hora de mandar os parentes viajarem e curtir o game.



FATO 1 Sabemos que a maioria parou de ler no dia 17. Também, além de ser o lançamento de GTA V , olha o apoio visual da loira de biquíni.



LANÇAMENTO



SORRIA Se interessa a alguém, hoje começa a primavera...



24 de setembro



25 de setembro



VIVA O SOCCER Hora de calçar as chuteiras e encarar FIFA 14 , PES 2014  os dois simuladores de futebol da atual geração dos videogames.



FATO 2 Se tinha alguém lendo o calenário até aqui, perdemos os últimos leitores com a notícia de ontem. Ok, entendemos.



Deadfall Adventures  é



o jogo que, em breve, estará no Review que Ninguém Viu  por ter saído junto com GTA V .



25 de junho



26 de setembro



LANÇAMENTOS O tagarela do Deadpool e os motoqueiros de Ride To Hell  estão entre nós. E, claro, Tiny Tina, de Borderlands 2 estrela seu DLC.



VIVA O FUTEBOL Lançamento de FIFA 14  no Brasil. Com narração em português de Thiago Leifert e comentários de Caio Ribeiro. Só na versão nacional.
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27 de setembro SEU PIOR PEADELO Rambo: The Videogame  para



terminar o mês se aquecendo para os games de guerra do final de ano.



ENTREVISTA



Shinji Mikami O homem por trás de Resident Evil  fala de seu retorno ao gênero terror com The Evil Within



H



omem de poucas palavras, Mikami contrasta com a loquacidade dos desenvolvedores sempre ansiosos por divulgar seu novo produto. Nem precisa, pois o currículo de Shinji Mikami fala por ele. Depois de criar o Resident Evil original e junto o gênero survival horror, o artista supervisionou alguns dos títulos mais celebrados – mas nem sempre sucesso de vendas – da Capcom, como Viewtiful Joe, Killer 7  e Devil May Cry . Após um ﬂerte com os jogos de ação no exuberante Vanquish , Mikami retorna ao gênero terror em The Evil Within , título de estreia do estúdio Tango Depois de The Evil Within, os hospitais do SUS não parecem mais tão ruins



Gameworks. Com seus gráﬁcos de geração atual, ambientação em hospital psiquiátrico e inimigos trôpegos munidos de serras elétricas, o game se encaixa bem no molde de Resident Evil . Nesta entrevista, Mikami explica como é estar de volta às raízes. Como você vê as mudanças no cenário dos games de terror desde seu último trabalho no gênero? Você utilizará a mesma abordagem de antes? O primeiro Resident Evil tem uma boa dose de terror, mas, à medida que as sequências eram produzidas, a série foi ﬁcando mais e mais orientada para a ação. Quero voltar ao conceito original do survival horror e criar um game realmente assustador. Como The Evil Within é uma nova franquia, ninguém conhece seu universo, certo? É a primeira vez que as pessoas vão visitá-lo, então é mais fácil colocarmos coisas assustadoras. Quando é uma sequência, as pessoas já compreendem o universo e há menos novidades. Você tem novos truques para mexer com a cabeça do jogador? O principal elemento é a atmosfera, aquilo que o jogador sente. Posso acrescentar uma situação ou criaturas assustadoras, e truques e efeitos assustadores, mas o principal é a atmosfera.
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O novo sensor do Kinect pode detectar expressões faciais e batidas do coração. Isso será usado em seu jogo? Se o sensor for preciso o bastante para capturar as expressões faciais das pessoas, então nós poderemos utilizar sim. Talvez eu queira usá-lo em algum momento. E sobre os novos gatilhos do Xbox One? Eles são uma nova maneira de tocar ﬁsicamente o jogador. Não tenho uma ideia especíﬁca, mas posso aproveitar esse recurso no futuro. Como funciona isso no game? O jogador poderá usar armas de fogo tradicionais, mas sem exageros



The Evil Within promete resgatar o terror do primeiro Resident Evil 



Zumbis... não conseguem falar e nem usar um martelo



A gelatina da minha vó tinha essa cor e textura...



 Revelations foi o último  Resident  lançado no Xbox



“Quero voltar ao conceito original do survival horror e criar um game realmente assustador”Shinji Mikami REVISTA OFICIAL DO XBOX NO BRASIL
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ENTREVISTA



Muda o jogo, mas a estratégia não muda: tiro na cabeça sempre resolve. Em The Evil Within não será diferente



“Em se tratando de medo, posso superar meus games anteriores” Shinji Mikami e com movimentos bem limitados. Como destaque, há vários tipos de armadilhas que podem ser usadas ou desarmadas. Como são usadas essas armadilhas? Elas estarão disponíveis a qualquer momento. Ou você usa a arma de fogo para avançar pelo jogo ou apela para as armadilhas para vencer as criaturas – quem preferir, pode ser sorrateiro e driblar as criaturas, jogando de forma mais estratégica. A furtividade estará disponível na maior parte do game. Você acha possível criar um game de terror com mundo aberto ou é essencial guiar o jogador no caminho? É possível, mas é um tipo de abordagem bem complicada dos pontos  Resident Evil 4 ainda é um marco do terror e mostra Leon Scott (acima) protegendo a lha do presidente contra zumbis



Uma centena de mortes, e não passa nada de bom na TV



de vista técnico e criativo. Além disso, a Tango Gameworks é um novo estúdio, por isso não seguimos nessa direção desta vez, mas é algo que gostaria de fazer um dia. Que atributos um bom protagonista precisa ter? Tem de ser realista e poder lutar contra alguma coisa. Mas não deve ser muito forte. E não estar sozinho. Já vimos outros personagens em TEW . Sim, mas você precisa estar sozinho para sentir medo. Então, na maior parte do tempo, isso acontece – esses personagens vão e voltam. Quando está sozinho, é aí que você sente medo, não é mesmo? Por outro lado, para desenvolver uma história é preciso outros personagens. The Evil Within não parece



um título da nova geração. Isso é intencional? O visual não é importante para criar terror? Não necessitamos de exibicionismo em games de terror. Nesse gênero, é preciso ser menos exibicionista. Mas perto do ﬁnal do jogo, teremos cenas bem impressionantes. 22
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Resident Evil 4 ainda é o



referencial de excelência do survival horror, mesmo depois tantos anos. Como é competir consigo mesmo? A coisa mais importante que tento alcançar com The Evil Within é o medo, o quanto o jogo é assustador. Nesse sentido, acredito que posso superar meus games anteriores. Mas não acho que possa superar todos os aspectos deles. Títulos como Dark Souls usam a conectividade on-line para que outros jogadores exerçam inﬂuência em seu mundo de jogo, muitas vezes com efeitos melhores do que os sustos previamente programados. Você já considerou usar algo assim? Sim, talvez em um futuro DLC do game, mas ainda não posso entrar em detalhes. Você acha que conseguirá alcançar novos jogadores com esse título? Ou está fadado aos fãs de terror de sempre? É possível atrair novos jogadores. Mas, para conseguir isso, o jogo tem de ser muito, muito assustador.



ESPECIAL



Fomos até a Suécia testar o multiplayer de Battleﬁeld 4 , um dos  jogos de guerra mais ambiciosos do ano Por Pedro Sciarotta



A batalha nunca termina C



om a nova geração de consoles chegando, é essencial que os jogos de guerra estejam à altura do Xbox One. Battleﬁeld 4  se prontiﬁcou a ﬁcar com essa tarefa, utilizando ao máximo a capacidade do novo hardware para trazer a maior experiência no campo de batalha. Para saber como isso acontecerá, viajamos até Estocolmo, Suécia, com a honra de ser o primeiro veículo brasileiro a conhecer a DICE (Digital Illusions Creative Entertainment), o estúdio da EA responsável pela produção da franquia Battleﬁeld . Ouvimos, jogamos e perguntamos bastante. Aqui estão nossas impressões desse lançamento previsto para chegar ao Xbox 360 em 29 de outubro e ao Xbox One até o ﬁnal do ano.
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Distribuidora:EA Produtora:DICE Lançamento: 29 Outubro  Jogadores:1-64 Plataformas: Xbox 360 e Xbox One



PARA QUEM CHEGOU AGORA A série Battlefield começou nos computadores, em 2002, com Battlefield 1942  – obviamente, a trama se passa na 2a Guerra Mundial. Três anos depois, a Electronic Arts lançou Battlefield 2: Modern Combat , versão que chegou ao Xbox 360 só em 2006. A partir dessa versão, a trama sempre é focada em armamentos modernos e até futurísticos. Em 2011, foi a vez de Battlefield 3 , que ganhou uma legião de fãs. Mesmo sem ter uma continuação direta na história, Battlefield 4  tem a missão de manter o legado de sucesso.
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Mapas maiores e com mais ESPECIAL  jogadores. Diversão garantida!



Irish e Pac serão dublados em português por André Ramiro e Dan Stulbach, respectivamente



Usar cobertura é básico em qualquer jogo de tiro



Poucos detalhes foram divulgados sobre a história e não sabemos como esse coitado parou ai
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O sistema de destruição permite derrubar cada detalhe do cenário



Battleﬁeld 4



Só atire quando tiver certeza, já que sua posição é mostrada no mapa Um dos focos da DICE para BF4  é permitir até 64 jogadores em um mesmo servidor e dobrar a taxa de quadros para 60 frames por segundo. O que antes só era possível no PC, devido às limitações técnicas dos consoles, vai acontecer no Xbox One. Além de ter um  jogo que roda de forma mais “suave”, ter uma sala lotada com 64 pessoas é fundamental para Battleﬁeld  e seus mapas enormes. Não existe guerra sem soldados, e ninguém gosta de ﬁcar vagando por áreas por minutos, sem qualquer indício de combate. Apesar de melhorar o visual gráﬁco, a equipe sabe que isso não é tudo. Lars Gustavsson, diretor criativo, diz que, mais do que os gráﬁcos, o importante é criar momentos imersivos que façam o jogador entrar na história. “O jogo deve ser divertido, esse é o motivo da indústria existir em primeiro lugar”, conta o produtor. Segundo Gustavsson, não existe outro game além de Battleﬁeld que proporcione momentos de guerra como a série da DICE, com combates terrestres, aéreos e navais. Como boa parte do combate envolve tiros e explosões, a DICE trabalhou no conceito de dinamismo no campo de batalha, que eles chamam de Levolution. Isso vai desde coisas pequenas como disparar o alarme de um carro (e possivelmente alertar seu adversário), até colocar explosivos nos pilares de um arranha-céu e derrubá-lo, o que cria escombros e levanta poeira. Mas não se engane: o novo sistema



Que tal testar o poder da sua arma em um alvo móvel?



não garante que tudo poderá ir pelos ares. Os produtores ainda buscam manter o mapa com suas funções e evitam o caos da destruição total.



Comande a segunda tela Outra novidade segue a tendência dos jogos de próxima geração: a segunda tela. Munido de um tablet ou smartphone, o jogador pode aumentar seu nível de envolvimento com o jogo mesmo quando não estiver com o controle na mão. Uma das maneiras é com o Battlelog, a plataforma social de Battleﬁeld. A ideia aqui também é proporcionar mais conteúdo aos  jogadores de consoles e facilitar o acesso ao serviço. Em Battleﬁeld 3 , entrar no Battlelog era um tanto burocrático, com a obrigação de fazer login em um PC para depois poder usar



alguns dos serviços no console. Agora, não é preciso nem o nome de usuário ou senha. O jogo gera um código pelo qual é possível entrar facilmente pelo console. Além do próprio videogame, o Battlelog pode ser acessado por tablets ou smarthphones por meio de um aplicativo. O serviço ganhou novo design e mais conteúdo. Se você estiver andando de ônibus, por exemplo, pode usar o tablet para trocar armas e customizar acessórios do seu personagem. Se estiver usando o aparelho como segunda tela enquanto estiver jogando, a troca é feita em tempo real com o jogo. A parte social também cresceu: além de poder ver quem são seus parceiros de esquadrão em uma partida, é possível criar desaﬁos para você e seus amigos e ver quem é o melhor sniper ou quem destrói mais veículos. Para ajudar, uma barra ﬁca no topo da tela, ...e eventos nos mapas de multiplayer, como um prédio caindo, o prato principal



As batalhas navais prometem ser um bom acompanhamento no cardápio de BF4...
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ESPECIAL



COMANDE E VENÇA Battleﬁeld 4 traz de volta o



modo Comandante de Battleﬁeld 2 , que possibilita ver o campo de batalha de cima para passar ordens estratégicas ao resto de time. Bom, “ordem” pode ser um termo um pouco forte, já que seus parceiros são livres para desobedecê-lo e até se voltar contra você. É melhor fazer o papel do anjo da guarda informado, fornecendo



equipamentos e veículos e lançando mísseis tomahawk em alvos valiosos dos adversários. Não são só os inimigos que exigem cuidado  – é possível haver um Comandante do outro lado e pode desabilitar seus UAV scans lançando pulsos eletromagnéticos. Os Comandantes têm seus próprios destraváveis, e as



performances parecem ter inﬂuência sobre quais batalhas você pode liderar. Também será possível executar a função pelo aplicativo Battlelog no tablet para comandar uma batalha do ônibus, por exemplo, ou



sentar ao lado de um amigo que está envolvido na mesma partida. Essa novidade, assim como a funcionalidade de minimapa do aplicativo, não está disponível para Smartphones.



O modo comandante oferece um novo estilo de jogo alertando sobre possíveis amigos on-line ou missões ativas, com o propósito de balancear a entrega de informação sem perturbar a partida do jogador. Também existem missões dadas pelo aplicativo, criando uma espécie de “metajogo” e um mapa com as pessoas que jogam na sua região com leaderboards detalhadas de amigos, cidade, país e mundo. A segunda tela também serve para ver o mapa durante uma partida (esse só para tablets) e possibilita trocar de servidor sem ter de sair de um jogo e passar por menus. Algo muito bem-vindo em Battleﬁeld 4  é o retorno do Modo Comandante. O modo surgiu em Battleﬁeld 2  e agora faz sua estreia nos consoles e também pode ser  jogado por meio de um tablet. O comandante é o responsável pela inteligência do grupo. Com uma visão aérea do mapa, ele pode apontar objetivos, liberar munição e armas para sua equipe e convocar veículos. Conforme seu poder aumenta – graças às conquistas da equipe –, é possível



até lançar mísseis para devastar o oponente. Diferente dos outros jogos, o Comandante agora não é um soldado no campo de batalha e é opcional. Até por isso, não ocupa um lugar no servidores – os jogos podem ser 32 vs. 32 mais dois Comandantes, por exemplo. Como apenas um comandante é permitido por time, a escolha é baseada por maior ranking. É uma boa adição para quem gosta de estratégia e pode ser ignorado por quem só quer atirar.



Battleeld 4.



Pouco foi revelado sobre ele, apenas que é um cara competente no que faz. Missão dada é missão cumprida!



Mão na massa A primeira coisa a dizer é que nosso teste estava disponível em um PC no estúdio da DICE. Portanto, não consegui descobrir a aparência do jogo no Xbox. À primeira vista, Battleﬁeld 4  se parece muito com o seu antecessor, mas, quando se começa a jogar, os detalhes vão surgindo e se somando para dar uma personalidade própria para o jogo. O mapa era o inédito Paracel Storm, em que norte-americanos e russos se enfrentam em um conjunto de ilhas no



Os carros continuam com papel de destaque em BF4
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Kimble “Irish” Graves será um dos companheiros de pelotão em
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GUIA DO CAPITÃO



A DICE construiu o Battlelog dentro do jogo dessa vez. Enquanto as partidas rolam, uma barra discreta no canto superior direito mostra notiﬁcações do servidor, quantos amigos estão jogando e se você tem alguma missão ativa – é possível criar missões como “mate 100 caras com uma shotgun” e desaﬁar seus amigos a completá-las. Também há uma seção do Battlelog no menu que dá detalhes do seu rank, XP e uma rápida leitura estatística dos jogadores que estão em seu time, além dos equipamentos que você está perto de habilitar. Há ainda um aplicativo Battlelog para tablet e smartphone que pode ser adicionado ao jogo por um QR Code gerado pelo menu principal. Com o aplicativo, é possível procurar um novo servidor sem sair de uma partida e customizar sua base – isso terá efeito na próxima vez que você renascer. Mas talvez o mais impressionante seja o fato do aplicativo nos tablets ser usado como minimapa e para passar os objetivos sua equipe.



No multiplayer, cada classe de soldado possui habilidades especíﬁcas



Battleﬁeld 4



Essa cena roda a 30 frames no Xbox 360 e no Xbox One a 60 frames por segundo



Com um bom tiro eu derrubo aquele prédio



A nova geração abusa dos efeitos de luzes e partículas



Os veículos aéreos são complicados de controlar e exigem treinamento REVISTA OFICIAL DO



XBOX NO BRASIL
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Curta o visual enquanto pode, pois ao chegar no continente o bicho pega



Efeitos de poeira ilustram o caus depois que um prédio vai ao chão



Oh-oh. Nunca é bom ter uma aeronave vindo na sua direção



Enquanto você olha para esse lindo e inocente efeito de luz...
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... um grupo planeja como pegá-lo de surpresa



Battleﬁeld 4



O mapa Paracel Storm traz até um conjunto de ilhas que existem da China Mar da China Meridional, baseado nas verdadeiras Ilhas Paracel. Coincidência ou não, a própria cidade de Estocolmo é composta por diversas ilhas. Não seria nada difícil para um dos produtores observar a cidade pela varanda do 9º andar do prédio onde a DICE ﬁca e se inspirar para criar o cenário. O mar tem um papel fundamental no mapa, principalmente considerando o que os produtores chamam de “ataque anfíbio”. Agora existem mais barcos e navios de guerra, estimulando o combate entre embarcações inimigas. Em um dos momentos mais emocionantes de uma das partidas, eu pilotava o barco em círculos ao perseguir o adversário tentando criar o ângulo necessário de tiro para dois companheiros tripulantes. Pilotar o navio em volta das ilhas matando inimigos distraídos pela costa também se provou ser uma boa tática. Fora que é possível encontrar soldados nadando, que podem até realizar mergulhos para não serem vistos. O grande evento do mapa – assim como o prédio caindo no cenário Seige of Shangai – é um navio que naufraga vítima de uma tempestade. Como resultado, altas ondas são criadas no mar, diﬁcultando a navegação e tornando as batalhas imprevisíveis.



mapa, esse modo usa terreno reduzido, criando um jogo mais frenético. O dinamismo do conceito de Levolution é o responsável por ver destroços voando pelo ar conforme os tiros acontecem. É possível até criar novos caminhos ao destruir uma parede usando um lançamíssel, dependendo do lugar. Em contrapartida, ﬁca clara a intenção dos produtores de não destruir tudo que existe. Mesmo atirando com um barco de artilharia pesado, em uma ponte que ligava duas ilhas, pouco acontecia. Em compensação, foi uma surpresa descobrir o contra-ataque de faca. Ao entrar correndo em uma sala, sofri um golpe, e na tela logo apareceram um botão e a mensagem “contra-ataque”. Sem perder tempo, apertei o botão e matei o inimigo com a faca. “Se um cara vem correndo de frente e tenta



esfaqueá-lo, você terá um curto período de tempo para contra-atacar”, explica o produtor Aleksander Grøndal. Em outros pontos básicos do multiplayer, pouco mudou. As classes – Recon, Engenheiro, Suporte e Assault  – são as mesmas com algumas novas customizações. A maneira de ganhar XP também se mantém em matar, dar assistências e conquistar objetivos. No geral, Battleﬁeld 4 parece estar no caminho certo, principalmente com a preocupação de dar aos consoles a mesma importância que Battleﬁeld ganha no PC. Faltando poucos meses para o lançamento do game, a DICE não abre o jogo, mas ainda pode ter outras cartas na manga. Será que teremos os tão esperados dinossauros, algo com que a produtora sempre adora atiçar os fãs, mas nunca mostra nada concreto? Caminhar por uma oresta nos



videogames é sinal de mau agouro...



Teste de modos Pudemos testar duas modalidades do  jogo. A primeira se chama Obliteration e é uma novidade. Nela, cada equipe possui três objetivos e uma bomba aparece em algum lugar da fase. O objetivo é pegar o explosivo antes do outro time e destruir as três bases adversárias. A bomba pode ser transportada em veículos, então pegá-la e sair epicamente de helicóptero é sempre um bom trunfo. O outro modo é o já conhecido Domination, em que as equipes batalham para conquistar três áreas pelo maior tempo possível. Apesar de ser no mesmo



Se Battleeld 4 tiver tantos pássaros como mostra essa imagem, até Hitchcock se interessaria
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QUEM É



ENTREVISTAMOS



• Localização:



DICE, EA Estocolmo, Suécia • Carreira:



Produtor do multiplayer • Horas



 jogadas em BF : 143h28m • Perfil em



detalhes: http://migre. me/fKHmp



Aleksander Grøndal



Um papo com o produtor do multiplayer de Battleﬁeld 4 



A



leksander estava Essa foi a prioridade no nos esperando na desenvolvimento? Com certeza. sala Sniper do estúdio da Sentimos que o poder do hardware DICE. Sentamos frente está ali. Então, veio a dúvida “onde a frente em uma mesa oval, onde queremos usar esse hardware?” Não ele respondeu de forma simpática há nada melhor do que melhorar a a nossas dúvidas, mostrando pouco experiência com uma taxa de quadros incômodo mesmo em perguntas mais sólida com o aumento dos sobre o rival Call of Duty .  jogadores – que eu acho até mais importante. Isso também signiﬁca O que a Frosbite 3, o novo que os jogadores de console poderão experimentar uma parte de Battleﬁeld motor gráﬁco de Battleﬁeld 4, permite fazer que não era que eles não podiam devido às limitações dos aparelhos. possível com a Frosbite 2? Aprimoramos basicamente tudo com a Frosbite 3, como o sistema Já foi anunciado que o de renderização, o sistema de física, modo co-op de BF3  não irá o áudio... Mas uma das coisas que a engine realmente permite é entregar a experiência de 60 frames por segundo nos consoles de próxima geração. Isso é algo que não conseguíamos. E também os 64 jogadores nos mapas de multiplayer.



retornar para Battleﬁeld 4. Por que você acha que ele não deu certo? Existe algum modo para entrar em seu lugar, como um multiplayer off-line? Não. O co-op  foi recebido de forma mista, algumas pessoas gostaram e outras, não. Sentimos a necessidade de colocar elementos de jogo de equipe - que é essencialmente o que você faz no modo co-op - no multiplayer. Tentamos reforçar essa estratégia para o multiplayer e focar em uma versão para a narrativa no singleplayer. Podemos dizer que os elementos do co-op foram espalhados tanto para o multiplayer quanto para campanha singleplayer. O



“A ambição não é recriar o mundo real, mas maximizar o aspecto da diversão”
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Prédio da DICE em Estocolmo, Suécia. O estúdio ocupa um andar inteiro, com direito a sala de jogos e academia



Battleﬁeld 4



co-op é algo que podemos voltar a fazer no futuro, com uma forma diferente. Não é uma coisa que rejeitamos, mas decidimos fazer coisas novas no lugar.



gera muito stress para as equipes, então deve ser por isso que eles possuem dois times diferentes que se revezam. Eu acho que isso funciona para eles: enquanto as pessoas querem comprar uma nova cópia todo ano, há um mercado para isso.



Sobre o Levolution, eu vejo que não é possível destruir todo prédio ou toda ponte que aparece. Como isso funciona no jogo? Nossa ambição é destruir o máximo possível até o ponto em que não seja mais divertido, quando o mapa se torna não-funcional. Se você destruir tudo, o mapa se torna uma ilha plana e não é mais divertido. Temos uma linguagem [no código do jogo] que diz qual obstáculo pode ser destruído e qual não pode para mostrar o que o  jogador pode esperar das explosões. A ambição não é recriar o mundo real, onde tudo pode ser destruído, mas maximizar o aspecto da diversão. Todo mapa possui algum grande “evento”, como o arranha-céu caindo? Sim. Ele pode assumir formas de coisas diferentes, mas sempre há algum evento. Não posso falar de nenhum outro que você já tenha visto, mas pelo que você já viu dá para ter uma ideia de onde estamos indo.



Nem todos os jogadores vão comprar os novos consoles. Que melhorias puderam ser feitas para os consoles dessa geração e o que estará faltando? A maior diferença será a taxa de quadros, que vai rodar em 30 frames por segundo e o número de jogadores por mapa que será limitado a 24 – mais dois Comandantes, que não ocupam lugares. A razão é equilibrar o quanto a máquina aguenta.



Call of Duty , o maior concorrente de Battleﬁeld , lança



um jogo todo ano e todo ano ele vende. O que você acha de criar um jogo anualmente? Isso poderia acontecer também Battleﬁeld ? Não sei, talvez essa seja uma pergunta para outra pessoa, mas acho que [criar um jogo anualmente]



Mais acima, visão da cidade pela varanda da DICE. Em seguida, um dos quadros com prêmios que o estúdio já recebeu por seus jogos



Falando sobre o modo Comandante. Como ele funciona e por que trazê-lo de volta? O Comandante é um modo tático que acontece “acima” das batalhas. Dois  jogadores tomam controle – um para cada time – e possuem uma visão aérea em que podem dar ordens, comunicar informações e ajudar os pelotões com recursos. Ao mesmo tempo, o outro Comandante está
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ESPECIAL Americanos, chineses e russos. As três nacionalidades do multiplayer apresenta design diferenciado para cada uma



“Não somos contra trazer mapas populares numa embalagem nova”  fazendo o mesmo pelo seu time. É como o xadrez. Como Comandante, você possui certo número de habilidades que pode usar. Mas, se tiver controle sobre o ponto B do mapa, por exemplo, pode ter acesso ao míssil teleguiado. Você quer continuar com o controle desse ponto para continuar com o míssil ou o outro time vai obtê-lo. Evitar que o outro time consiga é tão útil como usá-lo. A ideia é que o Comandante deve ajudar o time e ﬁcar mais poderoso para ajudá-lo quando é ajudado. Deve funcionar com essa ideia de “looping”, em que um ajuda o outro e ambos tornam-se mais poderosos. E claro, é algo que você não é forçado a participar. É um modo opcional.



Aleks passou o dia dando entrevistas sobre Battleeld



4. Tem que gostar muito do que faz...
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Como as batalhas navais inﬂuenciaram o design dos mapas de multiplayer? Todos os mapas possuem água, por exemplo? Não é todo mapa que tem água. Quisemos garantir sempre uma combinação interessante entre terra, água e ar. Em algumas mapas,
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a água é mais predominante, com áreas maiores. Em outros, podemos ter água em pequenos canais e coisas assim. Quisemos ter certeza de que houvesse tipos de gameplay diferentes, incluindo a água – mar aberto, águas pequenas, ondas altas, águas calmas. Há uma combinação disso tudo, mas não está presente em todos os mapas.



Vocês já pensaram em trazer mapas clássicos para Battleﬁeld ? Sim, de fato trouxemos alguns para Battleﬁeld 3 com [o DLC] Back to Karkand, com mapas do Battleﬁeld 2. E Wake Island esteve presente em quase todo Battleﬁeld de algum jeito... Então podemos esperar algo para Battleﬁeld 4? Não posso dizer sim ou não, mas não somos contra trazer mapas populares numa embalagem nova. Neste ano a EA aﬁrmou que não vai mais licenciar armas para seus jogos. Isso afetou



o desenvolvimento de alguma forma? De maneira nenhuma pois não licenciamos arma alguma. Elas são inspiradas nas contrapartes reais, mas não são feitas para serem exatamente a mesma coisa. Como funciona o contraataque com faca? Se um cara vem correndo de frente para você e tenta derrubá-lo com a faca, você possui um curto período de tempo para contra-atacar. Isso signiﬁca que, se apertar o botão no tempo certo, o adversário é morto na hora. Se o inimigo vier pelas costas, aí não há  jeito. É um mecanismo de defesa para colocar mais risco para aqueles que vão correndo para matar de frente com a faca. Já vi muitas pessoas pedindo por dinossauros em Battleﬁeld . O que você acha desse pedido tão exótico? Poderemos ver um modo maluco assim em Battleﬁeld algum dia? (risos) Amo dinossauros e adoraria vê-los em Battleﬁeld. É algo sobre o qual adoramos atiçar o público, mas não temos notícias sobre isso no momento. Não somos contra a ideia. Aliás, seria bem divertido.
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COISAS QUE VOCÊ PRECISA SABER SOBRE O XBOX ONE



Jon Hicks



Depois de tantas mudanças, ﬁcou uma certa confusão no ar. Então descubra o que o Xbox One pode ou não fazer



#1



FUNCIONA OFF-LINE



Embora tenha planejado o Xbox One para ﬁcar on-line, a Microsoft mudou de ideia e você só precisará fazer uma atualização para conﬁgurar o console. Depois disso, pode ﬁcar oﬀ-line sem problemas. Porém, se ﬁzer isso, perderá características bem interessantes em muitos games.



#2



KINECT 2.0



A nova versão do Kinect também deixou de ser obrigatória para o funcionamento do Xbox One. Mas, pelo mensos no começo, será bem tentador utilizar o novo kinect, que vem com sensor de movimento muito mais completo, capacidade de rastrear até seis pessoas ao mesmo tempo e até detectar o batimento cardiáco do jogador. 40



#3



ENCONTRE O  ADVERSÁRIO PERFEITO Hoje, encontrar jogadores envolve entrar em um lobby e aguardar. O novo sistema de busca do Xbox One permitirá que você indique exatamente aquilo que procura e achar pessoas com DLC, idade, nível de habilidade ou idioma especíﬁcos. Tudo isso enquanto assiste a um ﬁlme, por exemplo.
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#4



USE A MESMA GAMERTAG



Sua Gamertag, sua lista de amigos e Conquistas serão transferidas para o Xbox One. Se optar por utilizar os dois consoles, poderá usar os mesmos detalhes de login tanto no Xbox 360 quanto no Xbox One, ao mesmo tempo. O preço da Live também não será alterado no novo console.



 ACESSE SEUS GAMES DE QUALQUER CONSOLE



#5



 TRAPACEIROS CONTRA  TRAPACEIROS



#7



Embora não seja abrangente como anteriormente planejado, você ainda pode logar em qualquer console e acessar todos os seus games digitais, assim como acontece com o Xbox 360. A diferença é que você poderá, ao mesmo tempo, comprar o game em mídia física ou digital na Live. Ambos serã lançados juntos. A tecnologia de streaming também permitirá que você comece a  jogar instantaneamente após a compra na Live.



Uma atualização do defasado sistema de reputação de cinco estrelas do Xbox 360 implica na ﬁltragem de pessoas que insistem em ser desagradáveis, fazendo com que só possam  jogar umas contra as outras.



#6



CAPTURE E EDITE VÍDEOS



A nova função GameDVR grava vídeos de suas partidas para que você os compartilhe on-line com os amigos. Alguns games, provavelmente aqueles publicados pela Microsoft, virão com a função Upload Studio, que permite editar clipes e acrescentar efeitos.



#8



 XBOX MAIS SILENCIOSO



Sério mesmo. Estávamos em uma sala à prova de som quando vimos o console e, mesmo assim, quase não o ouvimos rodando.



SABE #9 ELE QUEM JOGA 



Outro bônus do novo Kinect: como o dispositivo é inteligente o bastante para reconhecer diferentes pessoas, pode também, a qualquer momento, identiﬁcar quem está segurando o controle. Assim , quando você passar o controle para outro jogador, ele saberá que não é o mesmo usuário.



Durante testes, o Xbox One já mostrou que faz um mínimo de barulho



#10



 AS CONQUISTAS



Os games agora poderão mostrar se você está perto de destravar Conquistas antes que você comece a jogar – fora que dá saber se seus amigos também estão próximos delas.



#11



O XBOX ONE NÃO RODA JOGOS DO  XBOX 360...



Como o hardware interno é totalmente novo, você não poderá jogar games do X360 nele. Isso também vale para os  jogos que você comprou na Xbox Live Arcade. Ou, pelo menos, não por enquanto. Mas, de repente...



#12



#13



… MAS VOCÊ CONQUISTAS PODE LIGAR PODEM SER O XBOX 360 NELE  ATUALIZADAS Como a Xbox One tem uma Os desenvolvedores podem entrada HDMI, será possível monitorar como um game é pode ligar nele qualquer  jogado e acrescentar novas aparelho que tenha uma saída Conquistas, mesmo depois que no mesmo padrão. Esse recurso ele tiver sido lançado – isso, sem é mais usado para conversores, a necessidade de updates ou de mas ele viabiliza até rodar seu conteúdo extra por download. antigo Xbox 360 pelo Xbox One A Microsoft só precisa explicar em vez de se dar ao trabalho de como funcionará os limites mudar o input da TV. para todas essas coisas. REVISTA OFICIAL DO XBOX NO BRASIL
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#15



O KINECT NÃO PRECISA DE TANTO ESPAÇO



#14 NOVAS CONQUISTAS Os novos Desaﬁos são feitos com tempo cronometrado, não estão atrelados a um game e podem ser programados para utilização em massa. Por exemplo, um determinado Desaﬁo pode pedir que todos os jogadores acumulem um milhão de headshots em um ﬁm de semana.



#17



O KINECT OUVE VOCÊ



O novo microfone direcional do Kinect pode isolar o som de fundo com muita eﬁciência.  Juntamente com a habilidade de identiﬁcar quem está segurando o controle, ele pode se concentrar em sua voz mesmo se outras pessoas estiverem falando – e separar você do barulho de fundo do jogo, de modo que não é necessário gritar. Um headset normal também vem com o console.



#20



JÁ SÃO 20 JOGOS EXCLUSIVOS E VEM MAIS POR AÍ...



A lista atual de títulos exclusivos do Xbox One inclui: Ryse, Dead Rising 3, Forza 5, Kinect Sports Rivals, Killer Instinct, D4 , um novo Halo, Below, Quantum Break, Sunset Overdrive, Crimson Dragon, LocoCycle, Titanfall, Plants vs. Zombies: Garden Warfare...
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Aqui está outra razão para olhar com desejo o novo Kinect: um campo de visão mais amplo do que o do antigo, o que quer dizer que ele se encaixa com mais facilidade nos apertos dos pequenos apartamentos. Com apenas 1,20 m em frente à TV, ele já funciona.



 APENAS UMA #16 CONTA GOLD PARA TODOS Se você tem uma assinatura Xbox Live Gold em sua conta, todas as outras contas do console poderão utilizar os benefícios da Gold, inclusive multiplayer on-line.



#19  ATUALIZAÇÕES #18



 TELA INICIAL PERSONALIZADA E SEM PROPAGANDAS O sistema rastreia os games que você mais joga, os ﬁlmes que assiste e as pessoas com quem conversa. Além disso, atualiza a tela inicial para mostrar o que é mais relevante. E o bacana é que não há nenhum tipo de propaganda nessa tela.



 AUTOMÁTICAS



Se você tiver uma conexão permanente à internet, as atualizações serão baixadas e instaladas automaticamente.



#22



MAIS DE MIL  AMIGOS



E o número continua subindo muito. A nova Live de nuvem signiﬁca que não há um limite como no Xbox 360.



#21



 ALÉM DO GAMERSCORE Completar tarefas também pode lhe dar coisas como ilustrações, novos mapas, itens de personagem e de jogo. Todos os aplicativos podem fazer isso, não apenas os games.



#23



 TRILHA SONORA PERSONALIZADA  Uma função pequena, mas importante: isso faz parte da  jogatina do Xbox desde o princípio, e nós odiaríamos ter de abrir mão dela. Além disso, está muito melhor agora: você pode rodar o player de música como um aplicativo de fundo e alternar instantaneamente.
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#25



FALE COM O  XBOX ONE



 VOCÊ #24 SERÁ RECONHECIDO



 AUTOMATICAMENTE O Kinect reconhece rostos e loga o jogador com seu próprio Gamertag, de modo que não é preciso selecioná-lo numa lista. O mesmo acontece ao logar no Xbox de outra pessoa.



#26



ELE LIGA COM O SOM DA SUA VOZ O sistema foi projetado para ﬁcar sempre ligado. Basta falar “ligar e ele começa o show.”



No Xbox 360, antes de conseguir dar comandos de voz ao sistema, você tem de acordar o Kinect e então ler um menu em uma tela. No Xbox One, você pode simplesmente falar “Xbox, ligar” para acordar seu console e depois fazer uma pergunta do tipo: “Xbox, o que todo mundo está jogando?”



#27



SEM TRAVAS DE REGIÃO



Você poderá jogar qualquer game de qualquer país, contanto que a distribuidora não tenha feito restrições. Então, basta pedir para aquele seu primo trazer um jogo na mala.



USE SEU #28 TABLET



Até 16 dispositivos rodando o aplicativo gratuito SmartGlass podem ser conectados ao mesmo tempo. Imagine o potencial para um jogo de pôquer.



#29



USE O SEU PRÓPRIO HD EXTRA  A capacidade de 500 GB é generosa, mas certamente vai acabar um dia. Você pode plugar qualquer HD ou dispositivo de armazenagem.



CONEXÃO #31 GRÁTIS COM CELULAR E TABLET



#30



 ASSISTA À  TV E JOGUE SIMULTANEAMENTE... ... se assim desejar, melhor dizendo. Você pode usar a função Snap para abrir uma  janela de TV na lateral enquanto o game ﬁca com o resto da tela. Perfeito para não deixar de assistir àquela cobrança de falta do seu time no domingão.



O SmartGlass já está disponível para Xbox 360 e funciona de maneira semelhante: você pode usá-lo para controlar a interface ou digitar mensagens de texto. No Xbox One, oferece coisas como dicas para Conquistas.



#32



CONVERSE E JOGUE



Chamadas de vídeo e voz de Skype podem ser atendidas – ou ignoradas – enquanto você joga. Tudo em 1080p de resolução.



#33



STREAMING ON TIME



O suporte para Twitch TV signiﬁca que você pode fazer o streaming de qualquer partida ao vivo para espectadores on-line e, da mesma forma, assistir a outros.



NO BRASIL, O XBOX ONE



CHEGA EM NOVEMBRO E CUSTARÁ R$ 2.200
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PRÉVIA



Batman: Arkham  Origins Será mesmo um novo começo para o grande herói? Por Mikel Reparaz



O



País das Maravilhas é, na melhor das hipóteses, um lugar estranho e perturbador – e esta não é a melhor das hipóteses. Vista pelas lentes da série Arkham , a criação de Lewis Carroll é um labirinto sombrio cheio de armadilhas, torres dilapidadas e ilusões apavorantes. apavorantes. Em suas entranhas, vive o Chapeleiro Louco, que usou aparelhos hipnóticos para plantar esse reino na mente de Batman e raptou uma jovem para ser sua “Alice”. 46



XBOX 36 360 0



Chega em



outubro
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O Chapeleiro e seu País das Maravilhas Maravilh as mental é apenas uma pequena parte de Batman: Arkham Origins , a sequência de Arkham City , de 2011, que vem acompanhada de muita expectativa. Como o primeiro título da série desenvolvido por um estúdio que não a Rockstead Rocksteady, y, Origins  precisa  precisa convencer os fãs que a WB Games Montreal pode fazer a mistura característica da franquia entre ação explosiva, narrativa inteligente e atmosfera sinistra.



Época de alegria O início é promissor. Ambientado na véspera de Natal no segundo ano



da carreira de Batman, Origins  traz  traz uma Gotham duas vezes maior que a mostrada em Arkham City , com as ilhas sul e norte conectadas por uma ponte. Os fãs vão reconhecer imediatamente imediatamen te a parte norte como o cenário do game anterior anterior.. Mas, nessa versão, ela ainda não foi transformada numa prisão e medidas foram tomadas para garantir que ninguém tenha a impressão de estar andando pelo mesmo lugar. A cidade foi atingida por uma grande tempestade de neve, além da “tempestade de Natal”, nas palavras de Eric Holmes, da WB. “Há muitos elementos natalinos que criam



Detalhes



Distribuidora: Warner Bros. Produtora: WB Games Montreal  Jogad  Jo gador ores es:: 1 Coop: Nã Nãoo



PUNHOS CONHECIDOS



Os games do Batman desenvolvidos pela Rocksteady tinham um sistema de combos e contragolpes simples, elegante e eficiente, que logo se tornou padrão para qualquer jogo que não tinha tempo de criar um sistema novo. Poucos conseguiram chegar ao nível da série. Este aqui não é da Rock steady, mas o combate continua o mesmo.



a ironia de uma época feliz, com peru, família e presentes, apesar das pessoas serem espancadas até tingir o chão de vermelho”, diz. “São duas situações que criam um tipo de contraste contr aste entre a noite mais feliz do ano e o pior lugar do mundo.” Essa diferença permeia Gotham, desde as festivas coroas de ﬂores na sombria loja de chapéus do Chapeleiro Louco até a decoração do Hotel Royal, tomado pelo Coringa, Bane e um grupo de marginais. Por que eles escolheram a véspera de Natal para sair da obscuridade? Tudo tem a ver com um nome que, até hoje, só foi sussurrado em



Gotham: Máscara Negra.  traz um Batman Arkham Origins  traz mais jovem e menos experiente do que o veterano combatente do crime dos games anteriores. O Batman de Arkham Asylum é aquele Batman dos gibis. “Ele está completamente formado, sabe o que é e todos o conhecem”,, diz Holmes. conhecem”  Já esse esse é o Bat Batman man de muito muito antes na cronologia dos games. “Ele não tem amigos na polícia. Alguns criminosos acham que ele é uma lenda urbana, pois nunca o viram”, continua Holmes. Ele também está mais acostumado a lidar com arruaceiros e bandidos



Outro Natal agitado para o defensor de Gotham
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PRÉVIA



GALERIA DE VILÕES



Os inimigos nos jogos do Batman sempre chamam a atenção. Além do Chapeleiro Louco e do Coringa, outros personagens como Bane e Pinguim estão de volta. Assassinos clássicos da DC Comics também dão as caras, como o Pistoleiro e o Exterminador.



Anarquia deseja derrubar o Estado para melhorar a sociedade de Gotham de rua. Então, quando um chefão do crime como Máscara Negra oferece 50 milhões de dólares pela cabeça de Batman, enfrentar a repentina invasão de assassinos e vilões disfarçados torna-se um novo tipo de desaﬁo para o herói. Isso sem falar na necessidade de driblar a atenção de um psicopata com cara de caveira, recursos incalculáveis e inclinação para a tortura. “Máscara Negra não é afetado por alguma neurose exótica ou algum desvio de personalidade que o leva a ser autodestrutivo. Ele é apenas



O modo Detetive ajuda a descobrir o que derrubou esse helicóptero
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prático e assustador” prático assustador”,, diz Holmes. “De todos os personagens que analisamos, ele foi aquele que realment realmentee se encaixou nessa pegada de início de carreira.. O mundo ainda não estava carreira enlouquecido. Ainda não tínhamos todos esses vilões fantasiados com egos inﬂados e personalidades esquisitas, de modo que o Máscara Negra serviu como uma luva.”  Jogar  Jog ar Arkham Origins  é  é algo familiar. Apesar do cenário da demo ser nas torres mais altas da parte sul de Gotham, navegar pela silhueta da cidade com a capa e o gancho retrátil de Batman é igual a como era em Arkham City . E as lutas também são, com algumas exceções. Novos tipos de inimigos vagam pelas ruas, incluindo o enorme Armored Enforcer, um bandido que usa ataques que fazem o chão tremer e que precisa ser golpeado com a capa antes de ter a proteção eliminada. Outro é o Martial Artist, capaz de contragolpear os ataques de Batman.



Caso a caso Outra novidade é o sistema Case Files, uma mudança na forma de investigar investigar as cenas do crime. Na demonstração, ao ameaçar Batman, um helicóptero de polícia perde o controle e se espatifa no solo. No local do acidente, a Visão Detetive ajuda a procurar evidênciass e, conf evidência conforme orme as peças são rastreadas, o capuz de Batman recria holograﬁcamente a queda, o que permite examinar a cena minuciosamente e de todos os ângulos. Ao retroceder o acidente, descobrese que o helicóptero estava sem uma peça: o motor de cauda, encontrada depois em um telhado próximo. Graças ao escaneamento, escaneamento, é possível ver o helicóptero um segundo antes dele começar a girar descontroladamente, descontroladamente, revelando a trajetória de uma bala que o atingiu. Após isso, foi fácil encontrar o corpo de um atirador de elite da SWAT. Mas não foi quem efetuou o disparo (ele estava mirando



Gotham está duas vezes maior do que no game anterior



Mesmo em início da carreira, Batman não pega leve com a ralé



Novos tipos de vilões andam pelas ruas em Arkham Origins



Em Origins , Batman ainda está aprendendo a surrar vilões



A VOLTA DA GARRA A nova Garra Remota cria uma corda entre dois objetos ou inimigos. “Os equipamentos são testados várias vezes”, diz Holmes. “Devem ser úteis para combate e navegação.”



em Batman), e a bala que atingiu o helicóptero matou-o primeiro, antes de ricochetear na parede e atingir o veículo no ar. Apenas um atirador tem esse tipo de talento: Pistoleiro, um dos assassinos na cola do Homem-Morcego. Esse ato como anjo da guarda o coloca na lista de Mais Procurados do Batman, uma série de missões paralelas que envolve caçar vilões conhecidos e que pode ser completada em qualquer ordem e a qualquer momento, mesmo depois que o  jogo tiver sido terminado. Embora seja bom ver evidências de que a jogabilidade de Origins  será tão intuitiva quanto a dos Arkhams anteriores, as palavras de Holmes sobre o Chapeleiro Louco dão a certeza de que ele sabe o que está fazendo. “Nós adoramos o vilão em Arkham City  e queríamos fazer mais com ele. Uma parte importante da franquia Arkham são as experiências abstratas. Não se trata apenas de entrar em uma sala



com um bando de inimigos e acabar com eles. Trata-se também dessas  jornadas íntimas que misturam um pouco da mente de Batman com elementos daquilo que determinado vilão é, e como ele pode entrar na cabeça do herói. Enquanto em Arkham Asylum o Espantalho representava uma experiência movida pelo medo, em Origins , o Chapeleiro Louco é uma experiência mais psicodélica, mais viajante”, diz Holmes. “Viajante” descreve bem a sensação de ver bandidos saindo de dentro de um espelho, de usar a Batgarra para agarrar utensílios de mesa gigantes ou puxar uma jangada por um caudaloso rio de



chá. O País das Maravilhas pode ser uma alucinação, mas é grande e envolvente, e o Chapeleiro provoca Batman o tempo todo. Só quando o herói alcança a torre do relógio é que o vilão ﬁca agitado. No topo, Batmam encontra o Chapeleiro, que encara o herói e segura uma faca contra o pescoço de “Alice”. O criminoso reclama de sua “festa arruinada” e Batman acerta-o com um batarangue. O Homem-Morcego tenta consolar a garota raptada. “Tudo vai ﬁcar bem”, diz ele. Ela faz uma pausa entre os soluços e responde: “Não vai, não”. Batman se afasta e retorna à noite e à neve. Ela não é a única que precisa de salvamento essa noite.
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PRÉVIA Detalhes



Distribuidora: Warner Bros. Produtora: WB Games Montreal  Jogadores: 1 Coop: Não



A T  A Q U E AO OCIDEN



T E



C omo a war gaming.ne t  p la ne ja a dominação mundial com W or l d   o   f T a nk  s  :   X bo   x   3 60   



P or Edw in Ev ans -T hir lw ell



50



VIRADA DO XBOX A obrigatoriedade de conexão do Xbox One provavelmente ajudaria games F2P como WoT, mas Kilsyi concorda que o cliente tem sempre razão. “Fiquei fascinado em saber que desistiram daquelas funções – eles merecem aplausos. Nós somos muito pragmáticos. É preciso respeitar uma empresa como a Microsoft, e nós respeitamos.



M



esmo depois que o X box da Xbox Live chegam One f or lançado, pe a Micr osof t  de usuár ios, que divide r to  dos 47 milhões t í t ulos de PC não cont inuar á dando sã supor te   t odo o t ipo de games m seu t empo ent re  Ocident e como na Rúo t ão popular es no ao X box 360 por u , ﬁl m es m bom , ssia, C hina e C or eia pr  o gr amas de do Su T V e mais. W or l d   o  f T  t empo, e não há l: de ac or  a   d n   o k   s   co pr  pa o m v  r  a a PC  maior do compr o ult ra  passou os 60 m V ict or K islyi, os Est a o dir et or -execut ivo met iment o da em ilh õe s de  jo pr esa ga do do que o anúncio r  e s r egist ra  dos em t odo Unido “ são dominadodos Unidos e o Reino de uma v er são pa o m un do de r a sd console de W or  l d e se u lançament o na Rúss onde jogar games na s pelos consoles” ,    o   f T a nk  s   ia   , , e o m  jo 20 g  o 10 de , t  e i est ra r o ainda   t ég ico que sacu não most ra  sinais de r it ual, uma cult ur a” . sala de est ar é “ um diu o mundo dos de sa ce ler  a ção. Isso é P Cs  em 2010. Nã apr oximadament e 20 Par a chegar ao Xbox o é apenas uma % a mais que a Xbox 36 emocionant e expe Liv e, e su co m a conquist a do globo – a 0 – e complet ar  um r iência mult iplay  único game. C al l  o  e  f D  r  , em que g ra u   t   y   ? Desculpa aí , amigão,   ndes númer os t eve de cont ar com um W ar gaming.net  ma de s m pa áq r  e uin ce as qu mor ta e você   is e apr imor áv e vai t er de pedir supor  que t ivesse a exper i a desenvolvedor a is lut am pelo t   e aé r  e o.. . domí nio de mapas as f er ra  ment as neceência e, acima de t udo, enor mes ; W or  l d    o   f  T a nk  s    f oi pr o jet ado possibilidade de umassár ias. A par a ev oluir  cont inuament e, Por ém, isso é como adiada anos at rá  s, e est re  ia no Xbox f oi of er ecendo nov o co m pa só r  a r m aç cont eúdo e nov a ãs com lar an jas. O W or  l   f echou cont ra  t o com quando K islyi s opções anos d o   f T a n k s de PC  a nor te  -amer icana após o lançamen é um ser viço f r eeDay One St  t o.



O t igr e r epousa



C omo a est re  ia do pode af et ar a Xbox Ligame em consoles moment o? Eis um po ve em seu at ual clar ear  as ideias: at ualuco de cont ext o par a ment e, os númer os



t o em qualquer deskt o -play que r oda p, e os r endiment os da pr odut or a W ar gam muit o longe dos bilhõ ing.net est ão ganha com as assinat es que a Micr osof t  Live. É t ambém igno ur as e vendas da r ar o f at o de que os



udios, f oi pr át ica. Embor a não que a ideia se most ro  u al conceit uada ( cer ta  me t ament e f ra  casso F ra  c   tu  r e  ,  de nt e, não desde o uma vet er ana dos co  2008), a Day One é nsoles, cu jos
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PRÉVIA VICTOR KISLYI,



DIRETOR-EXECUTIVO DA WARGAMING.NET



FALA SOBRE XBOX E JOGO GRÁTIS



LIGA DIFERENTE



Tem sido difícil superar o preconceito contra os games F2P na Microsoft?



A Wargaming.net administra uma liga de World of Tanks que totaliza milhões de dólares em prêmios e está



A Microsoft é uma empresa enorme, com muitas desenvolvedoras, produtoras e parceiras. Então, sim, é preciso persistência política e um esforço a mais para fazê-los compreender como é importante que a empresa e a plataforma Xbox abracem o free-to-play. Pois esse é o futuro e nós temos as provas ﬁnanceiras! É assim que funciona, e não somos só nós, há algumas outras grandes companhias que estão se dando bem com o free-to-play on-line, como a Riot Games com seu League of Legends .



conante de que pode incentivar a jogatina prossional também no Xbox 360. “Não



vejo empecilho para que o game vire



eSport no Xbox”, arma Kislyi. “No PC, fazemos parte da World Cyber Games, que é uma autoridade mundial,



de origem coreana, em eSports.”



Como vocês adaptaram o game para consoles? Tivemos de passar de uma visão



de 0,6 m para uma de 3 m, e isso afetou o tamanho da interface e da fonte e os controles. Também simpliﬁcamos o sistema de atualizações. Na versão do Xbox, você tem os upgrades em pacotes, o que é mais fácil de compreender – não é necessário navegar por montes de números.



Um dia poderemos jogar uma versão para Xbox One? Sejamos realistas. Em primeiro



lugar, ele ainda não foi lançado. E em segundo, a geração anterior de consoles – da Sony, Microsoft e Nintendo – mostrou que leva tempo para conseguir uma base instalada grande o bastante. Neste momento, a Xbox Live tem 47 milhões de usuários, certo? Tecnologicamente, é fácil. Quando ele for lançado e ganhar força, devemos fazer uma versão. Quando a hora chegar, não vejo obstáculos. Uma das vantagens de WoT  é ser free-to-play



créditos incluem sucessos moderados como MechAssault  eF.E.A.R . Kislyi descreve o estúdio como “muito parecido com a gente em termos de espírito e cultura”, acrescentando que “nós, da Wargaming.net, tivemos sorte de estar no lugar certo e na hora certa, quatro anos atrás, com esse conceito do free-to-play”. O trabalho em World of Tanks: Xbox 360 Edition começou no ﬁnal de 2011, e a Wargaming.net selou seu compromisso de longo prazo com o projeto em janeiro deste ano comprando a Day One e a rebatizando como Wargaming West.



Sangue na pista Para um game com máquinas de aço assassinas, cheias de óleo diesel e explosivos, World of Tanks  é estranhamente simpático e amigável. Caixotes de peças móveis lindamente ornamentados zumbem



Atingir as lagartas dos tanques pode ser uma boa estratégia
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pelo campo parcialmente destrutível. Com suas 188 toneladas, o Maus é o maior tanque já construído. Um gigante projetado pelos nazistas durante a 2a Guerra Mundial, em 1944, e que só teve um exemplar 100% operante. Em World of Tanks , ele tem o maior número de hit points, mas é prejudicado pela manobrabilidade ruim e fraca blindagem lateral. “A artilharia acaba com ele rapidinho”, grita alguém no estande de teste. A artilharia acabou mesmo com o Maus, que era controlado por um garoto de oito anos e que logo começou a berrar de angústia. Em outro local, uma garotinha experimentava diferentes canhões de um T-34 russo, como se fossem chapéus em uma boneca. Mais ao fundo, ouvimos um pai ralhar com o ﬁlho, que usou a mira automática – mirar manualmente nas lagartas (os “pneus” do tanque) para daniﬁcá-las parece ser a melhor opção quando não se tem certeza de um abate. Quem tem



Os cenários serenos logo viram campo de batalha



O QUE É GRÁTIS?



World of Tanks  é gratuito para assinantes Gold (usuários



Silver têm acesso a um período experimental de sete dias) e todo o conteúdo pode ser destravado com o uso de créditos. Você pode, entretanto, pagar dinheiro de verdade por conteúdo e contas Premium para acelerar upgrade, acessar características mais avançadas de comunidade ou personalizar seu visual. Kislyi faz questão de que todo mundo tenha “a mesma experiência sem pagar um centavo” e que você não possa comprar vantagens competitivas em relação a jogadores de mesmo nível. Detalhes de preços ainda não foram divulgados.



Para um game com máquinas de aço assassinas, cheias de óleo diesel e explosivos, WoT  é estranhamente simpático aquela ideia de que os videogames levam as crianças por caminhos violentos pode ter calafrios. World of Tanks  provavelmente deve uma boa parte do contingente de  jogadores ao seu combate sem sangue, que, de acordo com as regras quase sempre estranhas do sistema de classiﬁcação de idade, faz com que o  jogo seja adequado para qualquer um com mais de sete anos de idade.



É o amor Uma mente dominada pela preocupação pode continuar com a ideia de que World of Tanks  é algo simplório: você enfeita uma igreja com seu poder de fogo pela pura satisfação, inicia um deathmatch básico em equipe ou um modo de captura de objetivos, segue rumo ao ponto vermelho mais próximo



em seu radar e termina em uma triunfante nuvem de estilhaços. Só que isso é fazer vistas grossas ao papel que o trabalho em equipe desempenha. As classes complementam umas às outras: os tanques pesados avançam pelo centro enquanto os médios formam uma linha de tiro, protegendo os ﬂancos reciprocamente e permitindo que os tanques leves se esgueirem e ataquem blindados destroieres e canhões de artilharia. O reconhecimento tende a ser o fator decisivo, e não a qualidade da munição ou da blindagem: depois de avistados, os inimigos aparecem como silhuetas vermelhas no painel, o que facilita a sua interceptação; e graças à habilidade de desativar componentes individuais, o comandante que atirar primeiro tem enorme vantagem até Seja discreto e será mais difícil atingi-lo



mesmo contra veículos mais poderosos. É meio exagerado dizer que World of Tanks: Xbox 360  é um divisor de águas em termos de gráﬁcos, mas, falando isoladamente da série, o exagero não existe, graças à “fantástica” engine Despair da Day One. “É preciso compreender que isto não é um port”, declara Kislyi. “Não alteramos simplesmente alguns procedimentos técnicos. É uma edição independente para o Xbox 360 em que os caras da Day One assumiram as rédeas. Ao jogar, você sente que o game está mais rápido, as explosões e os efeitos estão mais espetaculares... todos os truques que já faziam parte da engine estão sendo usados para World of Tanks  no X360.” O jogo também foi aprimorado para dar suporte às características da Live, como Conquistas e chat em grupo. O trabalho de verdade, no entanto, vai rolar depois que o game for lançado. Títulos free-to-play rendem seus frutos com o passar do tempo, o que quer dizer que manter o interesse dos jogadores pela comunicação, melhorias e novidades é primordial. “É preciso estar aberto, ser transparente, você não pode enganar sua comunidade”, diz Kislyi. “Não podemos fazer tudo agora, e é por isso que temos de explicar por que fazemos o que fazemos. Agora esse é nosso destino, pois jogos desse tipo não são os típicos títulos de Natal, que esgotam depois de alguns meses. O trabalho pesado começa após o lançamento – isso aconteceu no PC e acontecerá no Xbox 360. Daremos suporte a ele pelos próximos dez anos. Eu diria até 20 anos. É uma história sem ﬁm.” REVISTA OFICIAL DO XBOX NO BRASIL
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PRÉVIA Detalhes



Distribuidora: Codemasters Produtora: Codemasters  Jogadores: 1-2 Coop: 2 Como o poderoso Vettel se comportaria contra os motores turbo? Mesmo sendo da equipe Marussia, as ordens são para não dar passagem



F1: 2013



no modo Classic; Ayrton Senna, infelizmente, ﬁcou de fora por Chega em outubro questões de licenciamento. O modo de jogo com esses medalhões do automobilismo não busca recriar temporadas inteiras Por Dan Underwood dessa época – em vez disso, o propósito é inventar cenários dos sonhos com todos apresentação, estão basicamente esses ex-corredores. Pistas há muito descrevendo um patch. afastadas do circo viajante de Bernie Um lindo patch de R$ 200. Mesmo Ecclestone, presidente da Associação com isso em mente, F1 2013  merece de Construtores da Fórmula 1, também aplausos por ter feito algo realmente estão de volta, envolvidas por uma legal este ano: a inclusão de carros e pistas clássicas (leia-se absurdamente PERIGO A CADA CURVA perigosas) do esporte. Nada daqueles protetores de pescoço exigidos pela FIA (Federação Internacional A Codemasters escolheu a dedo de Automobilismo) ou cintos de seis pontas alguns dos mais icônicos carros dos anos na época de Mansell. O equipamento importante daquela época era um pedal 1980 e 1990, como, por exemplo a de acelerador, um capacete e um desejo Williams de Nigel Mansell de 1992. Mario de morte, e a dirigibilidade dos carros transmite esse perigo e a vulnerabilidade Andretti, Gerhard Berger, Eddie Irvine, mecânica de maneira excelente. Alain Prost e Emerson Fittipaldi são alguns dos pilotos que estão presentes



 Jogo olha para trás e avança natural olhar com certo cinismo para franquias que mantêm uma cadência anual. Quando produtoras como Codemasters, EA Sports ou 2K falam em “AI aperfeiçoada, melhorias no controle, equipes atualizadas que reﬂetem o esporte da vida real” em seus eventos de Troque sempre esses frágeis Pirellis ou eles podem estourar de repente



SÓ OS MELHORES



Por que apenas um punhado de carros icônicos e não temporadas inteiras recriadas em meticulosos detalhes? Acontece que o processo de licenciamento é complexo. Parte do problema está em entrar em contato com cada patrocinador e receber a luz verde. Outra parte é como lidar com pilotos já falecid os, como é o caso do Ayrton Senna.
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paleta de coloração vintage e placas de propaganda historicamente precisas. Correr em circuitos como Brands Hatch, Imola, Estoril e Jerez traz à mente vídeos do YouTube que mostram a coisa de verdade – todo o modo Classic é como se fosse uma prestação de serviço ao fã dedicado da Fórmula 1, e esse tipo de fã gosta tanto de saber como era o equipamento de ﬁlmagem em 1988 quanto gosta de saber como era a aderência dos pneus.



Enquanto ainda temos alguns aplausos sobrando, vamos soltar alguns para as convincentes e substanciais físicas por trás dos carros clássicos. Levando em consideração o cronograma apertado em cima do qual os jogos F1 são produzidos, é impressionante o fato de que os motores vintage não se comportam nem um pouco, como, por exemplo, o Red Bull de Vettel. A Lotus 99T derrapa e se contorce nas curvas como um kart



Ajustes na performance dos carros fazem as McLarens rabear



turbinado. Há uma sensação de perigo – do carro estar sempre no limite de suas capacidades – que emula com ﬁdelidade o espírito de uma era passada. O design de áudio também é fantástico: a Codemasters levou os veículos originais para pista para gravar seus roncos, barulhos e rugidos. Mas há um problema: F1 2013 está sendo lançado em duas diferentes edições. A Classic vem com dez pilotos dos anos 1980, um número ainda não anunciado de pilotos dos anos 1990 e quatro pistas clássicas. A edição Standard, no entanto, tem apenas os pilotos dos anos 1980 e a pista de Brands Hatch, o resto será disponibilizado por DLC. REVISTA OFICIAL DO XBOX NO BRASIL
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PRÉVIA ELEMENTAR



Após reunir as evidências necessárias em um caso, Ronan precisará fazer a dedução juntando todos os detalhes que conseguiu por meio de um minigame do tipo “ligue os pontos” que tem somente uma solução possível. Descubra pistas e faça deduções para encher uma barra de XP, que por sua vez destrava novas habilidades dedutivas e de combate mais à frente no jogo.



Murdered: Soul Suspect



Explorre seus poderes paranormais para fazer justiça após a morte



S



olucionar um assassinato é um negócio difícil. Antes de descobrir quem é o culpado, você precisa interrogar testemunhas, recolher evidências e procurar impressões digitais. Mas, em Murdered: Soul Suspect , o detetive Ronan O’Connor é incumbido de solucionar um caso de assassinato que ninguém deveria ser obrigado a resolver: o dele mesmo. Ronan O’Connor está morto, 56
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assassinado por um cara superforte, detetives, todos pasmos com o que usando moleton Felizmente, o aconteceu. Ronan não existe de falecimento em Soul Suspect  não verdade no mundo corpóreo, ele deixou Roman indefeso – ele tem um está preso no limbo, uma realidade conjunto de habilidades paranormais entre o reino físico e o pós-vida. que cria o procedimento policial Conforme investiga o cenário, mais peculiar que já vimos. você vê não apenas as Durante o nosso teste, pessoas ao seu redor, mas Chega em Roman explorava o mundo outros objetos e seres 2014 usando suas habilidades aprisionados no limbo. Um fantasmagóricas para prédio incendiado, outros procurar pistas. Saindo do fantasmas e pistas ocultas: prédio em que foi morto, você todos acessíveis a Ronan em sua começa a vascular a cena do busca pela verdade. crime, agora lotada de policiais e Você não pode simplesmente



Detalhes OS MELHORES DETETIVES DO XBOX



Distribuidora: Square Enix Produtora: Airlight Games  Jogadores: ND



COLE PHELPS O herói de L.A. Noire  é um tipo raro: joga de acordo com as regras. Na maior parte das vezes, pelo menos...



BATMAN Os cidadãos de Gotham não o chamam de maior detetive do mundo a troco de nada. Morrer não é desculpa para faltar ao trabalho



PODERES PÓS MORTE



Subtraído de seu corpo mortal, Ronan precisará de seus recém-adquiridos poderes sobrenaturais para descobrir a identidade de seu assassino. Ele pode restaurar as memórias das pessoas interagindo com objetos da cena do crime.



chegar gritando com os suspeitos, então precisa investigar e usar os poderes sobrenaturais para descobrir as coisas. Escutando os vivos, você consegue novas informações, e ainda pode possuir quase qualquer um para ver e ouvir por meio de seus olhos e ouvidos. Em determinado momento, Ronan entra na mente de uma testemunha para descobrir o que ela realmente viu; mais tarde, possui outro policial para olhar a prancheta que ele carrega e examinar detalhes escondidos. Mas há mais em Soul Suspect do que apenas assistir às



pessoas conversando. Você vai encontrar muita resistência quando voltar ao prédio onde foi atacado. Demônios também existem no limbo e, enquanto procura pistas, você vai precisar ﬁcar bem esperto com eles. Durante esses tensos cenários, você não pode enfrentar um demônio de frente, então terá de usar suas habilidades para atravessar paredes ou possuir pessoas (com as quais os demônios não podem interagir) e driblar essas entidades malignas,  já que elas só podem ser derrotadas



pelas costas. É uma pitadinha de Splinter Cell  naquilo que mais parece um conto em estilo de aventura, mas ainda não temos certeza de que casa bem com o ritmo do jogo. Em um mercado obcecado por grandes explosões e batalhas espetaculares, Soul Suspect parece ser um game inteligente e bem pensado. Não que detestemos explodir coisas, mas, às vezes, ﬁcamos interessados em algo que também teste nossa mente, e não apenas a rapidez de nosso dedo no gatilho.



ETHAN THOMAS O investigador de Condemned é outro caso de ligações paranormais



SAM/MAX Um cachorro antropomórﬁco e um coelho hiperativo e doidão: eles são a Policia freelance.
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PRÉVIA



D4



O exclusivo mais curioso do Xbox One foca nas funções do novo Kinect Por Jon Blyth



Detalhes



Distribuidora: MicrosoftStudios Produtora: Access Games  Jogadores: 1
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F



Com certeza, esse não é o jeito certo de investigar um assassinato



alar que é possível Hidetaka “Swery65”  jogar um game Suehiro, concentra-se. que você está Felizmente, já se sabe que produzindo, Suehiro não estava falando de como enquanto come pipocas, o game é cinematográﬁco. Essa pode passar a impressão inesperada funcionalidade de que não há nada para de deglutição de pipocas Chega em fazer no jogo. Mas essa é um efeito colateral dos novembro é a característica na controles do Kinect, o qual o maluco criador de que signiﬁca que você não Deadly Premonition , precisa limpar as mãos antes de pegar o controle. O bom e velho O combate com o Kinect é opcional, Swery pensa em tudo. pois dá para usar o controle também D4 não tem nada a ver com o clássico de Dreamcast, D2 , nem com D , um survival horror de 1995. É uma abreviação de Dark Dreams Don’t Die . Um título que dá o tom para a realidade distorcida que é marca registrada de Swery. É um adventure em episódios protagonizados por David, um detetive que sobreviveu a um ataque que vitimou sua esposa. David pode ter perdido a memória,
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mas tem a habilidade de “mergulhar no tempo”. Então, assim que tiver solucionado o assassinato de sua mulher, ele terá a chance de impedi-lo. No fundo, este é um adventure de tipo aponte-e-clique, pontuado por momentos de descontrolado combate com o Kinect. Se isso lhe parece desgastante, não se preocupe: Swery jurou que o game pode ser inteiramente jogado com o controle normal. Contanto que você não se importe em ter sal de pipoca grudando nas alavancas do seu controle. Mais ainda do que Deadly Premonition , D4  saúda de modo conﬁdente e cômico os baixos valores de produção e está lotado de estranhas expressões faciais, pausas arrastadas e ângulos de câmera ruins. O jogo é apenas para o Xbox One e o primeiro episódio será lançado em novembro.



 XBOX



PIONEIRO Desde a chegada do Xbox 360, em 2005, os jogos eletrônicos mudaram bastante. Mas algumas tendências sempre serão lembradas como produtos da gloriosa era do X360 P  O R 



ALE X  D ALE
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Matar o inimigo de maneira cruel é uma das atrações da paradisíaca ilha de Far Cry 3



Facada no pescoço



 Vista em: BioShock Inﬁnite / The Darkness II / Far Cry 3 Em algum momento da história do Xbox 360, mortes limpas e rápidas deixaram de fazer a cabeça dos jogadores. Agora, sempre que você clica a alavanca direita do controle, rola uma animação do personagem enﬁando algo aﬁado e pontiagudo na jugular de um pobre coitado, com direito a torcer a arma branca o mais sadicamente possível. Apesar de ser, em grande parte, uma mudança cosmética, essa inovação também tem efeito no ﬂuxo de jogo: animações de combate corporal mais elaboradas signiﬁcam mais tempo em campo aberto. A bem da verdade, esse tipo de combate se tornou mais arriscado no Xbox 360.
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Pilhar cadáveres



 Visto em: The Elder Scrolls V: Skyrim / BioShock / Far Cry 3



Roubar dos mortos é feio, mas em BioShock é bem importante



60
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Roubar os mortos nos games de repente virou moda e não sabemos exatamente por quê. Talvez os desenvolvedores achem que isso torne seus games mais complexos, com um ar de RPG. Mas, na verdade, só serve para acrescentar alguns apertos de botão a cada interação. Pegue BioShock  como exemplo: depois de matar alguém, você tem de ﬁcar pass ando por cima do cadáver, encontrar o pixel exato que aciona a mensagem “Aperte X para pilhar” e então pressionar X novamente para pegar seja lá o que morto tivesse em seu poder, o que geralmente são centavos ou itens pouco úteis.
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Paredes brilhantes



 Vistas em: Dead Island / Tomb Raider / Fable II Criadores de jogos sempre buscam maneiras de melhorar a claridade de seus mundos para que o jogador saiba para onde ir e com interagir. Os games lidam com isso de maneiras variadas e a abordagem mais sutil é atrair os jogadores para seu destino por meio do uso inteligente da iluminação. Outra forma é mandar a imersão às favas e empurrá-lo em direção ao ﬁnal do jogo com enormes rotas brilhantes. Não é um modo discreto, mas é melhor seguir essa trilha de migalhas do que se perder nos labirintos de meios-tons que dominaram os cenários do Xbox original.



Ah, se manter o uniforme limpo fosse a maior preocupação do Capitão Walker em Spec Ops...



Luz no meio da selva? Pô, não tem como se perder em Tomb Raider 
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Heróis estragando suas roupas



 Vistos em: Spec Ops: The Line / Batman: Arkham  Asylum / Prince of Persia Essa é uma inovação que os jogadores curtem muito, pois, nos velhos tempos, dava raiva de ver o Sonic com suas luvas brancas como algodão mesmo depois de ter passado por várias fases imundas. Fazer com que o herói ﬁque cada vez mais desga stado e maltrapilho com o progresso de jogo é um excelente dispositivo de narrativa que dá seriedade e signiﬁcado aos eventos do game. É improvável, por exemplo, que a descida à loucura do Capitão Walker em Spec Ops: The Line  tivesse o mesmo impacto se, após ele passar por toda a campanha, estivesse com um aspecto tão limpinho como o de quem sai do banho.



Gravações em áudio ajudam a manter o clima em Red Faction
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Diários em áudio



Ouvidos em: BioShock /  Aliens: Colonial Marines / Red Faction: Armageddon São um jeito conveniente de liberar um monte de informação e fazer com que isso pareça ser escolha do jogador. Gente que grava seus segredos mais íntimos e deixa tudo largado ao lado de uma lixeira parece ridículo, mas nós engolimos, pois isso permite mergulhar na trama ao mesmo tempo em que se continua o jogo, o que, aﬁnal de contas, é o mais importante. Mostre uma pessoa que leu um único jornal em Deus Ex: Human Revolution, e mostraremos um mentiroso com nariz de Pinóquio. REVISTA OFICIAL DO XBOX NO BRASIL



XBOX 360



61



ESPECIAL Será que o Niko, de GTA IV , teve alguma encanação por matar esse cara?
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Decisões morais



Tomadas em: Grand Theft  Auto IV / Far Cry 3 / Fable III Sem dúvida inspirados pelo fenomenal sucesso de Call of Duty , os criadores de games se afastaram um pouco dos mundos abertos em favor de experiências cinematográﬁcas e lineares. Ok, não tem do que reclamar, aﬁnal, é melhor um bom jogo linear do que um péssimo mundo aberto.



Em Dishonored , ser furtivo é a melhor maneira de pegar seus itens de volta
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Missões para recuperar o equipamento Jogadas em: Dishonored / Deus Ex: HR / Far Cry 3



Percorrer trechos furtivamente são comuns até nos games de mais ação dos dias de hoje. Mas como encorajar os jogadores a serem furtivos quando eles têm mais armamentos que as fronteiras coreanas? Resposta: você cria uma fase em que o personagem tem seus equipamentos roubados e precisa se esgueirar para dentro de um complexo inimigo para recuperá-los. Esse mecanismo de narrativa é popular porque agita a natureza do game e força o  jogador a abordar obstáculos conhecidos com novas táticas. 8



Missões em prédios em chamas



Jogadas em: Max Payne 3 /  Assassin’s Creed III / Far Cry 3 O “prédio em chamas” só perde para a “perseguição em que o herói pula de uma cachoeira” como o cenário mais repetido no Xbox 360. Seu encanto como dispositivo de narrativa é óbvio: é dramático, visualmente interessante e inspira urgência no jogador. Também prepara a cena para uma ambientação em constante mudança, em que se corre para a saída apenas para encontrá-la bloqueada por destroços em chamas – que acidentalmente formam uma passagem para uma rota mais perigosa. Que piada! 62
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Que pular de cachoeira, que nada. O negócio é encarar o prédio em chamas de Assassin’s Creed III 
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Cones de visibilidade



Sem os cones de visibilidade, era difícil ver os inimigos, mas games como Ghost Recon resolveram isso



 Vistos em: Hitman: Absolution  / Ghost Recon: Future Soldier  / Tomb Raider Anos atrás não havia como saber o quanto o inimigo estava próximo até que você começasse a receber chumbo. Emocionante? Talvez. Realista? Totalmente. Mas a imprecisão podia virar frustração mais à frente, quando a diﬁculdade do game aumentava. Os cones de visibilidade são outra concessão ao realismo, mas deixam as regras mais claras. Quando implementados corretamente, os cones incentivam a buscar os objetivos de maneira criativa, em vez de ﬁcar paralisado com medo de ser detectado.



Sem seu instinto, dicilmente



o assassino Agente 47, de



 Hitman: Absolution, estaria vivo
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Instinto



Sentido em: Hitman: Absolution / Tomb Raider / Batman: Arkham City A última tendência é uma que só tem crescido em popularidade conforme o Xbox 360 se aproxima do ﬁm de sua trajetória. Geralmente, funciona assim: você aperta um botão e a tela toda ﬁca preta, com NPCs e objetos interativos brilhando em azul e alvos brilhando com aquele vermelho “vem me pegar”. Fica melhor ainda quando as mecânicas também permitirem que você “marque” os inimigos e siga seus movimentos através de paredes sólidas. Essa habilidade é explicada na lógica do game como se fosse o produto do “instinto” do personagem principal. Na realidade, é uma maneira simples e eﬁciente de esclarecer as regras do jogo, e isso é mais importante do que se agarrar obstinadamente ao realismo.
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ANÁLISE



The Walking Dead: 400 Days Um belo aperitivo antes da estreia da segunda temporada



O



utros jogos já se utilizaram da mecânica de episódios para contar uma história nos videogames, mas foi com The Walking Deadque a fórmula realmente funcionou. Ao terminar as cinco partes da primeira temporada do game, o jogador experimentou uma



CURTO E GROSSO O que é? Uma compilação de histórias de sobrevivência.
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Com o que parece? Comaprimeira temporada,massem ospersonagens.



Para quem é? Fãs de TWD  que não aguentam esperar a segunda temporada.
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sensação parecida com a de um seriado de TV, em que se vê obrigado a esperar o lançamento da próxima emporada. 400 Days  é uma espécie de mid-season, ou seja, um episódio que estabelece o elo entre o que acontece entre as duas temporadas. E ainda mata a sede de quem sofre na espera pela segunda temporada, prevista para o ﬁm de 2013. Ao contrário do que aconteceu na temporada regular, em que cada capítulo se passava lentamente, com uma riquesa de detalhes impressionante, em 400 Days 



Por Aoife Wilson



as coisas são mais frenéticas. São cinco histórias comprimidas no espaço de um episódio de tamanho normal. Como resultado, perde a clareza de visão da primeira temporada – os personagens centrais simplesmente não têm espaço para se desenvolver. Mesmo assim, cada um dos novos personagens – Wyatt, Bonnie, Vince, Russell e Shel – é um indivíduo distinto com problemas únicos, e é legal ter tantas abordagens diferentes de um mundo em desordem em uma sucessão tão rápida. Todas as histórias rolam na



Você sabia?



Detalhes



Para reencontrar um conhecido amigo, esconda-se na beira da estrada quando um caminhão vier em sua direção. Esta é uma ocasião em que as decisões que você tomou na primeira temporada têm reﬂexos no DLC. Distribuidora: Telltale Games Produtora: Telltale Games Preço: 400 MP  Jogadores: 1 Coop: Não



lanchonete de estrada Red´s Diner, ou perto dela, e podem ser jogadas em qualquer ordem. Aquilo que você faz primeiro, afeta os eventos de capítulos posteriores. O episódio gasta tempo suﬁciente com cada personagem para que você se acostume com as circunstâncias e a personalidade dele, e avalie as relações com as pessoas ao seu redor, antes de pressioná-lo a tomar uma decisão ﬁnal e, geralmente, drástica. O curto período passado com cada novo personagem signiﬁca que você nunca se sentirá tão íntimo quanto se sentiu com Lee ou Clementine – os protagonistas da primeira temporada. Por outro lado, cria uma dinâmica interessante com a qual você tem liberdade para tomar decisões mais radicais sem se sentir limitado por aquilo que pode vir a acontecer a



longo prazo com os personagens. Sem a promessa de recompensas ou a ameaça de eventuais repercussões, é quase como uma série de provas de moral para determinar o quanto você é misericordioso ou implacável.



Bonnie, vive o dilema de abandonar ou não os companheiros e ir para um porto seguro no meio dessa bagunça



Também é fascinante ver como os outros sobreviventes da praga zumbi estão se virando fora da pequena e isolada bolha de Lee – apesar da ambientação não ser muito diferente,  já que algumas localizações e
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ANÁLISE



São cinco boas histórias, mas bem menores do que as da primeira temporada



Para sobreviver, Wyatt precisa escolher quem deve morrer



VELHOS AMIGOS



PERSONAGENS QUE DEVERIAM APARECER NA 2. º TEMPORADA MICHONNE Uma das favoritas dos fãs, Michonne faz de qualquer mídia – quadrinhos ou games  – dez vezes mais legal só com sua presença. GLENN É quase certo que ele reapareça na segunda temporada. Não seria nada mal ver Clementine correndo na direção de algum conhecido.



XBOX LIVE



Se você estiver conectado à Xbox Live, as tabelas de porcentagem no ﬁnal dos episódios mostram como suas escolhas se posicionam em relação as dos outros jogadores on-line.



RICK Mesmo se for apenas uma pequena referência, como achar um velho chapéu de xerife, seria legal ver o protagonista original de TWD  no jogo. MOLLY Não conseguimos parar de pensar que nos separamos de Molly durante a primeira tempora de The Walking Dead .
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rostos se repetem. Os diálogos são todos bacanas, e você sente que aprendeu mais sobre cada indivíduo e suas motivações em dez minutos do que aprende sobre muitos protagonistas de outros games em oito horas. As armas moldam os eventos de todas as histórias, mesmo se nem sempre é você quem puxa o gatilho. É a maneira como você reage a esses gatilhos puxados que realmente importa  – você pode apenas observar e depois tentar viver com o peso da culpa, ou bater o pé e, provavelmente, pagar um preço alto. Cada história apresenta um dilema moral a seus personagens, e todos eles brincam com os temas estabelecidos na primeira temporada: conﬁança e risco versus segurança e egoísmo, e as necessidades de muitos sobrepujando as vontades de poucos. O episódio de Wyatt é o mais curto dos cinco, mas pode se mostrar o favorito de muita gente. O de Russell enrola o jogador o tempo todo; o de Vince apresenta um dilema para o qual não existe resposta certa; e o episódio de Bonnie é austero, rude e brutal. A história de Shel tem muito em comum



SPOILERS Pare de ler se quiser evitar spoilers da primeira temporada. Ela terminou com uma espécie de gancho, já que Lee pereceu depois de ensinar à Clementine como cuidar de si mesma e (dependendo de suas decisões) de dizer a ela para encontrar os amigos Omid e Christa fora da cidade. Uma sequência depois dos créditos mostrou a garotinha sozinha em um campo e duas ﬁguras parecidas com humanos olhando para ela ao longe. A tela então ﬁcou preta. “A segunda temporada dá continuidade à história iniciada na primeira”, conﬁrmou recentemente o diretor Sean Ainsworth.



com a de Lee, já que a mostra tentando dar o exemplo a sua irmã adolescente Becca. A possibilidade de diferentes resultados dependendo da ordem em que joga as histórias signiﬁca que você se sentirá tentado a voltar ao jogo. 400 Days  não é um título essencial, ele se desenrola tão rapidamente que você nem tem tempo de reﬂetir sobre ele. Mas, por 400 MP, é um aperitivo perfeito que vai abrir seu apetite pela segunda temporada.



AVALIAÇÃO Complicados dilemas morais Vai querer jogar mais de uma vez Todos os personagens são únicos Uma nova perspectiva do apocalipse Pouco tempo com cada personagem



RESUMO



Toda a tensão, apenas uma parte da emoção
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ANÁLISE Detalhes



Distribuidora: Deep Silver Produtora: Volition  Jogadores: 1-2 Coop: 2



Você sabia? A produtora Volition sabe que ﬁcou em uma posição complicada com um enredo maluco cheio de alienígenas, presidentes e cidades simuladas. Se rolar uma continuação, já declararam que vão mudar o rumo.



Saints Row IV



Por Jon Blyth



É tão divertido que fechamos os olhos para os defeitos



N



a primeira hora de Saints Row IV , você soca um foguete para fora de seu curso, torna-se o presidente dos Estados Unidos sem receber sequer um voto, cura o câncer ou acaba com a fome mundial, é abduzido por um alien decadente e jogado em Suba em um foguete e tire-o do curso usando suas próprias mãos



CURTO E GROSSO O que é? Uma ótima maneira de fazer SRV parecer impossível.
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Com o que parece? Com a experiência mais maluca de todos os tempos.



Para quem é? Qualquerumque não se importe com realidade.
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seu inferno pessoal simulado – uma tranquila cidadezinha americana dos anos 1950. Como seu caos psicótico atrapalha esse cenário, você é largado numa simulação de Steelport – a cidade de SR: The Third , o jogo anterior da série – infestada de alienígenas. Aí você pode subverter o código para conceder superpoderes a si mesmo. Sim, Saints Row  é demente e há muito tempo transcendeu suas inﬂuências de GTA para se tornar uma digna, ainda que descartável, série paralela – uma história divertida, sexy, estúpida e mais preocupada com a autoparódia do que com a crítica social. Esta sequência elimina qualquer inspiração da Rockstar. Carros são redundantes quando você pode correr dez vezes mais rápido. Você pula, escala e plana sobre arranha-céus, porque é legal e nunca ﬁca chato. As inﬂuências de outros games, portanto,



apressam-se em preencher o espaço deixado por GTA. A abundância de dados colecionáveis é puro exagero em cima de Crackdown. Os superpoderes vieram direto de Prototype. A interface de missão é uma paródia de Mass Eﬀect  e tem até missões de lealdade que dão habilidades especiais a sua equipe, e opções de romance brilhantes e sensuais. O poder é afrodisíaco. Superpoderes resultam em sexo com o apertar de um botão. Sua equipe foi afugentada para a própria simulação do inferno e libertá-la é sua mais alta prioridade. Por razões que fazem o maior sentido dentro dessa loucura toda, seus superpoderes não funcionam nessas missões. No lugar disso, é preciso enfrentar batalhas contra chefes na mansão – a mesma vista em SR: The Third – , em tanques de Tron, em sátiras de Metal Gear e em uma homenagem à Double Dragon.



Você já não precisa tanto de carros, mas eles continuam estilosos no novo SR



Como não é um jogo de estratégia, atire primeiro e pense depois



PODERES E PRIORIDADES Centenas de itens azuis brilhantes estão espalhados por quase todos os lados da Steelport simulada, e eles podem ser usados para melhorar seus ataques e superpoderes. Maximizar seu raio de gelo é uma boa maneira de converter uma zona de batalha em um depósito de destroços, mas somos mais a favor de aperfeiçoar antes os fundamentos.



Quando a energia estiver acabando, pule e saia voando



Manda brasa O enredo principal é um fantástico e impiedoso ataque maciço de referências, e as missões de lealdade são excelentes para acrescentar um lampejo de humanidade cômica aos personagens caricatos. O combate na simulação é absurdo: o tiroteio ﬁca em segundo plano conforme você voa, explode o chão, dispara raios e arremessa tanques com o poder de sua mente. A energia não se regenera na simulação, mas você pode recuperá-la matando alienígenas e inocentes. Seria moralmentee ambíguo... se não fosse moralment uma simulação. O botão “awesome” é de corrida, de modo que ﬁnalizações matadoras são cometidas a velocidades vertiginosas que a câmera



não tem chance de acompanhar. Existem falhas em Saints Row IV . É possível que o game seja uma propaganda dos novos consoles, com o intuito de fazer com que a geração atual pareça mais feia do que realmente é. Mas tem tanta disposição dispo sição em entreter e é tão cheio de ideias que dá para perdoar as texturas estranhas. De fato, é tão determinado a divertir que às vezes esquece de ser desaﬁador. Mas isso signiﬁca apenas que o progresso é constante, e há o bastante para preencher mais de 20 horas de diversão. Steelport é uma cidade em que a macheza idiota pode coexistir com a liberdade sexual, com a ausência de discriminação e com a igualdade total. É provável que o jogador



não se rende ao universo de Saints Row  achem  achem o novo título cansativo e entediante. A essas pessoas, sugerimos uma visita ao museu mais próximo, onde as pinturas de ﬂores talvez sejam mais agradáveis. Se a psicose violenta é preço que temos de pagar por um mundo de incrível inc rível harmonia, estamos dentro.



AVALIAÇÃO Prazerosamente insano Engraçado e inteligente O ritmo não baixa nunca Final sensacional Visual fraco



RESUMO



Diversão e insanidade na medida certa.



XBOX LIVE



Há uma campanha coop, mas ela está travada por um passe on-line. Compradores de segunda mão terão de desembolsar 800 MP para  jogar com um amigo. Não há tela dividida, somente on-line ou system link.
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ANÁLISE Detalhes



Distribuidora: Kalypso Media Produtora: Realmforge  Joga  Jo gado dore res: s: 1 Coop: Nã Nãoo



Você sabia?



DARK



Essa é estreia da Realmforge em  jogos de ação em ter terceir ceiraa pessoa pessoa,, mas a empresa está acostumada a mudar de gênero. Seus títulos anteriores incluem um game de estratégia, um adventure aponte-e-clique e uma paródia de Tycoon.



Atenção: bancos de sangue em perigo Eric Bane é uma espécie de espião vampiresco



P



or que o nome do jogo  tem de ser escrito DARK  tem todo em letras maiúsculas? Ninguém sabe. Não é uma sigla tosca para "Drácula, A Revanche Kabulosa", embora um subtítulo assim cairia perfeitamente. Com apenas uma exceção: no jogo, o bebedor de sangue é Eric Bane, um cara que acorda sem memória numa boate com dançarinas em jaulas e coquetéis de sangue. Semiconvertido, Eric é ofuscado por dores de cabeça, alucinações com anjos e, se não beber o sangue de seu criador, será transformado em um ser maléﬁco. De resto, a história é cheia de mistérios. As rodas de diálogos são bem no estilo Mass Eﬀect . Tirando o clichê das boates de vampiros, as fases mostram vontade de se afastar das óbvias locações. O museu do primeiro capítulo traz salas construídas ao redor de



CURTO E GROSSO O que é?  Jogo de furt  Jogo furtivi ividad dadee vampiresca que odeia quando luta.
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Com o que parece? Um Splinter Cell macabro e sem tanta qualidade.



Para quem é? Qualquerumque gostedeobservar padrões de patrulha.
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Por Jon Blyth



um castelo, misturando vidros com obras em pedra talhada de uma maneira surpreendente e original. O segundo capítulo joga uma ﬂoresta em um arranha-céu, o capricho de um bilionário excêntrico. Há muita coisa boa em DARK . Embora o sistema de cobertura, tecnicamentee seja o mesmo de tecnicament outros jogos há um agradável assobio sobrenatural conforme você se move de um esconderijo para outro. Eric inicia o game com quatro poderes que podem ser aperfeiçoados: um teletransporte de curto alcance que lembra o clarão de Dishonored , mas que não se compara em elegância Olha uma cena a la Sam Fischer, de Splinter Cell . Pena que falte estilo...



Dica: é preciso andar na ponta dos pés para não chamar a atenção de guardas



de implementação; Auspex, que desacelera o tempo e mostra itens de interesse em um brilho distorcido; Killing, que é a habilidade de matar qualquer coisa com um único soco em forma de névoa roxa; e Feeding, que é uma alternativa de Killing, um processo mais lento e barulhento que atrai atenção, mas que resulta em um acréscimo de Vitae (vida). Vitae alimenta seus oito poderes opcionais. Os ofensivos são minoria



PODERES EXTRAS OS OITO PODERES OPCIONAIS



ATAQUE SHADOW KILL Teletransporte-se Te letransporte-se e mate instantaneamente. SHADOW GRIP Morte à longa distância a partir das sombras.



CONTROLE DE MULTIDÕES DOMINATION Deixe o guarda atordoado e mate-o sem assumir riscos. PRESENCE Confunda quem estiver em determinada área. DISTRACT



Um jeito de fazer guardas olharem para outro lado.



e perigosamente barulhentos até que você faça upgrades que os tornem silenciosos. A ênfase está no controle de multidões e na prevenção do combate, pois DARK  quer  quer que você jogue de maneira furtiva. As penalidades para o combate aberto são especialmente duras: a experiência cai com cada morte e você ainda perde bônus de nível de XP. Existe também um agoniante e prolongado período de alarme, que tende a ser exacerbado pelo reinício do cronômetro sempre que alguém descobre outro cadáver. É uma pena, pois o game pode ser divertido quando tudo já está em andamento... ou poderia ser, se os ataques corporais não fossem tão desajeitados e a câmera tão imprecisa. Você vai gastar a metade do tempo impressionando-se com o que foi alcançado, e a outra metade lamentando como isso o impede de se divertir. Explorar as peculiaridades de DARK  é  é mais legal do que jogar



EM SI MESMO REGENERATE



Gaste um ponto de Vitae em uma cura total e rápida. OBSFUSCATION



Diﬁculta a sua localização e ajuda a evitar combates. CELERITY



Injeção de velocidade com limite de tempo.



de forma apropriada. Esconda-se atrás de um caixote e os guardas vão esquecê-lo, abrindo uma brecha para que você se levante, sofra alguns danos, mate-os, esconda-se, recupere-se e depois repita tudo novamente até que todos tenham encontrado sua perdição. O comportamento do game nem sempre joga a seu favor: a má distribuição de checkpoints parece uma deliberada decisão em ser extremo. O triunfo está mais para ressentimento quando, depois de uma hora e meia, você consegue



Aprender a usar os poderes facilita na hora de invadir um lugar em silêncio



XBOX LIVE



DARK  é  é uma



experiência singleplayer, no entanto, há uma suculenta massa de Conquistas. Nenhuma vale menos que 40G, e elas aparecem em profusão.



passar por uma sala com 20 guardas e sem nenhum checkpoint. Não é exatamente um feito positivo. DARK  é  é frustrante, pois aquela sensação inicial de ser uma ligeira névoa vampiresca em um mundo de néon nunca o abandona. Ela é apenas sufocada por péssimas decisões de design.



AVALIAÇÃO Estilo e design de fases excelentes Alguns toques inesperados O stealth é bom quando funciona... ...e detestável quando não funciona Muito frustrante



RESUMO No limiar entre um jogo bom e um ruim.
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ANÁLISE Detalhes



Gênero: Plataforma Distribuidora: Capcom Produtora: Engine WayForward Preço: 1.200 MP  Jogador: 1



DuckTales: Remastered Voltando ao tempo que não éramos tratados como patos



N XBOX LIVE Apenas um ranking para saber como foi o desempenho de seus amigos e tentar superá-los.



ostalgia é um sentimento perigoso. Ao mesmo tempo que traz ótimas lembranças, muitas vezes têm a capacidade de maquiá-las, fazendo-as parecerem melhores do que eram. DuckTales  sempre teve um lugar de destaque na minha memória. Primeiro, porque foi uma das melhores animações a qual eu assisti na minha infância, e depois pelo jogo lançado em 1989 para o Nintendo 8bits. Felizmente,



Que tio é esse que leva um bando de crianças para uma excursão perigosa?



CURTO E GROSSO O que é? Um bom jogo no estilo plataforma 2D dos anos 1980.
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Com o que parece? Felizmente parece com o jogo original do Nintendinho.



Para quem é? Para jogadores persistentes e nostálgicos.
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agora, a Capcom fez um remake com tanto carinho que conseguiu superar em todos os aspectos as minhas lembranças. Quem joga há menos de 20 anos, pode não acreditar, mas houve um tempo em que os produtores faziam nós, consumidores, sofrermos sem dó. E, o pior, gostávamos disso. O DuckTales original começava com duas vidas e, se perdesse todas, um game over impiedoso pintava na tela. Nada de savepoints, continues inﬁnitos e indicadores na tela. Terminar o jogo era uma tarefa só para os mais determinados. Apesar de mais fácil, felizmente DuckTales: Remastered  não se rendeu completamente às molezas do gamer moderno e mantém um bom nível de diﬁculdade. As vidas continuam limitadas, mas existem dezenas de checkpoints e, ao terminar uma fase, isso ﬁca registrado e você não é mais obrigado a jogá-la novamente, caso perca todas as vidas. Para facilitar a vida do jogador, a produtora resolveu apostar no caminho mais correto e melhorou os controles do game. Em vez da obrigação de apertar o botão de



Por Leandro Rodrigues



pulo e o direcional para baixo para fazer o Tio Patinhas pular com sua bengala por todo o cenário, no Xbox 360 é preciso ainda apertar duas vezes o botão de pulo – e mantêlo assim – para explorar todos os cantos do cenário. Por outro lado, foi necessário acrescentar novos desaﬁos para tornar o game mais atraente para os jogadores atuais. A primeira mudança foi criar uma nova fase inicial, que introduz o jogador ao mundo do game, e também outro ﬁnal. Nada muito drástico, mas que dá um certo ar de novidade para quem já tinha revirado a versão do Nintendo 8bits. Porém, a mais signiﬁcante, foi a de inserir objetos colecionáveis que precisam ser



ITENS POR TODOS OS LADOS



Use a bengala para pular em cima dos inimigos e chegar a lugares altos



DuckTales: Remastered tem um  jeito diferente de esconder alguns itens, mas que era comum na geração do Nintendo 8bits. Nem todos os colecionáveis e objetos de valores estão dentro de baús ou salas secretas. Pule em um espaço vazio qualquer da tela e um diamante valioso pode aparecer na sua tela. Praticamente todos os pontos dos cenários podem revelar alguma surpresa. Portanto, não deixe de pular sempre que possível. Os sobrinhos do Tio Patinhas só aparecem para arrumar confusão



Até mesmo os inimigos mais nojentos têm uma carinha divertida



localizados. Desta maneira, o jogador não pode simplesmente correr para o lado direito, como nos velhos  jogos de plataforma 2D. Na fase da Amazônia, por exemplo, antes de chegar ao ﬁnal da fase, Tio Patinhas precisa encontrar todas as moedas do tesouro. Com elas, ele consegue ativar um pilar que revela a verdadeira localização da cidade escondida que ele tanto procura – nada muito complexo. Na verdade, esses itens são até bem fáceis de achar, mas é uma forma inteligente de forçar quem está  jogando a visitar todos os pontos dos cenários recriados. A produtora WayForward merece palmas pelo trabalho que vez em DuckTales: Remastered. Aﬁnal de contas, ela conseguiu manter a



essência do jogo, sem abrir mão da qualidade. Os cenários estão maravilhosos, repletos de detalhes e os personagens com animações que lembram o desenho animado da TV. Mas bem que ela poderia ter caprichado um pouco mais nos extras. Está certo que é bem legal acumular grana para desbloquear



Pule por todo o cenário para revelar a localização de baús secretos



artes conceituais e outros itens desse tipo, mas não custava liberar umas roupas diferentes para o Tio Patinhas ou até permitir mais níveis de diﬁculdades com outros personagens. Mas isso não tira o brilho desse jogo imperdível, seja para relembrar os bons tempos ou para curti-lo pela primeira vez.



AVALIAÇÃO



A fase de introdução mostra Os Metralhas invadindo a Caixa Forte do Patinhas



O visual ﬁcou incrível Controles perfeitos Trilha sonora Falta bons extras Bem que poderia ser dublado



RESUMO



Uma remasterização como realmente precisava ser feita.
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ANÁLISE O segredo de um bom jogador é criar um deck personalizado de cartas



Detalhes Pode não ser tão empolgante quanto jogar com as cartas, mas é muito bonito



Distribuidora: Wizards of the Coast Produtora: Stainless Games Preço: 800 MP  Jogadores: 1-4 Coop: 2



Magic 2014 – Duels of the Planeswalkers Um card game para quem gosta de pensar muito



D XBOX LIVE



Dá para jogar on-line com decks previamente criados, ou no modo Sealed usando decks que você mesmo criou.



esde que os games Magic chegaram na Xbox Live Arcade, deu para ver que faltava uma coisa essencial. Era algo que dava a sensação de ganhar uma bicicleta novinha, mas com as rodinhas de treinamento soldadas e sem chance de serem retiradas. Quando inicia uma partida do jogo da vida real, você provavelmente começa com um deck de iniciante de uma cor que o introduz a um dos cinco elementos – água, ar, fogo, natureza e morte. Mas você só estará dando seus primeiros passos para ser um nerd irrecuperável quando conseguir montar seu próprio deck a partir de uma coleção de cards que nem se lembra



CURTO E GROSSO O que é? Versão digital de um  jogocom reputação inteligente.
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Com o que parece? Com as versões anteriores do próprio card game.



Para quem é? Nerds, mas não no sentido pejorativo da palavra.
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como foi que ﬁcou tão grande. Magic 2014  tem o mesmo enredo de campanha que antes, elegantemente reproduzido e estiloso como sempre, mas é o novo modo Sealed que tenta alcançar uma experiência Magic  mais completa. Comece abrindo mais ou menos uma dúzia de packs de cards, e você imediatamente estará montando seu primeiro deck. Há um feedback instantâneo do deck-builder, que classiﬁca continuamente seu deck e permite a combinação de qualquer seleção pessoal. O sistema de destravamento de cards é diferente no modo Sealed: você ganha packs com o progresso, e os cards não são compartilhados entre esse deck e aqueles previamente criados e destravados no modo Campanha. Mas, essencialmente, você pode usar o deck que criou em batalhas on-line contra amigos.



Por Jon Blyth



Os pacotes extras não estão atrelados a microtransações, o que é sacriﬁcar um ﬂuxo potencialmente inﬁnito de dinheiro. A desvantagem é que os cards das partidas Sealed vêm de uma fonte bem mais limitada, que faz com que decks de cores similares ﬁquem parecidos. Ainda assim, é outro passo em direção à situação ideal de jogar o card game – mesmo que a Wizards of the Coast esteja adiando esse dia, para que a versão não game continue sendo especial.



AVALIAÇÃO Mesma jogabilidade calma de antes Excelente tutorial para iniciantes Criar seu próprio deck é fácil É Magic, e Magic é legal Cards limitados nas partidas Sealed



RESUMO



Ótima recriação do famoso jogo de cards
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ANÁLISE Detalhes



Você sabia? Storm é criação da indiePub, uma comunidade desenvolvedora responsável por vários lançamentos de qualidade de computadores e que pretende trazer outros games de qualidade para o Xbox 360.



Gênero: aventura Distribuidora: 505 Games Produtora: Starbreeze Studios Preço: 1.200 MP  Jogadores: 1 Coop: Não



Storm



Cuidar do jardim deveria ser bem mais legal



O



XBOX LIVE



Não há multiplayer, apenas leaderboards. É... talvez um amigo queira vê-lo rolando um vegetal por aí.



novo título da indiePub é um agradável quebra-cabeças pictórico que consome uma tarde ou duas, mas que é um pouco agradável demais para seu próprio bem – e um pouco ansioso demais para criar fama em cima de uma estética atraente, mas muito delicada. O game coloca o jogador no papel da Mãe Natureza dos pobres, e a ideia é espalhar sementes em ambientes 2D simples para criar plantios com o uso de vários poderes dos fundamentos da natureza. No mundo real, as sementes se viram com um pedacinho de terra – aparentemente, as de videogame são preguiçosas demais. Mesmo assim, são elas que lhe garantem os já citados poderes. O poder inicial é o vento, que derruba sementes das árvores e os impulsiona por cima da terra seca. A água faz objetos boiarem,



CURTO E GROSSO O que é? Agradável quebra-cabeças com foco nas físicas.
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Com o que parece? Serenamente chato, como esperar uma fruta cair da árvore.



Para quem é? Para aqueles que querem uma boa forma de relaxar.
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Por Edwin Evans-Thirlwell



possibilitando a criação de pontes de troncos ﬂutuantes, enquanto que o raio destrói formações rochosas e dinamita sementes pelo ar. A soﬁsticação do jogo reside na combinação de poderes: sementes podem ser carregadas pelo ar em bolhas criadas enchendo com água depressões no solo, por exemplo, e depois sopradas com vento. Infelizmente, a execução não é tão boa quanto poderia ser: às vezes, é difícil acertar a hora de usar o poder do vento, e a ligeira imprecisão das físicas de objeto faz com que o sucesso seja meio aleatório. Uma trilha sonora monótona e pseudomística chateia o tempo todo em sua ânsia por complementar alguns cenários pitorescos e melancólicos, que estão sujeitos a dramáticas e repentinas mudanças dependendo do poder em atuação. Storm se mostra bem seco e sem personalidade, apesar de seu óbvio senso artístico. A impressão geral é positiva, mas é difícil achar algo digno de destaque. Com mais ou menos 50 fases, o game mata a fome, mas não é



Aqui você controla todas as situações do clima e do tempo



nenhum banquete, e os estágios mais avançados não são mais complexos do que os anteriores de maneira que surpreenda. É uma boa pausa da loucura que existe a rodo nos jogos da Xbox Live, mas nada que tenha vindo para ﬁcar. Use só para relaxar depois de um dia tenso de trabalho.



AVALIAÇÃO Visuais campesinos Bons quebra-cabeças Repousante Desaﬁo fraco Direção de arte enjoada



RESUMO



Ver a chuva cair pode ser mais emocionante
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Grandes Sucessos da Literatura 



Tomo I. Começa a aventura deﬁnitiva dos seres mitológicos que tantas vezes inspiraram a literatura de fantasia.



Tomo II. A jornada continua. O leitor é conduzido por um mundo fantástico, povoado por elfos, orcs e outros seres.



No Tomo III, aventuras emocionantes, perigos e romance desfecham esta trilogia apaixonante.



Volker Reinhardt traz à luz fatos inéditos da trajetória de Alexandre VI, o papa mais sinistro da história.



Livro repleto de bons conselhos para que estejamos preparados para o dia em que cessar a nossa função vital.



A história do papa emérito Bento XVI e sua família, inclusive nos tempos do nazismo, contadas pelo seu irmão.



LANÇAMENTO



Os Estagiários do Crime   Jovens bonitos e sem escrúpulos, eles são atraídos por uma facção criminosa. Embalados por drogas, sexo e atividades ilegais, estão dispostos a tudo para conquistar seu espaço.



A eterna rivalidade entre Brasil e Argentina é apenas um dos ingredientes que Saïd Farhat explora em



Conspiração no Fim do Mundo.



À venda nas livrarias. Se preferir, compre pelos telefones (11) 3038-5050 (SP), 0800 8888 508 (demais localidades), ou pela internet em www.europanet.com.br



As publicações da Editora Europa agora estão disponíveis também em versão digital.



Neste thriller eletrizante, Andreas Gruber conduz com maestria assassinatos em série, com um ﬁnal surpreendente.



Disney Inﬁnity ESPECIAL



Diversão inﬁnita, mas por um preço bem alto Por Leandro Rodrigues
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Disney Inﬁnity



Detalhes



Gênero: Ação Distribuidora: DisneyInteractive Produtora: Avalanche Software  Jogadores: 1 a 4



É



fácil imaginar a cena. Algum executivo da Disney Interactive está  jogando Skylanders  – ou assistindo ao ﬁlho jogar – e pensa: “Nossa, imagina se...” e sai correndo para contar a sua ideia. Não dá para negar que jogos sustentados por bonecos físicos representam uma tendência cada vez mais constante na indústria de games. Uma boa maneira de pegar os colecionadores de plantão e ainda é uma belíssima maneira de acabar com a pirataria. Nesse cenário, que empresa teria mais personagens conhecidos para



explorar essa nova mina de ouro do que a Disney? Aquele executivo deve estar rindo até agora, acendendo charutos com notas de cem dólares. Antes de tentar entender todas as possibilidades que Disney Inﬁnity  oferece, é necessário entender como ele funciona. É evidente que Skylanders  serviu de inspiração para a nova franquia da Disney, mas existem grandes diferenças entre as duas. Disney Inﬁnity  possui duas maneiras de ser explorado. A primeira é um modo regido pelas Playsets, peças que têm em seus pedestais o símbolo da



franquia de que fazem parte e permite ao jogador explorar seus respectivos cenários. Colocando o Playset da Universidade Monstro, por exemplo, o jogador automaticamente é transportado para o cenário do ﬁlme. Nesse modo existem missões pré-determinadas, porém não lineares. O jogador é convidado a explorar cada canto, conversar com outros personagens e realizar dezenas de tarefas. Cada um desses mundos oferecem cerca de 8 horas de diversão, e esse tempo pode ser ampliado, se você deseja coletar todos os colecionáveis ou alcançar



APRECIE COM MODERAÇÃO



O modo Toy Box convida todos os jogadores a soltarem a sua imaginação. Com tantos recursos disponíveis, não tem como não se preocupar com pessoas cheias de má intenções. Mas no que depender da Disney, os pais podem ficar tranquilos quanto ao conteúdo que as crianças encontrarão on-line.
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XBOX 360
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ESPECIAL Mesmo com vários acessórios, o funcionamento de  Disney  Innity é simples. Basta encaixar a base que acompanha o



Starter Kit no Xbox 360. Ela possui três lugares: dois para colocar os personagens e um para o Playset. Sem o Playset, o game automaticamente habilita o modo Toy Box.



Misturar as franquias só no modo Toy Box



Solte a imaginação e monte os jogos mais malucos na caixa de brinquedo da Disney



todas as conquistas. Cada um dos playsets funcionam apenas com os personagens do seu grupo. Ou seja, não adianta pegar o Jack Sparrow e tentar colocá-lo no



CURTO E GROSSO O que é? Um jogo de ação com bonecos para facilitar a interação.



Com o que parece? Com Skylanders, mas com mais opções e carisma.



Para quem é? Quem não resiste aos personagens da Disney.



meio da Universidade Monstro que não vai rolar. Sendo assim, basta ter um personagem de cada mundo para se dar bem, certo? Errado. Alguns desaﬁos e áreas só podem ser explorados por determinados inimigos. Enquanto testava o cenário da Universidade Monstro com o Mike Wazowshi, passei por cima do símbolo de desaﬁo, mas só



consegui liberá-lo quando coloquei um boneco do Sulley.



Toy Box A segunda maneira de explorar Disney Inﬁnity  é o Toy Box, que em tradução livre seria algo como caixa de brinquedos. E é exatamente assim que funciona. Neste modo todos os itens que você acumulou durante o modo história de todas as franquias – e muito



A primeira leva de personagens



Ao explorar o modo Hall dos Heróis – modo em que o jogador visualiza os itens que já utilizou no jogo – conseguimos encontrar todos os personagens que estão na primeira onda de Disney Inﬁnity . Infelizmente, apenas alguns estão disponíveis, mas até o ﬁnal do ano, muitas novidades devem pintar para ampliar a coleção de bonecos e as possibilidades na franquia.
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O Cavaleiro Solitário



Descrição: Com a habilidade de cavalgar, escavar e até escapar de tiros, o Cavaleiro Solitário é um dos personagens mais completos e versáteis de Disney Inﬁnity . Prepare-se para grande desaﬁos.



Tonto



Descrição: O parceiro do Cavaleiro Solitário: inteligente, arremessador de machadinhas e é sempre divertido de se  jogar com ele. Tonto é excelente montando um cavalo e bastante estiloso.



Capitão Jack Sparrow



Playset: Cavaleiro Solitário Lançamento: Já disponível



Playset: Cavaleiro Solitário Lançamento: Já disponível



Playset: Piratas do Caribe Lançamento: N/D
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Descrição: Junte-se a Jack Sparrow em uma aventura épica de piratas, tesouros e batalhas marítimas. Comande-o em seu caminho divertido e um pouco atrapalhado em um playset repleto de ação.



Vale até criar uma réplica do Mario, usando o Detona Ralph



Em um mundo sem regras até o Matt pode virar um carrão off-road



outros – estão disponíveis para você fazer praticamente tudo que quiser. No Toy Box, álias, você pode utilizar qualquer um dos personagens que tiver. Vale misturar tudo e todos. Imagine, por exemplo, criar pista de corridas para que os personagens do Playset de Carros disputem partidas em busca do melhor tempo. Ou então criar um circuito para que a turma do ﬁlme Piratas do Caribe faça uma



corrida de barcos. As opções são praticamente inﬁnitas. A melhor parte deste recurso é que suas criações não ﬁcam restritas ao seu console. Você pode convidar amigos de outras plataformas para compartilhar da experiência. Tudo o que você ﬁzer no Toy Box do Xbox 360, por exemplo, será automaticamente salvo nos servidores da Disney e um amigo que tiver um PlayStation 3 poderá



entrar no “mundo” que você criou e compartilhou. Uma nova experiência crossplataforma completa que, infelizmente, não tive a oportunidade de testar. Mesmo que você não seja um jogador criativo, ainda assim conseguirá se divertir no modo Toy Box. Isso porque Disney Inﬁnity   já traz algumas tarefas prédeterminadas para esse modo. Um deles requer



Barbossa



Davy Jones



Sulley



Mike



Playset: Piratas do Caribe Lançamento: Já disponível



Playset: Piratas do Caribe Lançamento: Já disponível



Playset: Universidade Monstro Lançamento: Já disponível



Playset: Universidade Monstro Lançamento: Já disponível



Descrição: Grande espadachim e um personagem poderoso, Barbossa é o temido e rebelde ex-imediato de Jack Sparrow. Uma excelente escolha para explorar o mundo desses bucaneiros.



Descrição: Davy Jones, o demônio das profundezas, é temido por todos que navegam os sete mares. Cuidado com as proezas com espada e com os tentáculos contorcidos do vilão.



Descrição: O grande e amável Sully está no playset de Universidade Monstro . Faça algumas manobras de bicicleta pelo campus, coloque armadilhas e aprenda a arte de assustar.



Descrição: O personagem mais engraçado do campus da Universidade Monstro. Use um megafone para assustar os rivais, estude furtividade ou apenas deixe o Mike fazer sua própria bagunça.
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ESPECIAL atropelar dois personagens com uma bola gigante. Cabe ao jogador criar uma rampa, selecionar uma bola e deixar as coisas acontecerem. Quanto mais tarefas realizadas, mais itens e pontos de experiência para os seus personagens.



Eu falo português!



A alegria dos pais Tenhode confessar: durante os testes eu me diverti bastante jogando Disney Inﬁnity  e os bonecos físicos são tão bonitos e carismáticos que são um perigo para o bolso até de pessoas como eu, que não ligam para coleções. Mas, depois de algumas horas jogando, ﬁca evidente que não são pessoas com a minha idade o alvo deste jogo. As missões, apesar de divertidas, são fáceis demais. Os personagens têm vidas inﬁnitas, e tudo acaba se resumindo a tentativas e erros. Os diálogos – excelentemente dublados em português do Brasil e, em sua grande maioria, pelos mesmos dubladores das obras originais – são simples e descomplicados. O visual do jogo segue a mesma linha. Nada de gráﬁcos realistas, os cenários são básicos, com texturas ainda mais simples e estruturas de fácil exploração. Pode ser decepcionante



AVALIAÇÃO Bonecos bem feitos Muitas coisas para fazer Dublagem em português Visual abaixo da média Preço no Brasil



RESUMO



Divertido, repleto de possibilidade e com potêncial assustador 



7,5



Randy



Sr. Incrível



Sra. Incrível



Violeta



Playset: Universidade Monstro Lançamento: Já disponível



Playset: Os Incríveis Lançamento: Já disponível



Playset: Os Incríveis Lançamento: Já disponível



Playset: Os Incríveis Lançamento: Já disponível



Descrição: Quando o assunto é entrar escondido no campus rival para uma sabotagem digna de sustos, Randy é o mais furtivo de seu Playset e também um dos mais perigosos.
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para jogadores hardcores. Por outro lado, o modo Toy Box oferece diversas opções que exigem muito treinamento, e as crianças que resolverem explorar esse modo poderão sofrer no início. De maneira geral, Disney Inﬁnity  cumpre seu slogan: possibilidades e diversão inﬁnita. E se imaginarmos que ainda existem centenas de personagens da Disney, Pixar, Marvel e do universo de Star Wars  que podem e devem ampliar essa lista, precisaremos de grana inﬁnita.



Descrição: Dedicado a salvar o mundo, o Sr. Incrível usa sua superforça e supercombos para acabar com o vilão Síndrome! Seu Playset é empolgante, cheio de ação e inimigos para todos os lados.
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Descrição: Com corpo elástico, a Sra. Incrível pode se pendurar pela cidade, puxar objetos e se balançar pelos prédios. Malvados, tomem cuidado com essa mulher. Ela é poderosa!



Descrição: Violeta está sempre pronta para proteger, e seu escudo de plasma é perfeito para o serviço no Play Set. Suas habilidades acrobáticas também são úteis para fugir do perigo.



O Toy Box é como um mundo que une todas as franquias da Disney no mesmo lugar



Flecha



Síndrome



Descrição: O garoto mais rápido do mundo. Além de enfrentar supervilões, Flecha pode correr em círculos com sua velocidade sobre-humana ou coletar centenas de itens nos cantos do cenário.



Descrição: O astro com cabelo de fogo e autonomeado vilão no Playset de Os Incríveis .  Junte-se ao Síndrome em sua campanha para dominar a cidade e colocar a família superpoderosa em perigo.



Playset: Os Incríveis Lançamento: Já disponível



Playset: Os Incríveis Lançamento: Já disponível



Relâmpago Mcqueen



Descrição: Rápido e com bom coração, o Relâmpago McQueen sempre está disposto a encarar uma disputa. Seja pulando sobre um cânion, correndo pelo deserto ou rebocando outro personagem. ‘ Playset: Carros Lançamento: Já disponível



Francesco



Descrição: Francesco é o maior corredor europeu e se acha um grande partido. A melhor invenção desde a roda. Rápido e moderno, o carro italiano é o principal rival do Relâmpago. PlaySet: Carros Lançamento: Já disponível



Novidades para o futuro



Personagens conﬁrmados, que serão lançados a partir de outubro, nos Estados Unidos (mas ainda sem previsão no Brasil). Além deles, já foram conﬁrmados um playset para Toy Story e um da Disneylândia da Califórnia.



Holley



Mate



PlaySet: Carros Lançamento: Já disponível



PlaySet: Carros Lançamento: Já disponível



Descrição: Holley Shiftwell, a bela agente britânica que virou espiã de campo, é tão aﬁada e esperta quanto parece. Leve Holley para uma volta e ouça seu motor ronronar.



Descrição: Não julgue um livro pela capa. Mate pode estar um pouco enferrujado, mas ainda tem poder sob seu capô. Como também foi feito para rebocar, é um dos veículos mais úteis de seu Playset.



> Woody (Toy Story) > Buzz (Toy Story) > Jessie (Toy Story) > Esqueleto Jack (O Estranho Mundo de Jack) > Phineas (Phineas e Ferb) > Agente P (Phineas e Ferb) > Rapunzel (Enrolados) > Detona Ralph (Detona Ralph) > Vanellope (Detona Ralph) > Anna (Frozen) > Elsa (Frozen) > Mickey Feiticeiro
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ESPECIAL



Saiba como…



Dicas para você dar uma sobrevida àquele jogo esquecido em sua prateleira ...JOGAR GOLFE COMO UM LOBISOMEM EM TIGER WOODS PGA TOUR 14



...VER UM BÊBADO EMBAIXO D´ÁGUA EM FAR CRY 3



E



ste é um jogo com uma boa cota de momentos bizarros. Um deles ocorre quando você chega nas coordenadas X:806.4 e Y:636.5 do mapa. Uma vez lá, corra em direção à praia e vá direto para a água. Se der uma passeada pelo leito do mar, você verá um soldado bêbado agarrado a uma privada como se estivesse prestes a vomitar. Poucos jogadores tiveram acesso a essa piadinha infame.



...DAR UM OI AOS ALIENS EM GEARS OF WAR:  JUDGMENT



H



á um trecho na campanha Aftermath em que você deve alcançar uma passagem do lado de fora da sala de controle. Nela, você verá a arma Longshot. Use-a para avistar e atirar em um Lambent que está em cima de um guindaste. Quando o Lambent morrer, um Reaver vai escrever no céu a saudação “HI” e depois explodir para colocar o pingo no “I”.



OWoods



s games da franquia Tiger costumavam ser bem menos sérios do que são nos dias de hoje. Por isso, esse segredo bobinho de PGA Tour 14  nos pegou de surpresa.  Jogue uma rodada de treino como Scott Ratchman, o golﬁsta ﬁctício da EA, e mude a conﬁguração para jogar à noite. Quando a lua surge no céu, Scott vira um lobisomem.



...OUVIR MÚSICAS DO FUTURO EM BLACK OPS 2: UPRISING



T



alvez você já saiba das versõe de músicas atuais escondidas na trilha sonora de BioShock Inﬁnite, mas é provável que algumas tenham lhe escapado. Música 1: No bar Graveyard Shift, um gramofone toca o clássico dos anos 1980 Tainted Love, famoso na interpretação do Soft Cell.
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Música 2: Ouça com atenção a alegre música de realejo tocando ao fundo na praia de Battleship Bay e você notará que ela parece estranhamente familiar. Isso porque é um cover do hino feminino Girls Just Wanna Have Fun, de Cyndi Lauper. Música 3: Quando chegar à casa de Albert Fink (logo
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depois de encontrar uma lágrima no tempo que revela a versão verdadeira da música da Cyndi Lauper), um gramofone em cima de um piano estará tocando uma versão à moda antiga de Everybody Wants to Rule the World , sucesso dos anos 1980 da banda Tears for Fears.



Música 4: Ao sair da gôndola a caminho de Comstock House, você poderá ouvir uma interpretação vintage de Shiny Happy People , do R.E.M. Esta é apenas uma pequena s eleção de músicas para descobrir, mas, para não estragar nenhuma surpresa, não vamos revelar onde estão as outras.



Você já encontra as revistas da Editora Europa no



A Editora Europa é a primeira editora do Brasil a lançar todos os seus títulos em versão digital para o Windows 8.



Vantagens do app para Windows 8 • Baixe as revistas digitais e leia off-line • O app é gratuito e você ainda ganha uma edição digital de cortesia • O preço de cada revista digital é mais barato que a versão impressa • Qualidade visual incrível



Como comprar Compre edições digitais avulsas dentro do app ou pelo site www.europadigital.com.br. Pelo site,você pode adquirir a assinatura digital de 12 edições por apenas R$ 49,90



Assinantes Se você é assinante de uma das publicações da Editora Europa, pode acessar a versão digital gratuitamente.Basta abrir o app com seu e-mail de cadastro e código de cliente. Se não souber o código, acesse o link: www.europadigital.com.br/codigo



Como instalar: basta acessar o ícone da Windows Store e procurar pelo nome da sua revista predileta.



Funciona em tablets, notebooks ou desktops com Windows 8 Saiba mais: www.europanet.com.br ou ligue para 3038-5050 (SP) e 0800 8888 508 (fora de SP).



RANKING



Mas que maldade 10 vilões que marcaram presença no Xbox 360



GlaDOS/Portal  1o GLaDOS é um sistema que monitora e direciona o  jogador, no game Portal . Dotada de uma voz robótica e sádica – interpretada na versão em inglês, pela atriz Ellen McLain – ela mente sem dó, faz piadas e experimentos que podem levar a protagonista a uma morte dolorosa. Além de proporcionar muitas risadas, GLaDOS ainda canta uma música “cheia de sentimentos” para quem termina o game.



3o



Illusive Man/ Mass Effect 2  e 3 



Esse é um vilão de respeito, daqueles com uma lábia capaz de levar qualquer um para o lado do mal. Com motivações bem construídas, Illusive Man faz muitos jogadores comprarem sua ideia e, até o final da trilogia, deixa o jogador encucado, sem saber se escolheu o lado certo da história.



7o



Vaas Montenegro/



Far Cry 3  “Completamente insano” é a melhor maneira de descrever Vaas. Interpretado pelo ator canadense Michael Mando, o personagem é tão doentio que consegue assustar ao extremo Jason Brody, o protagonista do jogo. 88
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Alma Wade/F.E.A.R  Lembra daquela garotinha do filme O Chamado? Alma Wade é a versão dela nos games. Quem a deixou aterrorizadora assim foi o próprio pai, que criava experimentos para desenvolver poderes psíquicos na pobre menina. O resultado é uma vilã perturbada e assustadora. 2o



4o



Darkness/



8o



Os Covenant/Halo 



The Darkness   Jack Estacado sofre bonito na mão da perversa entidade Darkness, um mal antigo que transforma homens em uma espécie de servo. A voz assustadora da criatura – dublada por Mike Patton, vocalista da banda Faith No More – faz com que a narrativa fique tensa do começo ao fim.



Uma raça que declarou os humanos como inimigos merece entrar nessa lista, não? Os líderes Covenant consideraram que somos uma afronta a seus deuses e, desde então, encabeçaram uma campanha para eliminar todos os humanos.
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5o



Edgar Ross/Red Dead



9o



Vladimir A. Makarov/ Call of Duty: MW 2  e 3 



Redemption Um dos motivos que fizeram com que RDR  chegasse ao status de um dos melhores games do Xbox 360 é seu roteiro. Nele, aos poucos, Ross revela ser um grande sem-vergonha que ameaça matar a família do protagonista Mastorn, obrigando o “herói” a cometer barbaridades.



Esse é o líder do grupo nacionalista russo e responsável pelos ataques que resultaram na 3a Guerra Mundial. Como vaso ruim não quebra, ele não some no Modern Warfare 2 e volta para completar as maldades e explodir mais algumas coisas.



6o



Coringa/Série Batman



10o



Creeper/Minecraft 



Talvez esse seja o vilão mais perigoso de todos. Afinal de contas, ele está no ramo porque gosta. O Coringa não busca fama ou grana. Seu único objetivo é fazer maldade e atazanar a vida do seu arquiinimigo, o Batman, tentando fazer com que o herói seja responsável pela morte de alguém.



Enquanto alguns inimigos são cheios de justificativas de sua maldade, esse não tem lá grandes ambições. Um Creeper nasce com apenas duas funções: perseguir um  jogador e depois explodi-lo, levando tudo que estiver ao redor. Mesmo assim, assustam que é uma beleza.



 A melhor biblioteca de cultura pop do Brasil



Almanaque Detonados PES 2013



Almanaque Detonados Resident Evil 6



Revista Oﬁcial Assassin’s Creed III



R$ 14,90



R$ 14,90



R$ 14,90



Revista XBOX 360



Edição 83



De: R$ 10,90 Por: R$ 7,90*



Edição 82



Revista OLD!GAMER



Edição 16



Edição 15



Edição 81



Edição 80



De: R$ 10,90 Por: R$ 7,90*



Edição 14



   r     b  .    m    o    c  .    t    e    n    a    p    o    r    u    e  .    w    w    w    e    s    s    e    c    a    u    o    e    n    o     f    e     l    e    t    r    o    p    o    t    a    t    n    o    c    m    e    e    r    t    n    e  ,    e    t    e    r     f    o    e    r     b    o    s    s    e    õ    ç    a    m    r    o     f    n     i    a    r    a     P  .    s    o    s    u     l    c    n     i    o    ã    n    s    e    t    e    r     F  .    e    u    q    o    t    s    e    e     d    e     d    a     d     i     l     i     b     i    n    o    p    s     i     d     à    a    t     i    e     j    u     S  .     3     1     0     2     /     0     1     /    5     1     é    t    a    a     d     i     l     á    v    o    ã    ç    o    m    o    r     P     *



Edição 13



Compre pelo telefone (11) 3038 - 5050 (SP) ou 0800 8888 508 (demais localidades), ou pelo site www.europanet.com.br



COSPLAYER



Garota mortal



A espanhola Hikari Kat adora convenções, mas não tem grana para vir ao Brasil. Alguém, por favor, banque a passagem dela! Por Leandro Rodrigues Fotos de Hidrico Photography Fale um pouco de você... Meu nome verdadeiro é Alba, tenho 26 anos. Nasci em Barcelona, mas atualmente moro numa cidadezinha perto da capital catalã. Estou terminando meus estudos em ilustração. Tenho 1,73 m de altura, olhos castanhos esverdeados e cabelos cor de canela. Quando você começou seus cosplays? Em 2005, mas só levei a coisa mais a sério a partir do ano seguinte. Minhas primeiras fantasias hoje me envergonham muito. Costumo me vestir de diferentes personagens, sejam de animes, HQs, videogames ou cinema. Mas prefiro os cosplays de games, pois gosto do design deles. O visual dá mais vontade de fazer as fantasias. O que uma cosplayer precisa para se dar bem? Muitas coisas, como aprender a fazer um traje. Se você tem alguma técnica, ótimo, mas se não, pode aprender. Eu mesma faço minhas fantasias e acessórios. O tempo de confecção depende do personagem: alguns cosplays demoram só um dia, ou até mesmo uma tarde, enquanto outros levam meses. Você participa de feiras e convenções? Sim, costumo visitar esses eventos, mas só em Barcelona, pois infelizmente não tenho dinheiro para viajar por outros países. Contato: www.facebook.com/HikariKatCosplay



HIKARI KAT INSPIROU-SE EM JADE, DO  MORTAL KOMBAT 



90



XBOX 360 REVISTA OFICIAL DO XBOX NO BRASIL





 View more...



Comments






















Report "Revista Oficial XBOX - Edição 84"






Please fill this form, we will try to respond as soon as possible.


Your name




Email




Reason
-Select Reason-
Pornographic
Defamatory
Illegal/Unlawful
Spam
Other Terms Of Service Violation
File a copyright complaint





Description








Close
Submit















Share & Embed "Revista Oficial XBOX - Edição 84"





Please copy and paste this embed script to where you want to embed



Embed Script




Size (px)
750x600
750x500
600x500
600x400





URL










Close











About | 
Terms | 
Privacy | 
Copyright | 
Contact



 
 
 










Copyright ©2017 KUPDF Inc.








 SUPPORT KUPDF


We need your help! 


Thank you for interesting in our services. We are a non-profit group that run this website to share documents. We need your help to maintenance this website.

	
Donate

	
Sharing







To keep our site running, we need your help to cover our server cost (about $400/m), a small donation will help us a lot.





	
Share on Facebook

	
Share on Google+

	
Tweet

	
Pin it

	
Share on LinkedIn

	
Send email




Please help us to share our service with your friends.








No, thanks! Close the box.








