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Short Description

Descripción: Plan de área de Tecnología e Informática adoptado en la Institución Educativa de Desarrollo Rural del munic...



Description


PROGRAMACIÓN DEL AREA DE TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA



AÑO LECTIVO 2012



MILTON MEDARDO DÍAZ VIVAS SILVIO ARMANDO CHAVEZ DIEGO MARTÍN JOJOA TOBAR ALBERTO BOLAÑOS HERNAN MILTON CASTILLO



INSTITUCIÓN EDUCATIVA DE DESARROLLO RURAL LA UNIÓN ENERO 2012



1. PROYECTO DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMÁTICA 1.1 IDENTIFICACIÒN MODALIDAD AREA INTENSIDAD HORARIA SEMANAL INTENSIDAD HORARIA ANUAL



Agropecuaria Tecnología e Informática 2 Horas 80 Horas



1.2 DIAGNOSTICO En la actualidad el área tiene una línea mayor que es la informática pero con una gran debilidad que es la tecnología como tal. La informática es hoy un motor de crecimiento sobre el cual se fundamentan la mayoría de las actividades del hombre moderno, especialmente en lo que hace relación a la toma de decisiones. Es pues, nuestra obligación de responder a este nuevo esquema de requerimientos que origina un mundo altamente tecnificado que permita crear y desarrollar espacios que permitan el acceso al aprovechamiento eficiente de la información y la cultura tecnológica necesarias para vivir en el mundo actual y máxime hoy en día se ha convertido en área de transversalidad obligatoria a todas las áreas del conocimiento. Es por eso que se decidió adoptar las competencias de acuerdo a los estándares en tecnología e informática emanadas por el MEN en febrero de 2006. Como área optativa, se encuentra exenta de pruebas saber en básica primaria y pruebas de estado o ICFES en básica secundaria, por consiguiente no hay informe estadístico, mas sin embargo para los grados décimo y once, es decir la media técnica se trabaja con ciclos propedéuticos, en alianza con la Universidad Minuto de Dios, UNIMINUTO con módulos sobre: “INFORMÁTICA APLICADA AL SECTOR CAFETERO”, donde los estudiantes de forma individual o en binas realizan las diferentes actividades propuestas con el fin de llevar a la práctica y dentro del contexto cafetero los conocimientos adquiridos en el área de tecnología e informática. 1.3 JUSTIFICACION El Sistema Educativo Colombiano ha ido evolucionando a través del tiempo y en todos sus procesos de cambio ha establecido nuevas pautas o modelos de educación, el más reciente la ley 115 de 1994, el decreto 1860 de 1994 y el decreto 2343 de 1996 reglamentarios de la ley, que impone a las instituciones educativas la elaboración de un proyecto educativo institucional y como parte de éste los proyectos pedagógicos de las diferentes áreas. Estableciendo esta ley que tanto estudiantes como profesores trabajen y decidan en grupo como parte de una democracia y logrando un mejor manejo de las relaciones humanas dentro y fuera del establecimiento. Es necesario reconocer que el avance en la ciencia y en la tecnología nos imponen nuevos retos en el campo educativo y es por eso, que debemos actualizar fines, objetivos, logros, indicadores de logros, estrategias, métodos y criterios de evaluación, permitiendo la participación activa de los estudiantes en el conocimiento de ese gran patrimonio de la humanidad que la constituyen las diversas áreas de estudio.



Hasta hace poco los docentes eran los protagonistas del proceso enseñanza - aprendizaje, dejando aislados a los estudiantes, es por eso que se ha ido vinculando a todos los estamentos de la comunidad educativa (estudiantes, profesores, padres de familia) a este proceso y así, en conjunto, lograr mejores resultados en beneficios de la calidad educativa que se busca. Es esencial que todo proceso tenga como base una adecuada planeación, teniendo en cuenta los fines del sistema educativo colombiano, objetivos, indicadores de logros, los principios filosóficos de la institución, los logros de las áreas y asignaturas, las necesidades propias del establecimiento, de la región, de la comunidad, sin alejamos de la realidad nacional y los intereses y necesidades de los estudiantes. El área de Tecnología e Informática es mucho más que un ejercicio práctico del manejo de herramientas, maquinarias o sistemas de cómputo. A su alrededor se tejen aspectos culturales y formativos que ayudan a comprender mejor la tecnología y la informática al igual que su influencia en la sociedad. Somos conscientes de la necesidad de involucrar, al estudiante en el uso adecuado de herramientas computacionales que ayuden al desarrollo de su pensamiento lógico en su quehacer diario, basándose en los conocimientos adquiridos para la utilización de recursos como, procesadores de texto, hojas de cálculo, bases de datos, graficadores y otros, con los que apoyará su proceso de aprendizaje escolar en todas las áreas y se preparará para la utilización de nuevas tecnologías. Cabe mencionar que el área de Tecnología e Informática permite desarrollar competencias de la información, tecnológicas y laborales, procesos de auto-aprendizajes en los estudiantes, principios de autonomía, solidaridad y ciencia tanto desde la tecnología como de la informática y una mirada constructiva del conocimiento. 1.4 ENFOQUE



La incorporación de las nuevas tecnologías de la información y la comunicación en el campo educativo se está representando a pasos agigantados razón por la cual La Institución de Desarrollo Rural no puede permitir que los estudiantes se vean relegados por la tecnología sino al contrario adquieran elementos de formación y capacitación. El desarrollo tecnológico nos conduce a diario a grandes cambios y la educación no está exenta de ello. Además son muchas las herramientas didácticas que la tecnología nos ofrece, pero sin lugar a duda la más poderosa es la computadora. La ciencia y la tecnología han evolucionado con el paso, del tiempo, incrementando su desarrollo notoriamente en los últimos años. La metodología a seguir en la enseñanza de la Informática hará hincapié en que el estudiante construya su propio conocimiento, el profesor oriente e incentive la imaginación y creatividad del mismo para hacer de él, el motor y el artífice principal de ,la educación y con la colaboración de los padres de familia conducirlo al aprovechamiento total ya su formación holística.



La resolución 2343 de 1996, genera unos lineamientos de las propuestas curriculares y de los indicadores de logro y conlleva a poner en práctica un conjunto de propuestas que en lo pedagógico se han venido gestando últimamente. Esta resolución ofrece una posibilidad fundamental para mejorar la calidad de la enseñanza y en general de la educación, centrando los lineamientos curriculares y los indicadores de logro en el desarrollo humano e integral del educando. Mejorar la calidad de la educación conlleva a responder a necesidades básicas de aprendizaje en torno al desarrollo humano integral que asegure en las personas un manejo de situaciones para ser mejores seres humanos socialmente y además nos ayuden a sortear con éxito las exigencias de nuestros tiempos La vida con todas sus manifestaciones, exigencias y desafíos forman un elemento esencial en la práctica educativa y más que un prolongado proceso de saberes, a la escuela le corresponde desarrollar procesos que aseguren una auténtica pedagogía de la vida. Una base del desarrollo curricular de esta área, lo constituye el método científico que permite acrecentar las habilidades, destrezas, actitudes, conocimientos y valores. De todas maneras debe tenerse presente que la innovación no está tanto en el qué sino en el cómo. De allí la necesidad de una labor creativa por parte del docente que le permita adecuar su actividad a las necesidades y condiciones del estudiante, de su ambiente y de los avances científicos tecnológicos del presente siglo. 1.5 OBJETIVO GENERAL DEL AREA



Formar estudiantes que desarrollen una aplicación racional, óptima y segura del manejo de la información en la solución de problemas de la vida diaria, de manera que optimice los métodos, las técnicas y los procedimientos para producir, investigar, comunicar y finalmente mejorar las condiciones de vida, la realización personal y social del ser humano. 1.6 OBJETIVOS GENERALES



Interpretar la realidad a través de modelos que permitan la solución de problemas mediante la aplicación de la tecnología involucrada. Utilizar las herramientas tecnológicas propias de cada componente para interpretar y solucionar problemas de la vida cotidiana, de la tecnología y de la ciencia. Reconocer el valor y la función de las herramientas tecnológicas afines, en el desarrollo de la ciencia, el mejoramiento de las condiciones de vida y el análisis de las situaciones personales, sociales y laborales. 1.7 OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL PROYECTO



Cumplir con los fines y objetivos del sistema educativo colombiano, los logros e indicadores de logros, los principios filosóficos y el estilo institucional a través del área de informática.



Corregir las fallas detectadas en los procesos aplicados anteriormente. Unificar criterios en cuanto a logros, indicadores de logros, estrategias, metodología, y medios de evaluación. Emplear el área como medio de innovación tecnológica a través de la utilización de los TICS educativos como parte de su formación creativa. Buscar la participación activa del estudiantado y la integración de los padres de familia. Participar en la formación holística de los estudiantes. Despertar en los estudiantes el interés por la consulta y la investigación. Establecer condiciones para que los estudiantes sean gestores de sus propios conocimientos. 1.8 METODOLOGIA



El área de Tecnología e Informática, entendida como espacio para la formación de base previa para la producción de procesos tecnológicos, requiere trabajar con diversas metodologías (ecléctica), donde maestro debe asumir el rol de orientador, motivador, consultor, investigador y evaluador. Partiendo de la forma magistral de trasmitir información en un aula de clases (maestro-estudiante) hacia una serie de prácticas para enseñar los fundamentos de las herramientas informáticas; apartándose de la enseñanza mecánica de comandos y funciones de las herramientas y se dedican a promover su aprendizaje con situaciones de la vida real, retadoras, divertidas e interesantes; de la misma manera se busca utilizar significativamente las TIC para mejorar el aprendizaje en otras asignaturas. Donde los estudiantes aprendan, refuercen y/o clarifiquen, conceptos de temas de la asignatura que verán o que ya vieron en clase y, por la otra, que investiguen sobre un tema dado para poder confrontar posteriormente los hallazgos con los fundamentos teóricos impartidos en la clase. Los usos estratégicos de las TICS en educación están orientados a desarrollar ambientes de aprendizaje que brindan a los estudiantes oportunidades para obtener y aplicar la información y los recursos actualizados, tanto como sus habilidades y conocimientos académicos, a la solución de problemas del mundo real. Teniendo en cuenta los antecedentes del aprendizaje del área, el estado, y el diagnóstico que se tiene por cada grado se hace necesario retomar una temática sobre algunos conceptos fundamentales en cada grado, teniendo en cuenta la capacidad y ritmo de aprendizaje del grupo. La consulta tecnológica será el pilar para llevar a cabo el procesamiento de la información a través del computador teniendo en cuenta las noticias, acontecimientos, innovaciones y situación actual. - ¿Cómo se viene practicando? Es la pregunta que cada docente debe hacerse antes, durante y después de su hora de clase. La respuesta depende del nivel de aceptación que



tengamos con nosotros mismos y, el grado de responsabilidad que le adjudiquemos a nuestro empeño como educadores. - ¿Por qué? Para qué enseñamos y si justificamos claramente lo que enseñamos o mejor si el estudiante aprende de nuestra enseñanza. - El qué proponemos al estudiante como contenidos básicos y con qué justificamos este accionar - En esta parte es preciso observar la estructura del área desde los puntos de vista: organización de los contenidos en grandes, medianos y pequeños temas, mirando siempre el grado de profundidad, secuencia, las interrelaciones y desarrollo, según el orden de edad mental y armónico que posea el estudiante. El docente es quien planea, diseña, elabora los logros que desarrollará y lo importante es la proyección y la construcción de un modelo adecuado según las necesidades del estudiante. Las actividades y sugerencias metodológicas que se 'proponen como estrategias para alcanzar los logros del programa, son alternativas que pueden ser, cabidas, reajustadas o adecuadas según los requerimientos del estudiante, de la comunidad y del medio. A través de las actividades de aprendizaje, el estudiante debe descubrir los principales conceptos, principios, leyes o generalizaciones de la Informática y comprender que estos no son definitivos, sino que están en constante transformación, para ello debe manipular los materiales, objetos del medio, es decir debe realizar experiencias físicas, concretas que generen reflexión y afines a su pensamiento; esta manera de aprender es la que se denomina aprender haciendo (actividad física y psicológica). - La enseñanza de la informática debe estar orientada a propiciar el desarrollo del pensamiento para que el estudiante llegue a la comprensión de los conceptos que le enseñan, como consecuencia de su capacidad para establecer las relaciones lógicas implicadas en ellos. Toda situación a la que se enfrente al estudiante debe serie significativa, esto depende de: - Que le sea entendible, esto significa que entre las demandas lógicas de la situación, que exista la relación que le permite comprender los problemas que la situación le planteó. - Hay que enfrentar al estudiante a situaciones significativas, que les exija realizar operaciones y establecer las relaciones involucradas en lo todo tipo de conceptos. - Se enfrentará al estudiante a abundantes y variadas experiencias diarias. - La función del maestro: Ante todo tiene que ubicarse como el posibilitador de la construcción del conocimiento y del pensamiento del estudiante. Se debe crear un ambiente que modifique las maneras como se organizan las relaciones entre el estudiante y profesor. Es entender de manera diferente el manejo de autoridad, es una autoridad que promueva el reconocimiento y respeto del otro. Donde el estudiante sea estimulado y orientado para que asuma la iniciativa de concebir sus propios proyectos y la forma de organizarse para IIevarlas a cabo. Es el espacio donde les pertenece la toma de decisiones y la responsabilidad de establecer y velar por un orden, unas normas, que regulen sus relaciones. Para ello pretendemos seguir algunas pautas de trabajo:



- Estimular al estudiante mediante el reconocimiento de su trabajo, sus resultados y sus creaciones. - Evaluar procesos y no solamente motivación del estudio y la superación. - Elaborar planes de nivelación para los estudiantes cuyo rendimiento no sea el esperado. - Conseguir que los estudiantes adquieran y valoren el hábito de aprender todos los días, de planear sus actividades y de hacer las cosas oportunamente, sin dejar todo para última hora. - Dialogar permanentemente con los padres de familia y así lograr ponemos de acuerdo en la mejor manera de brindar una asesoría al niño a nivel del hogar. - Realización de trabajos en grupo, dirigidos u orientados por guías que guardarán ciertas características. La metodología para aprender en informática es un proceso que debe trabajarse de manera conjunta con la comunidad educativa. - El profesor debe estimular, orientar, controlar, posibilitar, guiar, permitir e interpretar a los estudiantes. El estudiante debe ser un participante creativo, activo, emprendedor e investigador. Los logros se deben identificar como un factor decisivo que dinamiza todo el trabajo escolar en conjunto. - Los contenidos deberán reactivar el pensamiento en cuanto permitan y despierten el interés. - La práctica la ejercerá principalmente el estudiante bajo la orientación y asesoría del maestro. Se realizarán prácticas individuales y grupales. Se evitarán grupos grandes de trabajo. El profesor rotará por los grupos y dará prioridad a aquellos que se va identificando que más necesitan apoyo. Para un mejor aprendizaje en esta área se hará un especial énfasis en los procesos que permitan: La construcción del pensamiento, es decir hacerse del conocimiento mediante la autogestión. Una sana y seria revisión de los contenidos y conceptos, proporcionada por los cuestionamientos y planteamientos de los estudiantes. Un espacio pedagógico para que el docente pueda romper esquemas, permitiendo su propia autocapacitación. El ensayo y el error, la aproximación y aclaración y el análisis son importantes para descubrir los caminos hacia una meta y las soluciones de un problema. No debe ser una situación de adivinanza de acertar o errar, sino una situación reflexiva. Las satisfacciones íntimas que traen consigo el éxito y la conciencia de que se progresa hacia un fin fortalecen y motivan el aprendizaje. El castigo y el fracaso continuo constituyen frenos para el aprendizaje. El elogio y la estima constituyen la mejor motivación para aprender.



Los educadores debemos tomar la presente renovación como un desafío a nuestra iniciativa y creatividad. La adaptación y ajuste de los programas 'nos exige un espíritu de investigación, la producción de ayudas educativas e imaginación de nuevas actividades además de la capacitación permanente para conocer y aplicar los procesos que se van logrando en los distintos campos de la cultura. 1.9 CRITERIOS DE EVALUACION



En términos generales se tendrán en cuenta todos los aspectos que permitan dimensionar el comportamiento del estudiante en cada una de las áreas desde el punto de vista cognoscitivo, socioafectivo, psicomotor y comunicativo. En el aspecto cognoscitivo se hará una valoración de procesos de avance en la construcción de conocimientos y saberes en cada una de las áreas. En el aspecto socioafectivo se tomará como, base el afianzamiento y puesta en práctica de los valores fundamentales del ser humano. En el aspecto psicomotor se hará una apreciación del desarrollo de las habilidades, destrezas, aptitudes y demás aspectos que permitan evidenciar el desarrollo de la psicomotricidad del estudiante. En el comunicativo se tendrá en cuenta el desarrollo de las habilidades de hablar, escuchar, escribir, leer entre otras referidas a cada una de las áreas. Se utilizarán diferentes medios de evaluación según la temática, tales como: evaluaciones escritas, evaluaciones verbales, entrevistas, trabajos individuales y grupales, pruebas de razonamiento y análisis, observación. La evaluación será formativa tendrá por objeto posibilitar el crecimiento personal del estudiante, por una parte y evidenciar el trabajo dentro y fuera del aula. Por otra parte, así como determinar el nivel de alcance de los logros propuestos por parte del estudiante en el área. El proceso evolutivo se caracteriza por ser continuo, se tendrá en cuenta todos los factores que afecten el rendimiento académico del estudiante durante los periodos lectivos, integral en el sentido de valorar todos los aspectos concernientes al desarrollo humano y cualitativo en la medida en que se emiten conceptos sobre el desenvolvimiento de los estudiantes. La finalidad principal de la evaluación es determinar la obtención de los logros tanto de carácter general, como específicos referidos al área, teniendo en cuenta básicamente la construcción de conocimientos, el afianzamiento de valores y actitudes, el desarrollo de capacidades y habilidades de los estudiantes. Al final de cada periodo a aquellos estudiantes que no hayan alcanzado la mayoría de los logros se les programará una serie de actividades individuales o grupales que permitan superar las dificultades, de persistir las limitaciones se solicitará a las comisiones de evaluación formular las actividades necesarias con el mismo objeto. La evaluación es un proceso que permite valorar principalmente el avance en la construcción de conocimientos, el afianzamiento de valores y actitudes, el desarrollo de capacidades y habilidades, la identificación de características personales, intereses, ritmos de aprendizaje



entre otros aspectos que permiten ofrecer posibilidades de mejorar su formación y oportunidades para aprender. En la medida en que este proceso evaluativo esté integrado al proceso educativo contribuirá a lograr un aprendizaje exitoso en los estudiantes, manteniendo informados a todos los participantes en el proceso educativo sobre los progresos y dificultades que se presentan. La evaluación se caracteriza por ser continua, integral, cualitativa y se expresa en informes descriptivos. Se refiere a la mejor manera de observar si el estudiante se apropia del conocimiento. La evaluación permite indicar al estudiante su capacidad para formular juicios de valor en situaciones significativas en los diversos contenidos y en los diferentes métodos de acuerdo con determinados propósitos, pautas o criterios que se fijen los componentes en el acto educativo. Se debe evaluar permanentemente los procesos en los estudiantes es decir, el maestro debe conocer la evaluación de cada uno de sus estudiantes, para determinar los apoyos que tiene que prestar u ofrecer. La escala de valoración se hace teniendo en cuenta los desempeños de la escala nacional, tales como: DESEMPEÑO SUPERIOR, DESEMPEÑO ALTO, DESEMPEÑO BASICO Y DESEMPEÑO BAJO. (siendo el menor valor 1,0 y el máximo valor 5). 1.10 PLAN DE APOYO A ESTUDIANTES CON DIFICULTADES En cada momento de la evaluación, que se detecte estudiantes con dificultades en algún aspecto o tema, inmediatamente se concertará con el estudiante el plan respectivo de recuperación y se fija el tiempo para ejecutarlo, de tal manera que las dificultades no se conviertan en mayores para el conocimiento siguiente Para los estudiantes que al finalizar cada período dejaron logros pendientes, se desarrollan actividades de refuerzo y recuperación, en los días establecidos y tienen el carácter de obligatorios. 1.11 PROCESO DE ARTICULACION Para el PROGRAMA TÉCNICO PROFESIONAL EN PRODUCCIÓN DEL CAFÉ de la articulación con la Universidad Minuto de Dios, tenemos el módulo de formación: APLICACIÓN DE LA INFORMÁTICA AL SECTOR CAFETERO el cual se desarrollará en los grados 10 Y 11, tal como se lo ha programado en dicho módulo. 1.12 INCLUSIÓN



Para este proceso se realizará un diagnóstico en la Institución Educativa de los posibles casos de estudiantes con necesidades educativas especiales por medio de un profesional que evalúe y determine el tipo de necesidad educativa especial para luego adaptar el



proyecto de área a los casos encontrados. Existen para ello varios programas software que se pueden utilizar para cada uno de los tipos de necesidades educativas especiales que serán muy importantes para lograr el avance de los estudiantes. 1.12 BIBLIOGRAFIA
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SERIE GESTIÓN BÁSICA.



Windows XP.



Sistema operativo.



Hoja



Excel. Presentaciones Power Point. Procesador de Texto Word. Animación



electrónica



CONTENIDO TEMÁTICO PRIMARIA



INSTITUCIÓN EDUCATIVA DE DESARROLLO RURAL LA UNIÓN NARIÑO



ÁREA: TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA GRADO: PRIMERO AÑO LECTIVO: 2012



PERIODOS Unidad Ejes Temáticos PRIMERO Manejo y uso de útiles escolares



Estándares Básicos de Competencias Manejo adecuadamente mis útiles escolares.



SEGUNDO



Utilizo de manera correcta algunos instrumentos tecnológicos de mi región



Instrumentos Tecnológicos de mi región.



Saberes



Logros



Útiles escolares: Mis cuadernos. Mi lápiz. Mi borrador. Mis colores. Mi sacapuntas



Que el estudiante maneje sus útiles escolares correctamente.



Uso del bombillo, plancha, estufa, licuadora. Televisor Lavadora nevera



Identifica la Importancia del buen uso de los instrumentos tecnológicos.



Indicadores de Logro Practica hábitos del buen uso de los útiles escolares.



Competencias Laborales DE TIPO INTELECTUAL TRABAJO EN EQUIPO. Desarrolla tareas y acciones con otros.



Reconoce y explica la función de algunos instrumentos tecnológicos de su región.



DE TIPO TECNOLÓGICO Identifica los recursos tecnológicos disponibles para el desarrollo de una tarea.



TERCERO



Herramientas Agrícolas



CUARTO



Los medios de comunicación



Reconozco las herramientas agrícolas utilizadas por el hombre en el campo.



Uso de la pala, machete, pica y rastrillo, azadón, guadaña, Motocierra.



Reconozco algunos medios de comunicación.



La radio La televisión Prensa Carta Teléfono Teléfono celular



Diferencia el uso de cada uno de las herramientas usadas por el hombre en el campo.



Utiliza herramientas manuales según su uso.



DE TIPO TECNOLÓGICO Actúa siguiendo las normas de seguridad y buen uso de las herramientas y equipos que manipula.



Identifica los medios de comunicación masiva.



Utiliza adecuadamente los medios de comunicación.



DE TIPO ORGANIZACIONAL Plantea preguntas en relación con los temas que esta trabajando, y lo utiliza como referencia para obtener una nueva información.



INSTITUCIÓN EDUCATIVA DE DESARROLLO RURAL LA UNIÓN NARIÑO AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: SEGUNDO



PERIODOS



Unidad Ejes Temáticos



PRIMERO



Normas de comportamiento en la aula de informática



SEGUNDO



AÑO LECTIVO: 2012



Estándares Básicos de Competencias Identifico normas que debo tener en cuenta para iniciar mis clases de informática.



Saberes



Logros



Indicadores de Logro



Competencias Laborales



Normas



Que cumpla las normas de comportamiento en el aula de informática para que valore su uso.



Cumple las normas de comportamiento en el aula de informática.



DE TIPO PERSONAL ORIENTACIÓN ÉTICA. Cumplo las normas de comportamiento definidas en un espacio dado.



Medios de comunicación



Reconozco la importancia y el uso de algunos medios de comunicación.



El teléfono La televisión La radio La prensa La carta



Diferencia los medios de comunicación y establece semejanzas.



Organiza y procesa la información adquirida a través de los medios de comunicación.



DE TIPO PERSONAL. DOMINIO PERSONAL. Reconozco mis habilidades destrezas y talentos.



El computador Y sus partes



Reconozco las partes del computador y conozco su función.



Periféricos de entrada: Monitor, proceso de apagar y



Que el estudiante se actualice en el manejo y uso, desarrolle un dominio de las



Con facilidad reconoce los periféricos de entrada y salida de un computador.



DE TIPO INTERPERSONAL COMUNICACIÓN Comprendo correctamente las instrucciones dadas



encender, Mouse, CPU. Periféricos de salida: Impresora, plotter. Evolución histórica del computador.



TERCERO



CUARTO



nuevas tecnologías que le faciliten el cumplimiento de actividades pedagógicas y cotidianas.



por el profesor. Demuestre el dominio al distinguir las funciones de los periféricos de entrada y salid de un computador.



Periféricos de entrada



Utilizo el mouse y El mouse el teclado y aplico El teclado su funcionalidad.



Se desplaza por la pantalla haciendo uso correcto del mouse y el teclado.



Utiliza con facilidad la funcionalidad del mouse y el teclado.



Transcribir textos



Elaboro textos sencillos aplicando la función del teclado.



El teclado



Digite textos sencillos utilizando adecuadamente el teclado.



Digitar textos sencillos en Word de manera eficiente y correcta.



Sistema operativo.



Identifica los elementos del computador por medio del sistema operativo.



Sistema operativo Formatear Copiar I Borrar I Crear carpetas



Identifica el sistema operativo. Reconoce como se formatea, se copia, se borra y se crea carpetas.



Organiza bien la información de manera que la pueda volver a encontrar.



DE TIPO TECNOLÓGICO Actúo siguiendo las normas de seguridad y buen uso de las herramientas y equipos que manipulo.



DE TIPO ORGANIZACIONAL GESTIÓN DE LA INFORMACIÓN. Archivo la información de manera que se facilite su consulta posterior



INSTITUCIÓN EDUCATIVA DE DESARROLLO RURAL LA UNIÓN NARIÑO



AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: TERCERO AÑO LECTIVO: 2012



PERIODOS Unidad Ejes Temáticos PRIMERO



El computador y sus partes



SEGUNDO



Sistema operativo



Estándares Básicos de Competencias Reconozco e identifico el computador y sus partes externas.



Identifico el sistema operativo de un computador.



Saberes



Logros



Indicadores de Logro



Competencias Laborales DE TIPO ORGANIZACIONAL GESTIÓN DE LA INFORMACIÓN. Plantea preguntas en relación con los temas que está trabajando y las utiliza como referencia para obtener nueva información.



Historia del computador. Partes del computador: periféricos de entada y periféricos de salida.



Identifica los componentes básicos del computador y reconozca su función.



Identifica con facilidad el sistema operativo del computador.



Los investigadores informáticos: Qué es informática – historia? Sistema operativo Formatear Copiar información Borrar información



Identifica el sistema operativo de un computador. Copia y borra información. Organiza información de



Aplica los pasos para copiar y borrar información. Organiza la información en forma correcta.



Crear carpetas



manera que pueda volverla a encontrar.



TERCERO



Función de las partes del computador.



Identifico cada una de las partes del computador y su funcionamiento. Dibuja los periféricos de entrada y salida del computador en Power Point.



Funcionamiento de: Monitor CPU Teclado Mouse Impresora



Demuestra dominio al distinguir las funciones de los periféricos de entrada y salida del computador.



Diferencia los periféricos de salida y entrada del computador, su importancia y su función.



DE TIPO INTERPERSONAL. COMUNICACIÓN. Comprendo correctamente las instrucciones dadas por el profesor.



CUARTO



Programas Windows y Power Point y su utilización.



Practico los conocimientos adquiridos sobre Windows y Power Point.



Manejo del programa Windows y Power Point



Diferencia los programas Windows y Point y la función de cada uno.



Identifica el funcionamiento de los programas Windows y Point. Elabora dibujos sencillos en el programa Point.



DE TIPO INTELECTUAL. CREATIVIDAD. Analizo los cambios que se producen al hacer cosas de manera diferente.



INSTITUCIÓN EDUCATIVA DE DESARROLLO RURAL LA UNIÓN NARIÑO. ÁREA: TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA. GRADO: CUARTO AÑO LECTIVO: 2012



PERIODOS PRIMERO



SEGUNDO



Unidad Ejes Temáticos Naturaleza de la tecnología



Apropiación y uso de la tecnología



Estándares Básicos de Competencias Reconozco artefactos producidos por el hombre para satisfacer necesidades, los relaciono con sus procesos de producción y con los recursos naturales involucrados. Conocer y valorar algunos inventos.



Conozco y valoro algunos inventos.



Saberes



Logros



Artefactos hechos por el hombre, herramientas agrícolas. Concepto de tecnología, informática. Qué es un invento? Origen de los inventos. Anotaciones sobre algunos inventos.



Que el estudiante reconozca artefactos producidos por el hombre. Diferencia los términos tecnología, informática, invento y valora su importancia.



Indicadores de Logro Identifica productos tecnológicos de productos naturales teniendo en cuenta los recursos. Identifica claramente los conceptos de tecnología e informática.



Quién inventó la imprenta, la tinta. Primeras escrituras El alfabeto Máquina de



Conoce los autores de algunos inventos. Narra los



Se interesa por conocer quién inventó y cómo funcionan algunas



Competencias Laborales DE TIPO TECNOLÓGICO. Experimenta y explora el uso de las diferentes herramientas y sistemas tecnológicos presentes en su contexto, a fin de comprender sus posibilidades de uso y aplicación en el desarrollo de sus trabajos.



DE TIPO TECNOLÓGICO Indaga sobre el origen, las funciones, la evolución y cambios en



TERCERO



CUARTO



El computador y su partes Hardware.



HISTORIA DEL COMPUTADOR Y SUS CARACTERÍSTI CAS



Identifica los principales componentes básicos del computador y su aplicación en la elaboración de un texto Word. Digitar textos de Word en forma eficiente y correcta. Dibujar los periféricos de entrada y salida del computador en Paint. Conozco la historia y las principales características del computador.



escribir Telégrafo Teléfono



principales datos sobre la imprenta.



máquinas y su evolución a través del tiempo.



el tiempo de diferentes materiales, herramientas y artefactos tecnológicos presentes en su entorno cercano, relacionados con el desarrollo de sus trabajos.



El computador: Definición Utilización



Que el estudiante desarrolle un dominio de las nuevas tecnologías que le faciliten el cumplimiento de actividades pedagógicas cotidianas.



Con posibilidad reconoce los periféricos de entrada y salida del computador. Demuestra dominio al distinguir las funciones de los periféricos de entrada y salida del computador.



DE TIPO INTELECTUAL CREATIVIDAD Invento nuevas formas de hacer cosas nuevas.



Que el estudiante distinga las principales características



Relata la historia del computador y menciona las principales características.



DE TIPO ORGANIZACIONAL



Partes del computador: Monitor CPU Teclado Mouse Scanner Pantalla Impresora Funcionamiento de cada una de las teclas.



Historia. Características del computador



GESTIÓN DE LA INFORMACIÓN.



del computador.



Organizo la información recolectada utilizando procedimientos de finidos para dar a conocer temas propuestos.



INSTITUCIÓN EDUCATIVA DE DESARROLLO RURAL LA UNIÓN NARIÑO.



ÁREA: TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA GRADO: QUINTO. AÑO LECTIVO:



PERIODOS UNIDAD EJES TEMÁTICOS PRIMERO EL COMPUTADOR PARTES Y FUNCIÓN



ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA Identifico los componentes del computador y los utilizo de manera adecuada. Reconozco los aspectos básicos del sistema computacional



SEGUNDO



EL SISTEMA OPERATIVO



Identifico la función del sistema



2012



SABERES



LOGROS



INDICADORES DE LOGROS



COMPETENCIAS LABORALES



-Proceso de apagar y encender el computador. -El teclado y función de las principales teclas. -Transcripción de textos por computador empleando las diferentes teclas



Que el estudiante identifique y mencione las diferencias entre hardware y software.



-Sistema operativo



Que el estudiante distinga el



-Reconoce las partes del computador y las funciones que cada uno desempeña. _ Distingue las secciones del teclado y determina la función de las teclas Identifique la función del



DE TIPO TECNOLÓGICO Experimenta y explora el uso de diferentes herramientas y sistemas tecnológicos presentes en su contexto a fin de comprender sus posibilidades de uso y aplicación en el desarrollo de sus trabajos. DE TIPO INTERPERSONAL.



operativo Windows. Reconozca y maneje sus recursos



TERCERO



ICONOS



Identifica la función de cada icono



CUARTO



PROPIEDADES DE LA PANTALLA.



Identifico los aspectos de propiedades de la pantalla y modifico cada uno de ellos



Windows, manejador gráfico de recursos. -Entrar y salir de Windows. -Escritorio de trabajo de Windows y sus partes. -Recurso del sistema operativo Windows. -Ventanas: abrir y cerrar ventanas Iconos. -Tipos de iconos -caja de diálogo -Menú -Botón inicio _Menú inicio



-propiedades de la pantalla. -Fondo _protector de pantalla. -Apariencia. -Configuración hora y fecha



escritorio de trabajo del sistema operativo Windows y establezca la función de cada uno de sus componentes



sistema operativo Windows y sus principales características. Organiza ventanas en pantalla accediendo a sus tres formas: cascada, mosaico vertical y mosaico horizontal



Que el estudiante Reconoce los explique la función principales de cada icono recursos de Windows y establece diferencias entre ventanas, cajas de diálogo, menús e iconos. Que el estudiante Distingue los identifique las fondos, propiedades de la protectores de pantalla y la pantalla, función de cada configuración una de ellas. como elementos del escritorio y establece la



TRABAJO EN EQUIPO. Sigue normas de convivencia establecidas para el trabajo con otros y propone nuevas que favorecen la eficacia en el trabajo.



Identifico la información requerida para desarrollar una tarea o actividad.



DE TIPO ORGANIZACIONAL PROCESO DE LA INFORMACIÓN. Organiza la información necesaria para el desarrollo de su trabajo siguiendo



-Acceso directos De escritorio.



EL EXPLORADOR DE WINDOWS COMO ELEMENTOS DE BÚSQUEDA Y ORGANIZACIÓN DE LA INFORMACIÓN



Manejo el explorador de Windows como elemento de búsqueda y organización de información



-Accesos directos De escritorio. Sistema de ayuda. _introducción a La administración de archivos. -Organización de la información. -herramientas para ver carpetas y archivos. -el explorador de Windows



función que cada uno cumple. Actualiza el reloj y calendario del sistema. Diseña fondos en el programa point y los ubica en el escritorio de trabajo. Que el estudiante maneje el explorador de Windows como elemento de búsqueda y organización de información.



Identifica la función que cumple el explorador de Windows y se familiariza con su manejo. Busca información sobre archivos cuando le sea solicitado. Crea carpetas para una mejor organización.



pautas dadas por el profesor.



DE TIPO ORGANIZACIONAL GESTIÓN DE LA INFORMACIÓN. Archivo la información de manera que se facilite su consulta posterior.



CONTENIDO TEMÁTICO SECUNDARIA



INSTITUCIÓN EDUCATIVA DE DESARROLLO RURAL LA UNIÓN NARIÑO



AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA



GRADO: 6°



PERIODOS: 1, 2, 3 y 4



AÑO LECTIVO: 2012



Unidad Ejes Temáticos



Estándares Básicos de Competencias



Saberes



Conocimientos en hardware y software del computador.



Empleo herramientas del Hardware y Software que presenta el computador.



a) Conceptos de hardware y de software del computador. b) Dispositivos o componentes físicos (hardware) y lógicos (software). c) Tipos de software y las funciones. d) Funciones básicas que tiene el computador y su sistema operativo. e) Interfaz del sistema operativo. f) Explorador del sistema Operativo. g) Crea carpetas, eliminar, copiar, cortar y pegar



Ergonomía Software de mecanografía Conocimientos para el manejo del Software Encarta. Conceptos básicos de Internet.



Logros



Indicadores de Logro



Competencias Laborales Generales



1) Explica los conceptos Manejo de software y CREATIVIDAD



2)



3)



4)



de hardware, software y sistema operativo, destacando sus características y utilidades. (a y b). Reconoce los dispositivos de entrada, salida y almacenamiento que tiene el computador. (b). Enciende y apaga el computador de acuerdo al proceso indicado para su conservación. (d). Conoce la interfaz gráfica que presenta el sistema operativo y los



sistema operativo para realizar un trabajo efectivo en la sistematización y gestión de la información. Manejo del apropiadamente.



teclado



Potencia su ingenio y posibilita el desarrollo de actividades creativas a través del uso o manipulación de materiales, herramientas y equipos tecnológicos.



Digitación de textos con el mínimo de errores en el programa de mecanografía.



SOLUCIÓN DE PROBLEMAS Selecciona la forma de solución más adecuada.



Utiliza una posición correcta frente al computador



ORIENTACIÓN ÉTICA Regula el propio comportamiento, reflexiona sobre la propia actitud en relación con las actividades



carpetas para organizar y clasificar la información. h) Postura correcta frente al computador



5)



6)



7)



8)



9)



elementos que la componen para la ejecución de diferentes tareas que proporciona el sistema. (d y e). Conoce las funciones básicas que tiene el computador y su sistema operativo para la organización y búsqueda de la información almacenada. (f). Reconoce los beneficios que proporciona el computador como apoyo a las funciones propias de su campo laboral. (a). Explica la importancia del explorador del sistema operativo para ubicar la información que se registra en el sistema. (c). Identifica estrategias efectivas para la organización y clasificación de la información que se almacena en el sistema. (g) Crear, eliminar, copiar, cortar, pegar carpetas y recuperar los archivos eliminados del sistema.



desarrolladas y se responsabiliza de las acciones realizadas.



COMUNICACIÓN Reconoce y comprende a los otros y expresa ideas y emociones, con el fin de crear y compartir significados, transmitir ideas, interpretar y procesar conceptos y datos, teniendo en cuenta su contexto. GESTIÓN DE LA INFORMACIÓN Organizo la información recolectada utilizando procedimientos definidos. Archivo la información de manera que se facilite su consulta posterior. TRABAJO EN EQUIPO Aporto mis conocimientos y capacidades al proceso de conformación de un equipo de trabajo y contribuyo al desarrollo de las acciones orientadas a alcanzar los objetivos



previstos. LIDERAZGO Identifica las necesidades de un grupo e influye positivamente en él, para convocarlo, organizarlo, comprometerlo y canalizar sus ideas, fortalezas y recursos con el fin de alcanzar beneficios colectivos, actuando como agente de cambio mediante acciones o proyectos.



INSTITUCIÓN EDUCATIVA DE DESARROLLO RURAL LA UNIÓN NARIÑO



AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA



GRADO: 7°



PERIODOS: 1, 2, 3 y 4



AÑO LECTIVO: 2012



Unidad Ejes Temáticos



Estándares Básicos de Competencias



Saberes



El sistema informático.



Comprender los conceptos de Hardware, Software y Tecnologías de la Información y las Comunicaciones (TIC).



a) Procesador de textos del paquete de Office b) Interfaz y sus opciones. c) Técnicas de redacción. d) Edición de textos e) Configuración de página. f) Cuadros comparativos. g) Encabezado y pie de página. h) Corrector ortográfico y diccionario de sinónimos y antónimos. i) Guardar, renombrar y realizar copias de seguridad de archivos. i) Postura correcta frente al computador.



Procesador de Texto Word. Ergonomía. Software de Mecanografía Conceptos Básicos internet.



de



Manejo funciones principales presenta programa Procesador texto.



las que el de



Logros



Indicadores de Logro



1) Explica los conceptos de Domina



2)



3)



4)



hardware, software y sistema operativo, destacando sus características y utilidades. Reconoce los dispositivos de entrada, salida y almacenamiento que tiene el computador. (b). Ingresa al programa de procesador de texto que se encuentra instalado en el sistema. (a) Emplea el procesador de texto para editar y modificar documentos a través de las opciones de menú formato. (c). Conoce la función que tiene cada una de las barras que están incorporadas en la ventana del programa.



la utilidad que proporciona el programa resolviendo problemas de manera autónoma.



Competencias Laborales Generales CREATIVIDAD SOLUCIÓN DE PROBLEMAS ORIENTACIÓN ÉTICA



COMUNICACIÓN GESTIÓN DE LA INFORMACIÓN Identifico la información requerida para desarrollar una tarea o actividad. Recolecto datos de situaciones cercanas a mi entorno (mi casa, mi barrio, mi colegio). TRABAJO EN EQUIPO LIDERAZGO



(b).



5) Reconoce



6)



7)



8)



9)



el procedimiento para definir las márgenes del documento y el tamaño del papel para la presentación e impresión del trabajo realizado. (e). Explica la utilidad que tiene el corrector ortográfico y el diccionario de sinónimos y antónimos en la elaboración o edición de un documento escrito. (f). Conoce el manejo de las opciones del menú edición (copiar, cortar, pegar y seleccionar) para la manipulación de párrafos o textos completos de un documento o entre diferentes documentos. (d). Reconoce los procesos que se llevan a cabo para guardar, renombrar y realizar copias de seguridad de diferentes archivos (g). Emplea las diferentes opciones que presenta la barra de dibujo para diseñar esquemas o gráficos que



complementen trabajo. (h).



su



INSTITUCIÓN EDUCATIVA DE DESARROLLO RURAL LA UNIÓN NARIÑO



AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA



GRADO: 8°



PERIODOS: 1, 2, 3 y 4



AÑO LECTIVO: 2012



Unidad Ejes Temáticos



Estándares Básicos de Competencias



Procesador de Texto (Diseño de página, Revisión Ortográfica)



Empleo conceptos, funciones principales herramientas proporciona procesador texto.



Hoja de cálculo Excel. Las generaciones del computador. Seguridad de la Información (Antivirus, contraseñas, correos electrónicos desconocidos, etc).



los las y que el de



Empleo los conceptos, las funciones principales y herramientas que proporciona el programa de hoja de cálculo.



Saberes



a) Identifica el programa de hoja de cálculo dentro del paquete de Office para su ejecución. b) Diferencia los términos de celda, fila, columna, dato y rango, sus características y utilidades. c) Identifica la interfaz que presenta el programa, los menús y sus opciones y las barras que se integran a la ventana de la aplicación. d) Incorpora e integra datos en una hoja de cálculo para su contabilización o



Logros



Indicadores de Logro



Competencias Laborales Generales



1) Ingresa al programa de Manejar el procesador de CREATIVIDAD



2)



3)



4)



hoja de cálculo que se encuentra instalado en el sistema. (a) Explica las características y usos que tiene una celda, fila, columna, un dato y un rango en una hoja de cálculo. (b). Conoce la función que tiene cada una de las barras que están incorporadas en la ventana del programa. (c). Reconoce técnicas básicas para ingresar datos en una hoja de cálculo para su procesamiento. (d).



texto utilizando herramientas para preparar adecuadamente un documento de texto.



SOLUCIÓN DE PROBLEMAS ORIENTACIÓN ÉTICA



Manejo del programa Excel para el procesamiento de datos a través de fórmulas, funciones y operaciones matemáticas básicas Manejar el correo electrónico para el envío de las actividades realizadas en el computador.



COMUNICACIÓN GESTIÓN DE LA INFORMACIÓN TRABAJO EN EQUIPO LIDERAZGO



El correo electrónico.



procesamiento. e) Edita el contenido de una hoja de cálculo para seleccionar, copiar, cortar y pegar datos o información sobre otros libros del mismo archivo o hacia otros archivos. f) Crea fórmulas matemáticas para realizar el cálculo entre datos. g) Utiliza funciones elementales que tiene la hoja de cálculo para procesar datos. h) Organiza listas dentro de una base de datos en la hoja de cálculo de manera ascendente y descendente. i) Realiza prácticas para guardar, renombrar y realizar copias de seguridad de archivos. j) Representa gráficamente los datos procesados en una hoja de cálculo para tener una visión global de la información. k) Las generaciones del computador.



5) Explica el procedimiento que se debe tener en cuenta para crear fórmulas matemáticas en la hoja de cálculo. (f). 6) Conoce el manejo de las opciones del menú edición (copiar, cortar, pegar y borrar) para la manipulación de datos e información entre una o varias hojas de cálculo. (e). 7) Reconoce funciones como SUMA, PROMEDIO, MAX y MIN, entre otras, para realizar operaciones con datos. (g) 8) Conoce la opción que se utiliza para ordenar datos implementados en una hoja de cálculo de manera ascendente o descendente, según los criterios del usuario. (h). 9) Reconoce los procesos que se llevan a cabo para guardar, renombrar y realizar copias de seguridad de diferentes archivos (i). 10) Emplea las diferentes opciones que presenta el asistente para gráficos del programa,



l)



Dar formatos a textos y formatos y configurar las páginas de un documento de texto. m) Elaborar documentos que incluyan encabezados y pies de página. n) Utilizar herramientas para la revisión ortográfica, sinónimos, etc. o) Crear el correo electrónico personal y realizar el envío de mensajes a diferentes correos electrónicos.



con el fin de representar los datos procesados de una hoja de cálculo. (j). 11) Explica la utilidad que proporciona el menú de ayuda que tiene el programa con el fin de resolver inquietudes sobre el manejo del programa, haciendo posible un aprendizaje y trabajo más autónomo. (c)



12) Crea el correo electrónico personal (o)



13) Envía correos electrónicos estructurados incluyendo archivos adjuntos (o).



INSTITUCIÓN EDUCATIVA DE DESARROLLO RURAL LA UNIÓN NARIÑO



AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA



GRADO: 9°



PERIODOS: 1, 2, 3 y 4



AÑO LECTIVO: 2012



Unidad Ejes Temáticos



Diseños Presentaciones Power Point



Estándares Básicos de Competencias y –



Herramientas tecnológicas modernas. Unidades de Almacenamiento El electrónico.



correo



Empleo las herramientas y funciones básicas del programa de presentaciones.



Saberes



a) Programa de presentaciones. b) Interfaz que presenta el programa y sus menús. c) Diapositiva, plantilla de diseño, transición, animación y estilo. d) Diseño de sus propias presentaciones(diapositi vas). e) Edición de las diapositivas según temas. f) Configurar la animación para textos e imágenes g) Crear imágenes a partir de las opciones que



Logros



1) Ingresa al programa



2)



3)



de presentaciones que se encuentra instalado en el sistema. (a) Explica las diferencias y características que tiene una diapositiva, plantilla de diseño, una transición, animación y un estilo de diapositiva que se encuentran en el programa. (c). Conoce la función que tiene cada una



Indicadores de Logro



Competencias Laborales Generales



Manejo el programa de presentaciones con el fin de diseñar y desarrollar apoyos visuales sobre diferentes temas para una exposición.



CREATIVIDAD



Reconocer las diferentes herramientas tecnológicas modernas.



COMUNICACIÓN



Realizar conversiones entre las diferentes



SOLUCIÓN DE PROBLEMAS ORIENTACIÓN ÉTICA



GESTIÓN DE LA INFORMACIÓN TRABAJO EN EQUIPO LIDERAZGO



presenta la barra de dibujo. h) Combinar presentaciones con otros archivos. i) Guardar, renombrar y realizar copias de seguridad de archivos. j) Encabezado y pie de página. k) El computador y sus partes. l) Herramientas tecnológicas modernas.



4)



5)



6)



7)



8)



de las barras que están incorporadas en la ventana del programa. (b). Reconoce el procedimiento para implementar animaciones en objetos, transiciones entre diapositivas, estilos y plantillas de diseño de diapositivas. (d). Explica la utilidad que tienen los efectos de animación que el programa proporciona para el desarrollo de una presentación. (e). Emplea las diferentes opciones que presenta la barra de dibujo para diseñar esquemas o imágenes para una presentación. (f). Conoce el manejo de las opciones del menú edición (copiar, cortar, pegar, seleccionar todo y eliminar diapositiva) para la manipulación de objetos y diapositivas de una presentación. (g). Reconoce los procesos que se



9)



llevan a cabo para guardar, renombrar y realizar copias de seguridad de diferentes archivos (h). Explica la utilidad que proporciona el menú de ayuda que tiene el programa con el fin de resolver inquietudes sobre el manejo del programa más autónomo. (b).
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AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA



GRADO: 10°



PERIODOS: 1, 2, 3 y 4



AÑO LECTIVO: 2012



Unidad Ejes Temáticos



Diseños Presentaciones Online en Prezi



Estándares Básicos de Competencias y



Creación, Diseño y Publicación de artículos en un Blog Personal



Los estudiantes son competentes en el uso de las TIC.



Empleo las herramientas y funciones básicas del programa prezi.



Saberes



a) Crear una cuenta en Prezi. b) Interfaz que presenta el programa Prezi y sus menús. c) Diapositivas en Prezi d) Diseño de sus propias presentaciones (diapositivas). e) Edición de las diapositivas según temas. f) Configurar la animación para textos e imágenes g) Crear una cuenta en www.tumblr.com para crear un blog.



Logros



1) Crea una cuenta e Ingresar al programa de presentaciones online prezi (a). 2) Explica las diferencias y características que tiene una diapositiva, plantilla de diseño, una transición, animación y un estilo de diapositiva que se encuentran en el programa. (c). 3) Conoce la función que tiene cada una de las barras que están incorporadas en la



Indicadores de Logro



Competencias Laborales Generales



Manejo el programa de presentaciones Online Prezi con el fin de diseñar y desarrollar apoyos visuales sobre diferentes temas para una exposición.



CREATIVIDAD



Presentación del Blog Personal con artículos publicados según el proyecto asignado.



COMUNICACIÓN



SOLUCIÓN DE PROBLEMAS ORIENTACIÓN ÉTICA



GESTIÓN DE LA INFORMACIÓN TRABAJO EN EQUIPO LIDERAZGO



h) Publicar artículos con imágenes, texto y video en el blog.



4)



5)



6)



7)



ventana del programa. (b). Explica la utilidad que tienen los efectos de animación que el programa proporciona para el desarrollo de una presentación. (e). Conoce el manejo de las opciones del menú edición (copiar, cortar, pegar, seleccionar todo y eliminar diapositiva) para la manipulación de objetos y diapositivas de una presentación. (g). Crea una cuenta en www.tumblr.com para crear el blog personal. (g). Publica artículos que contengan imágenes, texto y videos en el blog personal (h)
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AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA



GRADO: 11°



PERIODOS: 1, 2, 3 y 4



AÑO LECTIVO: 2012



Unidad Ejes Temáticos



Diseños Presentaciones Online en Prezi



Estándares Básicos de Competencias y



Los estudiantes son competentes en el uso de las TIC.



Saberes



i) j)



Creación, Diseño y Publicación de artículos en un Blog Personal



k) l)



Las redes sociales.



m)



Compartir documentos online.



n) o)



Crear una cuenta en Prezi. Interfaz que presenta el programa Prezi y sus menús. Diapositivas en Prezi Diseño de sus propias presentaciones (diapositivas). Edición de las diapositivas según temas. Configurar la animación para textos e imágenes Crear una cuenta en www.tumblr.com para crear un blog.



Logros



8) Crea una cuenta e Ingresar al programa de presentaciones online prezi (a). 9) Explica las diferencias y características que tiene una diapositiva, plantilla de diseño, una transición, animación y un estilo de diapositiva que se encuentran en el programa. (c). 10) Conoce la función que tiene cada una de las barras que están incorporadas en la



Indicadores de Logro



Competencias Laborales Generales



Manejo el programa de presentaciones Online Prezi con el fin de diseñar y desarrollar apoyos visuales sobre diferentes temas para una exposición.



CREATIVIDAD



Presentación del Blog Personal con artículos publicados según el proyecto asignado.



COMUNICACIÓN



SOLUCIÓN DE PROBLEMAS ORIENTACIÓN ÉTICA



GESTIÓN DE LA INFORMACIÓN TRABAJO EN EQUIPO LIDERAZGO



p) Publicar artículos con imágenes, texto y video en el blog.



11)



12)



13)



14)



ventana del programa. (b). Explica la utilidad que tienen los efectos de animación que el programa proporciona para el desarrollo de una presentación. (e). Conoce el manejo de las opciones del menú edición (copiar, cortar, pegar, seleccionar todo y eliminar diapositiva) para la manipulación de objetos y diapositivas de una presentación. (g). Crea una cuenta en www.tumblr.com para crear el blog personal. (g). Publica artículos que contengan imágenes, texto y videos en el blog personal (h)
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