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primaria | segundo ciclo



Y se animan a jugar con problemas. Y les gusta problematizar juegos. Y se atreven a desafíarse a sí mismos. Porque quieren saber cuántos nuevos modos de pensar y resolver es posible descubrir cuando la Matematica se pone en juego.
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Matematica en juego Problemas, juegos y desafíos… ¿por qué? Cada libro de esta serie ofrece una amplia variedad de problemas de aritmética y de geometría para que los alumnos utilicen múltiples estrategias al resolverlos. Se espera que, si los resuelven en grupo, intercambien ideas respecto del camino que le parece más adecuado a cada uno para llegar a la respuesta y que comparen tanto las respuestas que obtienen como los procedimientos que siguen. Las propuestas que requieren un poco más de tiempo y dedicación se incluyen en la sección desafíos, para que los niños disfruten de la gratificación que acompaña el hallazgo de la solución por sus propios medios. Los juegos están pensados para aprender más y para profundizar lo que ya aprendieron. Algunos se pueden jugar en forma individual y otros son para jugar en grupo, utilizando los materiales de la sección Recortables. El presente material tiene por finalidad acompañar a los docentes en el mejor aprovechamiento del libro, orientándolos en una manera posible de planificar sus clases, ofreciéndoles las respuestas de las actividades para que puedan chequear más rápidamente el proceso de aprendizaje y, además, proveyéndolos de material fotocopiable para las carpetas de los alumnos.



Proyecto didáctico y Dirección Editorial María Ernestina Alonso



Proyecto visual y Dirección de Arte Mariana Valladares



Proyecto y coordinación autoral de la serie Matemática en juego. Nora Legorburu y Ruth Schaposchnik



Diseño de tapa e interiores Mariana Valladares



Autoría Flavia Guibourg, Pierina Lanza, Nora Legorburu y Ruth Schaposchnik Edición Nora Legorburu y Ruth Schaposchnik Corrección Fernando Planas



Diagramación Matías Moauro Ilustración Tapa e interiores Lancman ink



Más recursos para enriquecer el trabajo en el aula BRESSAN, A. (COORD.) (1995), Contenidos básicos comunes para la EGB - Matemática, Buenos Aires, Ministerio de Cultura y Educación de la Nación Argentina.



SAIZ, I. “Dividir con dificultad o la dificultad de dividir” en:



BROITMAN, C. e ITZCOVICH, H., “Geometría en los primeros años de la EGB: problemas de su enseñanza, problemas para su enseñanza”, en: PANIZZA, M. (2003), Enseñar Matemática en el Nivel Inicial y el Primer Ciclo de la EGB. Análisis y propuestas, Buenos Aires, Paidós.



VERGNAUD, G. (COMP.) (1997), Aprendizajes y didácticas: qué hay



BROUSSEAU, G. (1987), Fundamentos y métodos de la didáctica de



la Matemática, Córdoba, Facultad de Matemática, Astronomía y Física, Universidad Nacional de Córdoba. CHEMELLO, G. (COORD.), HANFLING, M. y MACHIUNAS, V. (2001), El juego



como recurso para aprender. Juegos en Matemática EGB 2 (Material para docentes y recortable para alumnos), Buenos Aires, Ministerio de Educación, Ciencia y Tecnología (también en Internet). CHEVALLARD, I., GASCÓN, J. y BOSCH, M. (1997), Estudiar Matemática. El eslabón perdido entre la enseñanza y el aprendizaje, Barcelona, Ice-Horsori.



PARRA, C. Y SAIZ, I. (comps.) (1994), Didáctica de las Matemáticas.



Aportes y reflexiones, Buenos Aires, Paidós. de nuevo, Buenos Aires, Edicial. Documentos curriculares para Nivel Primario en Internet Matemática 5 serie Cuadernos para el aula En http://www.me.gov.ar/curriform/nap/matematica5_final.pdf Matemática. Documento de trabajo Nº 4. Actualización curricular, 1997. Matemática. Documento de trabajo Nº 5. Actualización curricular, 1998. En: http://www.buenosaires.gov.ar/educacion/docentes/ planeamiento/primaria.php Enseñar Geometría en el 1° y 2° Ciclo. Diálogos de la capacitación. En: http://www.buenosaires.gov.ar/areas/educacion/cepa/ geometria.pdf



FUENLABRADA, I., BLOCK, D., BALBUENA H., CARVAJAL, A. (2000), Juega y



aprende Matemática. Propuestas para divertirse y trabajar en el aula, Buenos Aires, Novedades Educativas. PANIZZA, M. (2003), “Reflexiones generales acerca de la enseñanza de la Matemática”, en Enseñar Matemática en el Nivel Inicial y el Primer Ciclo de la EGB. Análisis y propuestas, Buenos Aires, Paidós. PARRA, C. Y SAIZ, I. (COMPS.) (1994), Didáctica de las Matemáticas.



Aportes y reflexiones, Buenos Aires, Paidós. PONCE, H. (2000), Enseñar y aprender Matemática. Propuestas



para el Segundo Ciclo, Buenos Aires, Novedades Educativas. PUJADAS, M. y EGUILUZ, M. L. (2000), Fracciones, ¿un quebradero de cabeza? Sugerencias para el aula, Buenos Aires, Novedades Educativas. SADOVSKY, P. (COORD.), BROITMAN, C.; ITZCOVICH, H., QUARANTA, M. E.



(2001), “Acerca de los números decimales. Una secuencia posible”, en el documento Aportes para el Desarrollo Curricular Matemática, GCBA (también disponible en Internet).



Acerca de los números decimales. Una secuencia posible. En: http://www.buenosaires.gov.ar/areas/educacion/curricula/ primaria.php Propuestas para el aula. Material para docentes. Matemática EGB 2. Juegos en Matemática EGB 2. El juego como recurso para aprender (material para alumnos). Subsecretaría de Educación Básica, Ministerio de Educación. Juegos en Matemática EGB 2. El juego como recurso para aprender (material para docentes). Subsecretaría de Educación Básica, Ministerio de Educación. En http://www.me.gov.ar/curriform/matematica.html



Índice



1



Los sistemas de numeración Orientaciones para planificar la clase ........................................................................... 4 Comentarios sobre las respuestas ....................................................................................5



2



Con la suma y la resta Orientaciones para planificar la clase ........................................................................... 6 Comentarios sobre las respuestas ................................................................................... 7



3



Ángulos y triángulos Orientaciones para planificar la clase ............................................................................8 Comentarios sobre las respuestas ....................................................................................9



4



A multiplicar y a dividir Orientaciones para planificar la clase ......................................................................... 10 Comentarios sobre las respuestas ................................................................................. 11



5



Llegan las fracciones Orientaciones para planificar la clase ......................................................................... 12 Comentarios sobre las respuestas ................................................................................. 13



6



Y también los decimales Orientaciones para planificar la clase ......................................................................... 14 Comentarios sobre las respuestas ................................................................................. 15



7



Los cuadriláteros Orientaciones para planificar la clase ......................................................................... 16 Comentarios sobre las respuestas ................................................................................. 17



8



Divinas proporciones Orientaciones para planificar la clase ......................................................................... 18 Comentarios sobre las respuestas ................................................................................. 19



9



Los cuerpos geométricos Orientaciones para planificar la clase ......................................................................... 20 Comentarios sobre las respuestas ................................................................................. 21



10



Las medidas Orientaciones para planificar la clase ......................................................................... 22 Comentarios sobre las respuestas ................................................................................. 23



11



Perímetros y áreas Orientaciones para planificar la clase ......................................................................... 24 Comentarios sobre las respuestas ................................................................................. 25 Para intercambiar ideas en el aula: 10 preguntas en juego ........................ 26



Orientaciones para planificar la clase sobre…



4



de



numeracion -



1



Sistemas



En 6.º grado, el objetivo es recuperar y profundizar lo realizado en años anteriores, pero además, comenzar a leer y a escribir números sin restricciones. Como en 5.º, se incorpora el estudio de otros sistemas de numeración: el maya y el cretense. El propósito no es dominar el funcionamiento de estos sistemas, sino que, a través de su exploración, los niños puedan reflexionar acerca de cuáles son los elementos y las propiedades que definen un sistema de numeración. Y que, al comparar distintos sistemas, se planteen preguntas que les permitan una adecuada comprensión del sistema de numeración decimal, que sean capaces de explicitar las relaciones aritméticas subyacentes a un número y avanzar en la comprensión del valor posicional, para lo que es necesario abordar las relaciones multiplicativas que subyacen al sistema. Las actividades que se incluye en este capítulo permiten avanzar sobre las prácticas matemáticas iniciadas en 5.º, al trabajar: • la lectura y la escritura de números utilizando como referente unitario los miles, los millones o los miles de millones. • la representación a escala de cantidades grandes. Gráficos; • la interpretación y la utilización de la información contenida en la escritura decimal; • la descomposición de números basada en la organización decimal del sistema; • el sistema decimal en la calculadora; • la investigación sobre las reglas de funcio-



namiento de otros sistemas de numeración: el maya y el cretense; • la expresión de un número en términos de unidades, decenas, centenas, unidades de mil, etcétera; • la explicitación de las relaciones aditivas y multiplicativas que subyacen a un número. • la comparación de números. El trabajo con los desafíos y los juegos favorece la problematización de algunos de estos aspectos y de otros conceptos matemáticos que es interesante poner en discusión. Mediante estas actividades, se propicia la entrada a las nociones matemáticas, en un marco de trabajo no convencional. En las primeras páginas de problemas se proponen, en general, situaciones en contextos realistas y familiares para los niños, que favorecen su resolución. En el caso de los desafíos, generalmente, el contexto es intramatemático, lo cual induce a poner especial atención en cada expresión y en cada relación explicitada en el enunciado. En este año, los niños comenzarán a desenvolverse en un espacio “más científicomatemático”, y empezarán lenta y progresivamente a visualizar los objetos matemáticos como entes ideales. Con los juegos, el niño activa, afianza y construye saberes matemáticos en un contexto recreativo.



Página 7 del libro del alumno ¿Cuál es la correcta? 3.500.000 1.100.000 670.000



c) • Restar el mismo número. • Por ejemplo: restar 5, restar 70, restar 400, restar 2.000, restar 80.000, restar 900.000. • Por ejemplo: restar 75, restar 400, restar 2.000, restar 80.000, restar 900.000. • Por ejemplo: restar 475, restar 982.000. Página 10 del libro del alumno Los números de los mayas



Tablas y gráficos 4 3,5 3 2,5 2 1,5 1 0,5 0



a) 



b) 26 y 27.



c) 2007



2008



0 140.000



d)



5



2009



Participaron, aproximadamente, 8.000 equipos en 2007 y 9.000 en 2008. La representación aproximada en la recta numérica es la siguiente:



178.000



188.000



Página 8 del libro del alumno ¿Verdadero o falso? a) Verdadero. c) Verdadero. e) Falso. b) Falso. d) Falso. f) Verdadero. ¿Por cuánto multiplico? 9 x 10.000 + 3 x 1.000 + 2 x 100 + 7 x 10 + 5 93 x 1.000 + 27 x 10 + 5 932 x 100 + 7 x 10 + 5 9.327 x 10 + 5 Página 9 del libro del alumno Con la calculadora a) – 600 + 300.006 – 7.606.683 + 76.066.830







– 2.000.000 – 40.000



b) • Por ejemplo: restar 10.000 y luego, restar 70.000. • Por ejemplo: restar 100 y luego, 300. • Por ejemplo: restar 1.000 y luego, 1.000.



Comentarios sobre las respuestas



Página 6 del libro del alumno El torneo más grande del mundo a) Ciento ochenta y siete mil setecientos sesenta y cinco. b) 36.407. c) Sí. d) Sí. Porque 3,5 millones es 3,5 x 1.000.000 y 3 millones y medio es igual a 3.000.000 más 1 millón (es decir, 2 500.000).



Página 11 del libro del alumno Los cretenses a) 341 b) 10.100 El sistema decimal a) La diferencia es 50, o la mitad de una centena. b) 6.060.006.000.006.000.066 c) Dos mil trescientos setenta y ocho trillones, cuatrocientos billones, doscientos veintiún mil millones. Página 12 del libro del alumno Sopa numérica 4 0 3 8 1 1 3 1 4 3 2 2 1 0



0 2 3 0 0 8 4 2 4 2 2 8 1 0



1 1 2 0 0 2 2 3 8 0 9 8 1 8



7 6 1 0 0 9 9 0 4 2 3 9 0 5



3 0 0 2 0 0 0 0 0 0 4 0 0 0



8 3 0 0 0 0 0 0 8 2 5 0 0 0



0 0 6 1 1 5 0 0 1 0 0 1 9 8



5 8 0 0 1 2 5 9 1 1 2 0 0 0



4 1 5 4 0 0 0 0 1 0 7 0 8 0



5 2 0 0 1 0 0 5 0 0 0 3 2 0



1 3 4 1 0 0 0 1 4 3 8 1 0 1
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Las



operaciones



A lo largo del Segundo Ciclo, en el trabajo con las operaciones se van complejizando los problemas mediante situaciones que presenten una organización diferente de los datos y requieran desarrollar destrezas en la lectura de la información, que exijan identificar cuáles son los datos necesarios y los innecesarios, que profundicen los sentidos de las operaciones, que involucren operaciones combinadas y números cada vez más grandes, etcétera. Estos elementos, además de influir en el grado de dificultad, influyen en las estrategias de resolución desplegadas por los niños. Además, es trabajo específico de este ciclo la sistematización y la profundización de los problemas que resuelven las operaciones de multiplicación y división con números naturales. Otro de los objetos de trabajo en este ciclo es la utilización y explicitación de las propiedades de las operaciones. En 6º grado, particularmente, se hará hincapié en el trabajo con problemas que combinen las cuatro operaciones con números naturales, problemas de combinatoria, problemas en los que se utilice la potenciación como recurso para resolver situaciones de tipo recursivo (por ejemplo “El secreto”), problemas de división que involucren análisis del resto, que utilicen la relación c x d + r = D y r < d, que demanden el uso de la calculadora para reconstruir el resto de la división. En este capítulo presentamos situaciones que abordan los siguientes aspectos del tratamiento de las operaciones: • combinación de las cuatro operaciones



con números naturales; • resolución de problemas de combinatoria que involucren variaciones utilizando diagramas de árbol, cuadros de doble entrada y multiplicación; • problemas de combinatoria que involucren permutaciones sin repetición; • división entera. Iteración de un proceso de adición o sustracción; • análisis del resto. Uso de la calculadora para reconstruir el resto; • las relaciones c x d + r = D y r < d; r = D – c x d; • uso de la calculadora para reconstruir el resto; • la potenciación como recurso para resolver problemas de tipo recursivo. En el caso de los desafíos, presentamos algunas situaciones que avanzan en la identificación de la potenciación como objeto matemático y otras que involucran el análisis del algoritmo de la división. A través de los juegos, pretendemos el uso de las diferentes operaciones y la aplicación de sus propiedades. Los juegos fomentan en el alumno el ingenio y la creatividad, la elaboración de estrategias de actuación que “le permitan ganar”. La práctica del juego permite adquirir unas pocas estrategias simples que, repetidas a menudo, conducen al éxito. A medida que se practica el juego, se va tomando contacto con una diversidad de estrategias cada vez más efectivas. Cuando ha adquirido más experiencia, el jugador trata de resolver de forma original situaciones del juego que antes no había explorado.



Página 15 del libro del alumno ¡Cuánta variedad! a) Hay 12 posibilidades. b) PAN B HAMB C



B B PO PE



B S



N N N C PO PE



N S



A A A C PO PE



A S



c) Incluyendo tomate o huevo, se pueden armar 24 hamburguesas diferentes. Los banderines Tuvieron que elegir entre 120 combinaciones posibles (5 x 4 x 3 x 2 x 1). Página 16 del libro del alumno De Rosario a Rivera Pueden hacer 12 caminos diferentes desde Rosario a Rivera. Los pueblos de la costa a) 5 representantes. b) La cantidad de habitantes varía entre 12.000 y 12.749 c) El pueblo tiene 16.800 habitantes. La respuesta es única. Pueden mandar 9 representantes, porque el resto es mayor o igual a 750. El cumpleaños de Abril a) Si. 220 : 43 = 5 y el resto es 5. b) La cantidad de caramelos debe ser un múltiplo de 43. Por ejemplo, si le quiero dar 5 a cada chico la bolsa debe tener 215 caramelos; si le quiero dar 6 a cada uno, debe tener 258, etcétera. Página 17 del libro del alumno Sogas y soguitas 30 soguitas, y le sobran 50 cm. Preguntas sobre las cuentas a) 507 veces. Llego al número 9. Le falta 4. b) 138.093 veces. Para que entre una cantidad exacta de veces le falta 14. c) 3.000 La división.



Problemas con divisiones a) Cinco cuentas posibles serían: 219 : 5, 262 : 6, 434 : 10, 4304 : 100, 348 : 8. b) Cinco cuentas posibles serían las que tengan dividendo 175 y resto 3, dividendo 180 y resto 8, dividendo 182 y resto 10, dividendo 192 y resto 20, dividendo 193 y resto 21. c) Sí, la que tenga divisor y cociente iguales a 11. d) No, porque el resto debe ser siempre menor al divisor. e) Sí, hay más de una posibilidad. Debe ser el dividendo menos el resto múltiplo de 25. Además, el divisor no puede superar a 33. Hay dos cuentas posibles, la que tenga divisor 32 y resto 27, y la que tenga divisor 33 y resto 2. Página 18 del libro del alumno Resultados capicúas a) La suma del las unidades, las decenas y las centenas, por ejemplo, no puede superar a 9. b) A partir de cada uno de los siguientes números podemos llegar, a partir del proceso, a los siguientes capicúas. 34 : 77 256 : 8.888 329 : 3.773 237 : 969 76 : 484 96 : 4.884 492 : 9.339 245 : 787 Los sobres En el baúl hay 1.200 cartas.



El secreto El secreto lo conocen 27 personas.



Cuadrados + 12 22 32 42 52 62 72 82 92



12 2 5 10 17 26 37 50 65 82



22 5 8 13 20 29 40 53 68 85



32 10 13 18 25 34 45 58 73 90



42 17 20 25 32 41 52 65 80 97



52 26 29 34 41 50 61 74 89 ----



62 37 40 45 52 61 72 85 -------



72 50 53 58 65 74 85 98 -------



Cubos 82 65 68 73 80 89 -------------



92 82 85 90 97 ----------------



+ 13 23 33



1 3 23 33 2 9 28 9 16 35 28 35 54



Página 20 del libro del alumno Divisiones y calculadora a) Multiplicar 253 x 27. El resultado es 6.831. Lo que falta para llegar a 6.832 es el resto (1). b) 323 : 32 = 10; 32 x 10 = 320; 323 – 320 = 3. El cociente es 10 y el resto es 3. c) Para averiguar el dividendo y el resto puedo hacer 9 x 1,5 = 13,5. Por ejemplo, si divido 13 por 9, obtengo 1,444… y si divido 14 por 9, obtengo 1,555… En estos casos, dividendo y divisor son enteros, podría obtener otras cuentas si trabajara con números decimales. El 30 Por ejemplo: 5 x 5 + 5 y 6 x 6 – 6. Números consecutivos Treinta pesos Los números son 255 y 256. Con uno de $20 y otro de $10.



Comentarios sobre las respuestas



Página 14 del libro del alumno El centenario de la escuela a) $10.000 b) $9.600 c) Podrán sentarse 800 personas. Pidió prestadas 650 sillas. d) Estimaron que podrían asistir 800 personas. Cada uno tuvo que preparar, aproximadamente, 20 trufas. e) Compraron 800 botellas y eran 50 paquetes.
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-



3



Multiplos



y



divisores



El trabajo con divisibilidad permite reflexionar acerca de las operaciones y sus propiedades. En 5.º grado se trabajó la idea de múltiplo y divisor de un número y la descomposición de un número en factores. En 6.º, se retoman estos conceptos y se avanza sobre los siguientes: • múltiplo y divisor; • múltiplo común y divisor común. Múltiplo común menor y divisor común mayor; • números primos y números compuestos; • descomposición multiplicativa de un número; • criterios de divisibilidad; • formulación y validación de conjeturas relativas a las nociones de múltiplo y divisor. A lo largo de este capítulo, se presentan diferentes actividades que abordan los criterios de divisibilidad. No siempre resulta sencillo, debido a los números involucrados, realizar una división para establecer si un número es o no es divisor de otro. A fin de superar esta dificultad, se proponen actividades para que los niños, mediante el apoyo en los conceptos de múltiplo y divisor, y de números primos y compuestos, lleguen a elaborar los criterios de divisibilidad. Otras de las nociones que se abordan son la de múltiplo común menor y divisor común mayor. Para la construcción de estos conceptos, se presenta un conjunto de problemas variados y se apunta a que los chicos reconozcan, por ejemplo, que para encontrar el múltiplo común menor deben calcular todos los múltiplos de los números, elegir los comunes, y en-



tre estos, el menor. No nos parece conveniente enseñar previamente un método de cálculo del múltiplo común menor y del divisor común mayor, para que posteriormente puedan resolver los problemas. El aprendizaje basado en la resolución de problemas es la estrategia de enseñanza más adecuada en Matemática, ya que el resolver problemas utilizando nuevos recursos permite dotar de sentido a los nuevos conocimientos por adquirir. Los niños deben identificar lo que saben y lo que necesitan saber para poder resolver un problema. Evalúan constantemente si la información con la que cuentan es suficiente o no, y este proceso evaluativo les permite reformular el problema y formular estrategias alternativas para resolverlo. Al resolver problemas, los niños realizan tareas análogas a la de los científicos, que generan avances en el conocimiento cada vez que identifican problemas y proceden a su resolución. El trabajo con los desafíos y los juegos favorece la problematización de algunos de las nociones conceptuales presentadas anteriormente. Con ambos se intenta profundizar en los diferentes conceptos trabajados a lo largo del capítulo, pero en contextos netamente intramatemáticos. El niño, mediante la observación, la reflexión, las deducciones y las pruebas parciales revisará y construirá los diversos conceptos asociados a la divisibilidad.



Las visitas guiadas Coincidirán nuevamente a las 10.



¿Cuáles son los números? Cualquier par de números naturales cumple con esta condición. Dos números naturales Hay muchas respuestas, por ejemplo: 120 y 96.



Página 23 del libro del alumno Las fotos Hay 60 fotos. Los fósiles Cada vitrina tendrá 8 fósiles. Habrá 41 vitrinas con fósiles acuáticos y 34 con fósiles de aves. El microcine a) En las filas 13 y 18, respectivamente. b) No se sentarán cerca. Uno estará en un extremo de la fila 6 y el otro, en el otro extremo de la fila 7. Página 24 del libro del alumno ¿Cuántas pulseras tiene Melina? Melina tiene 301 pulseras. Los miércoles, al cine 9, 13 y 18 miércoles, respectivamente. Las estampillas de Lucio Pueden hacerse 5 grupos de 6 estampillas de animales, 15 de flores y 32 de ciudades. ¿Cuál es el primo? 113 Página 25 del libro del alumno Cálculos a partir de otros cálculos 3.840 3.840 384 



Página 26 del libro del alumno Producto de números primos El producto terminará en cero, porque el 2 y el 5 son factores de la multiplicación.



64 32 16



Pistas con letras Los números son: 250, 15 y 125 Página 27 del libro del alumno Un acertijo Se obtiene el número de dos cifras inicial. Una explicación es la siguiente: al dividir por 3, por 7, por 13 y por 37, se está dividiendo por el producto de esos números, es decir, por 10.101. Por otra parte, para cualquier número AB que se elija, al repetirlo dos veces se llega a la siguiente expresión: A x 10.101 x 10 + B x 10.101 = 10.101 x (A x 10 + B) = 10.101 x AB Entonces, al dividir la expresión anterior por 10.101 se llega al número seleccionado. ¿Un intruso? Sigue 333.333.331. No es un número primo, es compuesto porque se puede escribir como 17 x 19.607.843. Múltiplos enormes Por ejemplo, 1.234.567.890 es múltiplo de 9, y también lo son todos los números que se obtienen al reordenar los dígitos de cualquier modo (sin ubicar al cero adelante, para seguir respetando la consigna). La cantidad total de soluciones es: 9 x 9 x 8 x 7 x 6 x 5 x 4 x 3 x 2 x 1 = 3.265.920.



Divisible por 8 En el lugar de las decenas puede colocarse 0, 4 u 8.



Con las cifras iguales a) Sí, es cierto, porque al sumarse ser las tres cifras iguales siempre se obtiene el triple de un número, es decir, un múltiplo de 3. b) No es cierto; por ejemplo el 1.111 no es múltiplo de 4.



Divisible por 9 Se puede colocar un 8. La respuesta es única.



Primos capicúas Hay 5: 101, 131, 151, 181 y 191.



Más preguntas con múltiplos y divisores a) 1.008



b) No.



c) 67.120



d) No.



Sigue en la página 32.



Comentarios sobre las respuestas



Página 22 del libro del alumno La biblioteca a) Organizará 6 estantes; cada uno con 13 libros de Geografía y 12 libros de Historia. b) En cada estante colocará 26 libros, 4 estantes con libros de Física, 3 de Biología y 2 de Química.
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Las



fracciones



En 4.º grado se presenta el concepto de fracción a partir de situaciones de reparto en las que se puede seguir repartiendo lo que sobra, y se define la fracción como n1 cuando n partes como estas equivalen a un entero. La intención es que los alumnos lleguen a identificar a la fracción como el resultado exacto de la división entre números naturales. En 5.º grado se recupera el trabajo iniciado en 4.º y, además, se aborda la noción de equivalencia en situaciones de reparto y medición, la reconstrucción de la unidad conociendo la medida de una fracción de esta, el estudio de las relaciones entre fracciones, la representación de fracciones en la recta numérica y, en cuanto a las operaciones con fracciones, se presentan diferentes situaciones de suma y de resta y situaciones que permitan la elaboración de recursos de cálculo mental para reconstruir una fracción o un entero usando fracciones de una o varias clases dadas. También se presentan algunos problemas (de partición, reparto y medida) que requieren de la multiplicación o la división de una fracción por un número natural. En 6.º grado se revisa y se toma como punto de partida lo hecho en los años anteriores y, además, se estudia la relación racional entre dos segmentos a y b (por ejemplo, “La huerta”), se resuelven situaciones de proporcionalidad directa en los que la constante de proporcionalidad es una fracción (por ejemplo, “El budín de pan”), se aborda el significado de la fracción como porcentaje (por ejemplo, “El invernadero”), la multiplicación de fracciones en el contexto de área (por ejemplo, “El invernadero”) y en el contexto de la proporciona-



lidad directa (por ejemplo, “Arreglando la casa”). En síntesis, las actividades del capítulo permiten avanzar sobre las prácticas matemáticas iniciadas en años anteriores, al trabajar: • fracción como un cociente de números naturales: dados dos números naturales, siempre es posible encontrar una fracción que, multiplicada por uno de ellos, dé como resultado el otro; • fracción de un entero; • fracción en contexto de medida; • fracción como constante de proporcionalidad directa: porcentaje; • comparación de fracciones; • relación racional entre segmentos; • suma y resta de fracciones; • multiplicación y división de fracciones por un número natural; • multiplicación de fracciones en contexto de la proporcionalidad directa; • multiplicación de fracciones en el contexto de área. Lo que pretendemos a través del planteo de desafíos y los juegos es afianzar el uso de la fracción en el contexto de la medida: continuo y discreto. Tanto los desafíos como los juegos permiten “entrar” en las fracciones de manera recreativa. Los chicos comparan y operan las fracciones sin “pensar” en algoritmos convencionales. Es un contexto que facilita la relación con sus saberes previos.



La huerta



Más regalos compartidos a) $109. b) 4 personas. c) $27 con 25 centavos.



Las masitas 18 de chocolate. 9 de frutas y crema. 6 de dulce de leche. 3 de crema pastelera.



La fiesta a) Comió más torta Lucio y menos torta, Bianca. b) 1 , 2 , 2 y 3 . 5 9 6 6 Página 31 del libro del alumno Pintar el frente No terminará de pintar el frente, porque le faltará pin1 tar 12 . El budín de pan Porciones



6



Kilos de pan



3 5



Litros de leche



3 4



Kilos de pasas de uva



2 10



10



18



10 o 1 9 o 1 y 4 5 10 5 10 o 5 8 4 9 o2y 1 4 o1y 1 4 4 6 3 1 o 10 5 3



1



3



1 10



3 10



1 o 3 8 24



3 8



1 30



1 10



El galpón Tendrá 96 m2.



HUERTA DE CARLOS



El invernadero 6 m x 4 m = 24 m2



Plantas aromáticas: 30 % Verduras: 40 % Arvejas: 25 % Flores: 5 %



1 de 6 m = 3 m 2 1 2 de 4 m = 2 m 3 m x 2 m = 6m2 6 m2 es la 1 parte de 4 24 m2, no la mitad.



Página 34 del libro del alumno El bizcochuelo Se hace un corte en paralelo a la base del bizcochuelo, a la mitad de su altura, y dos cortes perpendiculares entre sí que pasen por el centro del círculo:



El trapecio







Figuras equivalentes



Partes de un cuadrado



1 1 Quedó sin pintar 3 y 6 , la mitad.



No quedó nada sin pintar.



Página 32 del libro del alumno Arreglando la casa a) Le faltan para terminar 2 . 15 5 b) Ya colocó 7 de todas las baldosas. c) Carne: 8 kilos Bebida: 16 1 litros 2



Pan: 5 kilos Helado: 3 2 kilos. Aproximada 3 mente, 4 kilos.



Las valijas 3 No se pasa. Todo su equipaje pesa 29 4 kilogramos. Le 1 falta kilogramo. 4 Página 33 del libro del alumno



Fracción del cuadrado 1 a) La parte pintada representa 12 del cuadrado. 1 b) Cada amigo se comió , y sobró 1 . 12 6 Página 35 del libro del alumno Las colecciones Los años de Diofanto a) Tengo 126 autitos. Diofanto vivió 84 años. b) Tengo 28 cucharas. Armando números a) 5 x (5 – 1 ) 5 99 b) 9 + 99 = 10 10 11 c) Por ejemplo: 10 ; 11 ; etcétera. Página 36 del libro del alumno Los veinte triángulos



Comentarios sobre las respuestas



Página 30 del libro del alumno La colecta para el regalo Cada uno pondrá $8 con 40 centavos.
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numeros -



5



Los



decimales



En 4.º grado, los niños trabajan con números con coma en contextos de uso social, especialmente el contexto del uso del dinero. Se exploran las relaciones entre los nombres y las escrituras, y –partiendo de los saberes previos– se institucionalizan ciertos aspectos de la lectura y la escritura de los números decimales. También en el contexto del dinero, los alumnos resuelven situaciones de suma y resta de expresiones decimales y de multiplicación de un decimal por un número natural. En 5.º grado, comienzan con las escrituras decimales a partir de fracciones decimales, utilizan la notación con coma para representar la posición de décimos, centésimos, milésimos, etcétera, en la descomposición de un número, por 2 5 ejemplo: 3,25 = 3 + 10 + 100 . Representan en la recta numérica expresiones decimales a partir de ciertas informaciones y ordenan expresiones decimales. Asimismo, utilizan la calculadora para reflexionar sobre la estructura decimal de la notación decimal, y operan con los números decimales: suman y restan expresiones decimales por procedimientos diversos de cálculo mental, con calculadora y utilizando algoritmos convencionales; multiplican naturales por decimales; redondean las expresiones decimales al entero más próximo, obtienen el cociente decimal de dos números enteros. En 6.º grado, se retoma lo planteado anteriormente y, además, los niños interpolan expresiones decimales entre dos expresiones decimales dadas; redondean expresiones decimales a los décimos, a los centésimos, a los milésimos; multiplican y dividen expresiones decimales en el con-



texto de la proporcionalidad directa e investigan diversas estrategias de cálculo mental. Específicamente, en este capítulo, se trabajan los siguientes contenidos: • expresión decimal de fracciones decimales; • orden de expresiones decimales; • análisis del valor posicional; • uso de la calculadora para el estudio de la notación decimal; • redondeo de expresiones decimales; • cálculo exacto y aproximado de adiciones, sustracciones, multiplicaciones y divisiones de expresiones decimales; • multiplicación y división de expresiones decimales en el contexto de la proporcionalidad; • cálculo mental de multiplicaciones, aprovechando la estructura decimal; • utilización de la calculadora para aproximar números. A través de los desafíos y de los juegos se estimula el desarrollo de la imaginación y de la práctica algorítmica por medio de presentaciones diferentes, como diagramas de cálculo, criptogramas y cuadrados mágicos. Los niños practican la operatoria en forma amena, interesante y desafiante; y analizan el valor posicional en la notación decimal. En general, estas actividades les servirán para adquirir las “destrezas” necesarias en un determinado algoritmo, o para resignificar las propiedades que, en la mayoría de las ocasiones, quedan reducidas a un nombre que rápidamente se olvida y que no se identifican como necesarias en el hacer matemático.



1 1 1 11 1.000 ; 100 ; 10 ; 10 ; 7,5; 0,8; 0,25; 1;23; 0,123 Récords de salto Salto en largo, varones: 8,9 m – 8,85 m – 8,8 m – 8,1 m – 8,09 m – 8 m 74 mm Salto en largo, mujeres: 7,52 m – 7,5 m – 7,49 m – 7,4 m – 7,38 m – 7,12 m Salto en alto, varones: 2,32 m – 2,3 m – 2,21 m – 2,2 m – 2,1 m – 2,09 m



Multiplicar por 0,25 es equivalente a dividir por 4.



100 x 0,1 = 10 b) 777 x 0,01 = 7,77 100 x 0,01 = 1 777 x 0,001 = 0,777 100 x 0,001 = 0,1 7 x 0,1 = 0,7 Se escribe el número entero y luego se coloca la coma a tantos lugares, contando a partir de las decenas, como lugares hay después de la coma en la expresión decimal.



Página 39 del libro del alumno Del mismo color 3 Tres milésimos – 0,003 – 1.000 3 Tres centésimos – 0,03 – 100 3 Tres décimos – 0,3 – 10



Página 42 del libro del alumno Los ahorros de Ana Tiene ahorrados $2.058, aproximadamente.



Un almuerzo entre amigos $23,7 y $237/10 Si redondean a $260, cada uno tiene que poner $26.



Cuadrados mágicos $2,85: $3 $2,05: $2 



0,6 0,1 0,8



1,1 0,1 1,2



0,9 0,2



0,7 0,5 0,3



0,9 0,8 0,7



0,8 0,7 0,6



0,5 0,9 1,3



0,2 0,9 0,4



0,4 1,5 0,5



0,4 1,2 0,5



0,8 1,5 0,4



:



x



Azúcar en kilos



Litros



0,90 1,8 5,4 4,32



0,2



5



=



+



4,95 =



0,05



0,05



1



1,4 0,3



0,05



0,15



-



0,07



=



5,15



0,9 1,12



: +



0,03 1,28



=



1,2 0,6 0,3 1,3



0,7 0,6 1,1 1



1,4 0,9 0,8 0,3



1,2 1,5 0,2 0,5



0,1 0,4 1,3 1,6



0,1 1,4 0,7 1,2



1



1,5 1 0,8 0,4 0,5 1,1 0,9 1,6 0,2 0,6 0,3 1,3



0,8



0,07 0,08 0,09 0,04



0,6 0,1 0,8



1



0,6



1,4



1,2



1,6



0,05 0,02 0,06 0,03 0,01



0,5 0,3 0,7



0,2



0,4 1,8



0,4



0,5



=



0,7 0,9 1,6 0,2



0,2



3,65 36,5 45,625 84,8625 35,5875



=



1,4 0,4 0,5 1,1



Página 43 del libro del alumno Diagramas de cálculo a) b) c)



$



1 10 12,5 23,25 9,75



-



=



0,1 1,5 1 0,8



De viaje



Página 44 del libro del alumno Criptogramas 0,25



Un poco más difícil



Un cuadrado mágico 4 x 4



Y de postre… flan 0,250 0,5 1,5 1,2
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La pulsera y el anillo La pulsera cuesta $5,05 y el anillo, $4,05.



Página 40 del libro del alumno Cocinando chipás a) Harina de mandioca: $5,5; queso semiduro: $17. b) $15,5 c) $34,50



Leche en litros



d) 1,679 – 0,009 = 1,67 1,679 – 0,07 = 1,609 1,679 – 0,6 = 1,079 1,679 – 1 = 0,679



c) 5: 50 x 0,1 3: 1,99 x 1,5



Tres enteros, tres centésimos – 3,03



Redondeando a) $4,11: $4 $1,95: $2 b) $11 c) $10,96 d) $89,04



Multiplicar por 0,5 es equivalente a dividir por 2.



+



0,3



-



0,2



=



0,6



0,7



+



0,3



-



0,5



+



-



+



0,08



0,2



0,2



0,8



x



+



-



+



30



0,3



=



=



=



=



=



=



=



2,4



1



0



1,5



2,1



0,01



0,5



-



0,1



+



0,5



x =



0,8



9



x +



: =



0,7



3



0,1 3



=



0,5



=



7,1



=



8,5



x -



: x



Comentarios sobre las respuestas



Página 41 del libro del alumno Con la calculadora 4 x 0,5 = 2 a) 4 x 0,25 = 1 24 x 0,5 = 12 24 x 0,25 = 6 844 x 0,5 = 422 844 x 0,25 = 211



Página 38 del libro del alumno Parejas de cartas



2 -



-



0,5



6
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Relaciones



entre variables



En Segundo Ciclo, el eje central del estudio de relaciones entre variables son las relaciones de proporcionalidad directa e inversa, pero en 6.º grado, además, se propone una primera aproximación a las relaciones lineales en general. La intención es no limitar el estudio de lo funcional a las situaciones de proporcionalidad y evitar que los alumnos crean que todos los casos que involucran relaciones entre variables responden al modelo proporcional. Además, la comparación entre situaciones de proporcionalidad y aquellas que no lo son permite la reflexión acerca de cuáles son las condiciones para que el modelo de proporcionalidad sea válido. Otro aspecto del concepto que se discute en 6.º grado es la “regla de tres”. De esta forma se designa al procedimiento que se aplica a la resolución de problemas de proporcionalidad en los cuales se conocen tres de los cuatro datos que componen las proporciones y se requiere calcular el cuarto. Aunque, aplicado correctamente, el razonamiento supone una cierta ventaja algorítmica en el proceso de resolución del problema, con frecuencia muchos chicos manipulan aleatoriamente y sin comprender lo que están haciendo. En cierto modo, el uso mecánico del algoritmo les impide comprender la naturaleza del problema, sin preocuparse de si la correspondencia entre las cantidades es de proporcionalidad directa, inversa, o de otro tipo. Por ello, resulta fundamental la comprensión del algoritmo para no emplearlo indiscriminadamente. En particular, los contenidos que se abordan en el capítulo son los siguientes:



• relaciones entre variables; • relaciones de proporcionalidad directa entre números naturales y con números fraccionarios; • análisis de las condiciones para que una relación sea de proporcionalidad directa; • confrontación con situaciones que no son de proporcionalidad directa; • relaciones entre magnitudes de la misma naturaleza (escalas, porcentajes) y de distinta naturaleza (importe en función del peso, tiempo de marcha/espacio recorrido, tiempo de marcha / consumo) ; • representación cartesiana de una situación de proporcionalidad directa. • relaciones de proporcionalidad inversa; • situaciones que involucran varias relaciones de proporcionalidad directa e inversa. El trabajo con los desafíos permite discutir cuándo el modelo de proporcionalidad permite resolver el problema (“La casa en tinieblas” y “¿Es proporcional?”), estudiar relaciones entre magnitudes de la misma naturaleza (“Distancias en la Argentina” y “Porcentajes en el Tangram”), avanzar en la resolución de situaciones que involucran varias relaciones de proporcionalidad directa e inversa (“Caballos y alimento”) y afianzar el trabajo con situaciones de proporcionalidad directa (“Doblando el papel” y “El mediodía”) En el caso de los juegos, se avanza en la ubicación de pares ordenados en un par de ejes cartesianos, y además, con el juego “Dominó con porcentajes”, los niños afianzan la relación entre fracciones, expresiones decimales y porcentajes.



Gramos de manteca



Cantidad de porciones



cc de agua



Cantidad de porciones



Cantidad de yemas



Cantidad de porciones



16



1



40



1



1



1



32



2



80



2



2



2



Cajas de alfajores



Precio ($)



48



3



200



5



3



3



1



18



6



2



36



3



54



4



72



80



5



280



6



7



128



8



400



10



12



12



320



20



600



15



18



18



640



40



800



20



20



20



El precio de los alfajores



Panes de manteca



1



2



3



4



5



6



7



8



9



10



15



17



20



Precio



4,5



9



13,5



18



13,5



18



22,5



27



31,5



27



40



49,5



54



b) Necesita comprar 960 g de manteca. c) Necesita comprar 5 panes de manteca. Deberá pagar $13,50. d) Entre 187 y 188 porciones, aproximadamente. e) Deberá pagar $58,5. f) Conviene comprar jabones de la marca “Limpito”. g) Tres botellas de detergente cuestan $9. Por la compra de 4 se paga $12,75, y por la compra de 6, $18. Otras compras a) El precio de 5 gaseosas es $22,50. b) El precio total dependerá de los tres libros que se elijan para el descuento, pero se supone que se eligen los de mayor valor: $69,80; $45,32 y $49,99. Entonces se pagará un total de $185 con 80 centavos, aproximadamente. Página 48 del libro del alumno Un viaje a Córdoba a) Aproximadamente tardará en llegar 8 horas. Si fuera a 80 km por hora tardaría 10 horas y si fuera a 120 km por hora, 7 horas, aproximadamente. b) Hasta llegar a Córdoba consumirá, aproximadamente, 40 litros de nafta. c) El combustible le costará, aproximadamente, $127,60. d) Velocidad (km/h) Tiempo (h) Cantidad de nafta (l)



90



6



108



Las magnitudes se relacionan en forma directamente proporcional, y la constante es 18.



Página 47 del libro del alumno Ofertas en el súper a)



Distancia (km)



5



60



13 h 20 min (aprox. 14 h)



100



5



80



10



200



10



100



8



300



15



400



20



110



7 h 16 min 21 seg (aprox. 8 h)



800



40



120



6 h 40 min (aprox. 7 h)



Página 49 del libro del alumno Mosaicos a) Cualquier diseño que tenga 50 cuadraditos verdes, 20 azules, 10 rojos y 20 amarillos. b) Cualquier diseño que tenga 3 triangulitos celestes, 7 violetas, 8 rosas y 2 verdes. En la tienda a) El precio de costo es, aproximadamente, $111,55. b) Deben venderla a $63,20. c) En ninguno de los dos casos vuelve a su valor inicial. d) Después del aumento cobrará $2.875. Patio a escala a) El otro lado medirá 6,25 cm. b) El contorno del macetero mide 0,125 cm. c) La escala utilizada es: 1 cm = 4 m. La casa en tinieblas También tardarán cuatro horas, ya que se han encendido a la vez. Doblando el papel Cantidad de dobleces 1



Número de capas 2



2



4



0,4 mm



3



8



0,8 mm



Espesor 0,2 mm



4



16



1,6 mm



5



32



3,2 mm



10



1.024



10,24 mm



20



1.048.576



104,86 mm



30



1.073.741.824



107,37 mm



El mediodía Serán las 12 del mediodía, pero 10 días más tarde. Estaré almorzando.



Caballos y alimento Tardarán 3 minutos.



Sigue en página 32



Comentarios sobre las respuestas



En la primera tabla, las magnitudes se relacionan en forma directamente proporcional y en la segunda, en forma inversamente proporcional. En el primer caso, la constante de proporcionalidad es 0,05 y en el segundo, 800.



Página 46 del libro del alumno Los ñoquis de Juan Necesitará 320 g de manteca.



15



7



Lugares



geometricos
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En Geometría, el trabajo con construcciones de figuras constituye una herramienta adecuada para la identificación de las relaciones que las caracterizan. A lo largo del Segundo Ciclo, se propone trabajar con las siguientes actividades: • Dictado de figuras: para la búsqueda de nuevas relaciones para caracterizar la figura y la puesta en juego de las concepciones que se tienen en relación con ella. Una actividad clásica es la situación de comunicación en la que un grupo de emisores, que tiene una figura, debe producir un texto, un instructivo, para que otro grupo de receptores pueda reproducir dicha figura sin verla. Esta es una manera de empezar a “ver” en el dibujo determinadas propiedades. • Copia de figuras: para pensar la figura en términos de los elementos que la constituyen. Se diferencia del dictado en que la actividad no exige la explicitación de las relaciones que se identifican. Se pueden dar dos posibilidades: el dibujo se hace teniendo presente el modelo, o el modelo está fuera de la vista del alumno mientras realiza el dibujo. • Construcción a partir de pedido de datos: para la selección del conjunto de datos que permiten la construcción y para establecer qué elementos dependen entre sí. Por ejemplo, los niños no conocen la figura que tiene el docente y deben solicitarle a este datos para poder reproducirla. Se manejan con la representación interna que ellos tienen de la figura. • Construcción a partir de datos dados: permite poner en juego la compatibilidad de los datos para construir la figura y la cantidad de soluciones que existen.



En este capítulo, se aborda, especialmente, la construcción de lugares geométricos. Se denomina lugar geométrico al conjunto de los puntos que cumplen una condición dada. Es decir, cuando una figura contiene todos los puntos que cumplen una determinada propiedad, y, recíprocamente, solo contiene puntos que la cumplen, se dice que es el lugar geométrico de dichos puntos. Se construyen, entre otros, la mediatriz y la bisectriz como lugares geométricos y también figuras circulares. Se trabaja con los siguientes contenidos: • determinación y construcción de un lugar geométrico. Localización de puntos por medio de la intersección de dos lugares geométricos; • figuras circulares: construcción del sector circular, la corona circular y el trapecio circular, a partir de condiciones específicas. Tanto los desafíos como los juegos apuntan a trabajar con los conceptos mencionados anteriormente. Cabe aclarar que las diferentes actividades no tienen que seguir, necesariamente, el orden propuesto en el libro. El docente decide en qué orden se trabajarán. Con los juegos grupales se intenta que los chicos pongan en acción los conceptos relacionados con la temática o que afiancen lo trabajado a lo largo del capítulo. En la “Sopa de definiciones”, la intención es que, a partir del juego, los chicos definan los diferentes conceptos trabajados a lo largo del capítulo.



La casa de Néstor La casa de Néstor se encuentra en la intersección de las mediatrices de los segmentos que unen la casa de Liliana con la de Mónica, y la casa de Daniel con la de Ángela, respectivamente. Página 55 del libro del alumno A la misma distancia a) La mediatriz del segmento que los une, que es el lugar geométrico de los puntos que equidistan de dos puntos fijos. b) La bisectriz del ángulo, que es el lugar geométrico de los puntos que equidistan de los lados del ángulo. c) El lugar geométrico de los puntos que equidistan de dos rectas paralelas es la paralela media de estas. d) El lugar geométrico de los puntos que equidistan de dos circunferencias concéntricas es otra circunferencia, concéntrica con las dadas, y cuyo radio es la semisuma de los de las dadas. Construir figuras a) Tiene la forma de una corona circular.



b) Se obtiene un sector circular.



Página 56 del libro del alumno Construcciones para dibujar A



D



O P



B



La segunda figura: A y C. La tercera figura: AD y BC. La cuarta figura: AB y DC. Entonces debemos marcar un segmento desde el punto medio de BC, al punto medio de AD. B A



C D



Puntos en el cuadrado A



B



D



C



Escribir las condiciones Están a 2 cm de O. Están a menos de 4 cm de O y a más de 2 cm de O. Están a menos de 2 cm de O.



Página 58 del libro del alumno El tesoro escondido El tesoro se encuentra en la intersección de la mediatriz del segmento AB con la circunferencia de centro T y radio 3 cm. Más tesoros para descubrir El tesoro se encuentra en la intersección de la mediatriz del segmento AB con la mediatriz del segmento AC. El yin y el yang Trazamos dos diámetros perpendiculares. En uno de ellos dibujamos dos semicircunferencias. Con centro en el punto medio de cada radio, trazamos una semicircun1 ferencia de radio igual a 4 del diámetro y que va desde el extremo del diámetro al centro de la circunferencia original. Similarmente procedemos para trazar la otra semicircunferencia, pero simétrica a la anterior. Repetimos el procedimiento en el diámetro perpendicular, de tal forma que las semicircunferencias que tracemos no se intersequen con ninguna de las anteriores. Condiciones misteriosas Se encuentran a 3 cm de B o menos y a 3 cm de D o menos.



C



Ahora, las instrucciones las das vos Se presenta un ejemplo: • Dibujá un cuadrado de lado 3,8 cm. • Con centro en uno de los vértices y radio igual a 3,8 cm, trazá el arco de circunferencia interior al cuadrado que abarca desde un segundo hasta un tercer vértice del cuadrado. • Coloreá el sector circular que quedó determinado. Página 57 del libro del alumno Puntos en el rombo La primera figura: B y D.



Página 60 del libro del alumno A R I F D L E P M P E C H E Q



A E Z B E U Q E A E A O G S E



H L I T E G U H R R I R F E R



E Q R I L A T E R O C O D C T



V D T Y S R D P O O N N S T Y



B A C U A G U T G S E A A O U



D A E C U E R D A R R C E R I



D H S I V O C G D B E I R C O



X E I W S M U O A R F R T I A



C B B K D E A N N A N C Y R S



A A L D O T C O M U U U U C D



V J A F O R T R T I C L O U F



Z I R T A I D E M R R A M L G



R C O B S C O R C E I R O A H



S V C H A O P I O V C C N R C



Comentarios sobre las respuestas



Página 54 del libro del alumno La casa de Martina La casa de Martina se encuentra “sobre” la mediatriz del segmento que une la casa de Germán con la casa de María José.
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Poligonos
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para



elegir



El hacer geométrico significa momentos de construcción, de discusión, de validación, de reflexión individual y de conceptualización. En 6.º grado recuperamos y ampliamos las nociones desarrolladas en los años anteriores relacionadas con ángulos, circunferencia y círculo, triángulos y cuadriláteros. Además, se estudian los polígonos regulares y los no regulares: encontramos el valor para la suma de los ángulos interiores de cualquier polígono y construimos polígonos regulares y no regulares. Es importante generar espacios de discusión grupal y colectiva, y también de reflexión individual, que deben ser sostenidos en el tiempo. Los primeros permiten el avance en los procesos argumentativos; los otros, evaluar el posicionamiento con relación al saber. Además, como los conceptos se construyen progresivamente, se avanza y se retrocede continuamente para la recuperación, revisión y reestructuración de los saberes previos, lo que permitirá una “nueva mirada” del concepto. No solo nos proponemos el trabajo con determinados conceptos matemáticos, sino también es objetivo de enseñanza la resolución de problemas y los procesos de argumentación específicos de la Matemática. Las distintas actividades que están en el capítulo permitirán el desarrollo de las siguientes nociones: • polígonos regulares; • polígonos no regulares; • suma de los ángulos interiores de un polígono cualquiera;



• construcción a partir del análisis del valor del ángulo central o del ángulo interior; • construcción de polígonos regulares y no regulares a partir de ciertas informaciones; • suma de los ángulos exteriores de un polígono cualquiera. Los desafíos y juegos tienen por objetivo que el niño aprenda a resolver problemas: identificación de alguna regularidad que facilite la resolución del problema (por ejemplo, en “El pentágono segmentado”, una estrategia para contar más fácilmente todos los segmentos), apreciación de cómo las percepciones y los patrones de pensamiento influyen en la resolución de problemas (por ejemplo, en “¡A contar triángulos!”, una primera impresión nos podría indicar que solo hay 5 triángulos), desarrollar la habilidad de reunir información sistemáticamente sobre lo que se conoce y lo que se debe conocer para comprender a fondo un problema (por ejemplo, en “La estrella”, identificar la suma de ángulos interiores de un triángulo como una buena herramienta para resolver el problema). Todos estos aprendizajes no se logran con la resolución de un único problema, ni tampoco se necesita un problema específico para lograr alguno de ellos. Con la totalidad de los problemas podemos favorecer estos saberes, pero necesitamos tener la intencionalidad pedagógica para lograrlo. Y la intencionalidad es que los niños comprendan los beneficios de un trabajo sistemático para la resolución de problemas y los pasos involucrados al realizarlo.



Hexágonos para repartir



Página 63 del libro del alumno ¿Cuántos triángulos cubren tu polígono? La cantidad mínima de triángulos con la que se puede cubrir un octógono es 6 y un hexágono, es 4. No hay diferencias entre los polígonos regulares y lo no regulares. Para cubrir un pentágono se necesitan 3 triángulos, y para un heptágono, 5.



Las diagonales del octógono Tiene 20 diagonales.



Y ahora… ¡sin dibujar! Para un polígono de 10 lados se necesitarán 8 triángulos y para uno de 20 lados, 18 triángulos.



Página 68 del libro del alumno Sopa de polígonos



Página 64 del libro del alumno Cuánto suman los ángulos interiores? Pentágono 3 540º Hexágono 4 720º Heptágono 5 900º Octógono 6 1.080º Página 65 del libro del alumno Construcciones para todos En el primer caso puede construirse una cantidad infinita de polígonos. En el segundo caso, solo uno: un pentágono regular. Página 66 del libro del alumno El pentágono segmentado Desde cada vértice, además de las diagonales, que son 5 en total, se trazan otros 6 segmentos (dos a cada lado no consecutivo) y estos no se cuentan dos veces, así que son 30. Son 35 en total. Hexágono triangulado 8 triángulos isósceles (2 de ellos, además, son equiláteros). Ángulo escondido A = 40º Página 67 del libro del alumno La estrella La suma de los ángulos es 180º.



Comentarios sobre las respuestas



Página 62 del libro del alumno La pista justa Las pistas que permiten adivinar con certeza una figura elegida son: Tiene 8 ángulos iguales. Sus 4 ángulos son rectos y sus 4 lados son iguales. Tiene 8 ángulos que no son todos iguales. Sus 3 lados son iguales. Tiene 6 lados iguales.



¡A contar triángulos! Se pueden encontrar 11 triángulos.



A R I F D M E P M P E A H E Q



A E U B E N Q E A E C P G P E



H L C T E C U H R R O O F T R



E Q U I L A T E R O N L D O T



V D G Y S C D P O O V I S G Y



B A F U A O U T G S E A A E U



D A R O F X C A A R X T E Q I



D X C A V R R H E B A J I C E G U L A R O P W K D F R B V B D O O E S L E D D I G Q C U A R T U O G O N O R L R D A N M T A C B R A U I R E A G A E R L B E R O D O C E R T Y U O M O U I A N G U L O A S D F G H



Página 69 del libro del alumno A jugar con pentamantes



S V C H A E P I O V A C N O C
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Triangulos



y



cuadrilateros
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En 6.º grado, se afianza todo lo hecho en años anteriores con relación a los triángulos y los cuadriláteros. Además, se propone trabajar con la determinación del valor de la suma de los ángulos interiores de un triángulo desde un marco matemático deductivo (por ejemplo, calcular la suma de los ángulos interiores de un triángulo cualquiera, “partiéndolo” en dos triángulos rectángulos) y con el estudio de las propiedades de paralelogramos a través de actividades de construcción (propiamente dichos, rectángulos, cuadrados y rombos). En síntesis, los contenidos que se desarrollan a lo largo de este capítulo son los siguientes: • investigación de la suma de los ángulos interiores de un triángulo; • estudio de las propiedades de los paralelogramos a través de actividades de construcción; • construcción de paralelogramos, usando regla no graduada, compás y transportador, a partir de diferentes datos; • suma de los ángulos interiores de un cuadrilátero. En los primeros problemas, se proponen situaciones en las cuales se necesita conocer y usar el valor de la suma de los ángulos interiores de un triángulo. En los siguientes, se aborda la suma de los ángulos interiores de un cuadrilátero y la construcción de paralelogramos a partir de diferentes informaciones y usando distintos instrumentos. En las construcciones, se pone en juego la compatibilidad de los datos para construir la figura y la cantidad de soluciones que existen. Posiblemente, los chicos propondrán



al principio justificaciones “provisorias y poco consistentes”; pero, a medida que avancen en este tipo de tareas, podrán construir mejores razonamientos. En los desafíos, la intención es aprender a resolver problemas que involucran los conceptos de triángulo y cuadrilátero. En los primeros cuatro desafíos, se apunta a la elaboración de buenas estrategias para su resolución y también a la discusión y a la comparación de estrategias diferentes. Por ejemplo: ¿De qué manera se puede contar mejor los triángulos? ¿Cómo conviene organizar la construcción de los triángulos en la cuadrícula? Además, en el cuarto desafío, el niño debe identificar la regularidad de la serie. Es una actividad previa a la de elaboración de fórmulas que se aborda en 7.º grado. La actividad “Ángulos en las figuras” apunta al “uso” de la suma de los ángulos interiores de un triángulo y de un cuadrilátero. El problema desafía a los niños a establecer el valor de los ángulos sin recurrir a la medición. Los juegos “usan” los triángulos y los cuadrados para cubrir el plano. Se espera que los niños puedan establecer que, para cubrir el plano, los ángulos que convergen en un vértice deben sumar 360º. El trabajo con los desafíos y con los juegos posibilita la entrada a un hacer científico-matemático genuino: los niños conjeturan, ensayan posibles soluciones, corroboran afirmaciones, presentan contraejemplos, etcétera.



Página 71 del libro del alumno Ángulos y triángulos a) No se puede construir un triángulo. La suma de los ángulos interiores es 216º. Se podría modificar la medida del ángulo N = 66º. b) Se pueden construir infinitos triángulos. c) No se puede construir un triángulo. La suma de los ángulos interiores es 200º. Se podría modificar la medida del ángulo S = 69º. d) Se pueden construir infinitos triángulos. Inventar datos Serán válidas las ternas de medidas angulares que sumen 180° y no lo serán las que sumen valores mayores o menores que este. Página 72 del libro del alumno Investigando cuadriláteros En todos los casos, el valor de la suma de los ángulos interiores es 360º. No hace falta medir y sumar (aunque pueden surgir diferencias ocasionadas por los “errores” en las mediciones), si tenemos en cuenta que cualquier cuadrilátero se puede descomponer en dos triángulos y que el valor de la suma de los ángulos interiores en cada uno es 180º, lo que hace un total de 360º entre los dos. ¿Cuánto mide el ángulo señalado? ^ D = 70º



^ F = 135º



^ H = 135º



^ G = 45º



Página 73 del libro del alumno Triángulos y cuadriláteros Romboide



Paralelogramo propiamente dicho Rombo



Más construcciones a) La solución es única. b) Se puede construir una cantidad infinita de paralelogramos. c) Se pueden construir infinitos rombos e infinitos cuadrados. d) Se pueden construir infinitos rectángulos. Página 74 del libro del alumno ¡A contar triángulos! Hay 28 triángulos. Triángulos en la cuadrícula Se pueden formar 76 triángulos. Tres cuadrados que se cruzan Se empieza en el número 1 y se termina en 21. 1 21



20



4



2



3 7 8



5 19



18



6 10 11 17



21



16



9 13 12 14



15



Página 75 del libro del alumno Y ahora… ¡a contar cuadrados! En la primera figura hay 5, en la segunda 14, en la tercera 30 y en una de 10 x 10, 385 cuadrados. Ángulos en las figuras ^ x = 120º



^ x = 50º



^ x = 55º



^ x = 30º



^ y = 120º



^ y = 110º



^ y = 125º



^ y = 100º



Página 76 del libro del alumno Los poliamantes Hay un diamante. Hay un triamante. Hay 3 tetramantes.



Comentarios sobre las respuestas



Página 70 del libro del alumno ¡Cuidado con las pistas falsas! Los que dan pistas falsas son Manuel, Julia y Fede.



10lados



Medidas por todos



Orientaciones para planificar la clase sobre…



22



En 6.º grado se afianza el establecimiento de relaciones entre las diferentes unidades de medida en el caso de longitudes, capacidades y pesos. También se resuelven problemas que requieren el uso de múltiplos y submúltiplos del litro, el metro y el gramo, y la identificación de las equivalencias entre distintas unidades de tiempo. Al igual que en los años anteriores, es importante discutir con los chicos que medir es elegir una unidad y determinar cuántas veces entra en el objeto por medir; el resultado de la medición depende de la unidad elegida; que al medir, muchas veces hace falta fraccionar la unidad de medida elegida; que la elección de las unidades de medida depende del objeto por medir; que la medición siempre es aproximada, pero hay instrumentos y procedimientos que garantizan una medición de mucha exactitud, y que cada magnitud cuenta con diferentes instrumentos de medición. Las actividades de este capítulo permiten avanzar sobre las prácticas matemáticas relacionadas con la medida, iniciadas en 5.º, al trabajar: • profundización de las equivalencias entre las diferentes unidades de medida de longitud; • múltiplos y submúltiplos del metro, el litro y el gramo. SIMELA; • equivalencias entre distintas unidades de tiempo. Lo que pretendemos a través del planteo de desafíos es el trabajo con unidades convencionales de peso, longitud y capacidad, y a través de los juegos, el uso y la comprensión del sistema métrico decimal y la estimación de longitudes.



No es tarea fácil para los niños comprender dicho sistema y adquirir destreza en los cambios de las distintas unidades. Se necesita trabajar bastante tiempo con actividades que los ayuden a comprender la relación que existe entre las diferentes unidades de medida y a familiarizarse con la mecánica de las transformaciones. El juego “Círculos con medidas” está orientado a fomentar destrezas de cambio de unidades y operativas. El trabajo con los juegos es una vía para la adquisición de conocimientos matemáticos; pero, para que esto sea posible, los chicos deben verse enfrentados a una actividad en la que tengan que tomar decisiones sobre qué conocimientos utilizar, para luego poder argumentar sobre estos. Si no hay proyecto de enseñanza, el juego solo se limita a la reproducción de indicaciones externas, a un momento de juego y no de aprendizaje de un contenido matemático. Luego de jugar, el maestro, en la gestión de la clase, podrá instalar la reflexión acerca de lo que hicieron, permitir la discusión y la confrontación sobre los diferentes procedimientos utilizados y la validación de lo producido.



Página 81 del libro del alumno Texto incompleto 365, 24, 60 y 60, respectivamente. En un día hay 1.440 minutos. En una semana hay 25.200 segundos.



Medidas de colores



Página 82 del libro del alumno Los caminos al taller a) Respuesta personal. Hay 126 caminos posibles. b) Cualquier recorrido que escoja medirá lo mismo: 900 metros.



20 2 m = 10 m = 0,002 km = 2.000 mm 20.000 2 km = 10 m = 2.000 m = 20 hm 2 cm = 2 m = 0,02 m = 20 mm 100 2 dm = 2 m = 0,2 m = 20 cm 10 2.000 2 hm = 10 m = 200 m = 20.000 cm 2 2 mm = 1.000 m = 0,002 m = 0,2 cm



Los cumpleaños ¿Serán lo mismo? a) 1.095 días, 26.280 horas, 4.275 g y 4 kg + 0,275 kg 1.576.800 minutos y 94.608.000 segundos. b) 35.040 horas.



Dos amigos y una jarra



Página 79 del libro del alumno Flejes y parantes a) Le conviene comprar los parantes de 2,50 m y los flejes de 5,5 m. b) Deberá comprar 4 parantes y 8 flejes.



Harina de mandioca Sémola Manteca Queso rallado Queso semiduro



kg



500 100 100 75 250
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B



kg



470



Bidón de 11



Jarra de 5



B



Más medidas equivalentes



g



Bidón de 13



Jarra de 3



A



Página 80 del libro del alumno Caramelos y cereales a) 90 bolsas de 1 hg y 900 de 1 dag. b) 19 g.



47



Bidón de 24



Jarra de 8



Página 83 del libro del alumno Caminando sobre el cubo Cubos dentro de un cubo 1.000 cubos. A



Recetas equivalentes g



Jugo para repartir



g



dg



cg



mg



0,032



0,32



3,2



32



A la lata, al latero Dos latas de 25 l, una de 250 dl, 2 de 20.000cm3 y una de 500 cl.



Los ocho bombones Se separan los bombones en dos grupos de 3 bombones y uno de 2. Se pesan los 2 grupos de 3 bombones. Si la balanza quede equilibrada, el bombón más liviano esté entre los dos que han quedado fuera. Efectuando una segunda pesada de estos 2, sabremos cuál es el más liviano. Si la balanza quede desequilibrada, el bombón estará entre los 3 del plato menos pesado. De estos 3, pesamos 2. Si los platos quedan equilibrados, el más liviano será el que no hemos pesado. Si hay un plato más liviano también habremos descubierto el bombón menos pesado. El camino más corto Los dos caminos miden lo mismo.



Comentarios sobre las respuestas



Página 78 del libro del alumno La mejor unidad Admite distintas respuestas de acuerdo con el criterio que se elija. Una posibilidad, es la siguiente. • cm • toneladas • dg • km • ml • kl o m3 • g •m • kg • l • m • cm
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Areas y



perimetros
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En 6.º grado, además de avanzar en la conceptualización de la noción de área y la relación entre perímetro y área, se construyen las fórmulas del área del rectángulo, el cuadrado, el triángulo y el rombo; se establecen relaciones entre diversas unidades de medida para expresar el área de una figura; se utilizan las fracciones para expresar la relación entre dos áreas, y las propiedades de las figuras para comparar áreas; se resuelven problemas que impliquen la medición de figuras, usando como unidad el cm2 y el m2; se profundiza en el estudio del sistema métrico decimal; se estima la medida de diferentes superficies; se explora la variación del área de una figura en función de la medida de sus lados, bases o alturas; se estudia la relación entre la variación de los lados de un rectángulo y de la variación del área; y se calcula el área del círculo y de figuras circulares. En síntesis, las actividades de este capítulo permiten avanzar sobre las prácticas matemáticas relacionadas con el perímetro y el área, iniciadas en 5.º, al trabajar: • perímetro. Concepto; • análisis de la variación del perímetro y del área de un rectángulo en función de la medida de sus lados; • cálculo del área de polígonos por medio de descomposiciones en cuadrados, rectángulos y triángulos; • área del rectángulo, el cuadrado, el triángulo y el rombo;



• utilización de las propiedades de las figuras para comparar áreas; • medición de figuras usando como unidad el cm2 y el m2; • estimación de la medida de diferentes superficies; • la ha y el km2 como unidades de medida para grandes extensiones en medios diversos de información; • área del círculo y de figuras circulares. En los desafíos se trabaja, especialmente, con equivalencia de áreas, cálculo y comparación de áreas. En el caso de los juegos, también se pretende trabajar tanto con equivalencia de áreas como con la relación entre perímetro y área. Los desafíos y los juegos fomentan la posibilidad de probar, experimentar, argumentar y generalizar; todas prácticas propias del hacer matemático genuino, un trabajo científicomatemático. Los juegos y desafíos son poderosas estrategias de aprendizaje, porque suponen interpretar instrucciones, relacionar y comunicar información, capacidad de concentración y atención, uso de la memoria y de los diferentes tipos de razonamiento, uso de vocabulario específico de la matemática, revisión colectiva o grupal de las jugadas, empleo de diferentes recursos (esquemas gráficos, dibujos, diagramas, etcétera) como soporte para el razonamiento, capacidad de anticipar un resultado, etcétera.



4 2



8



2 2



Página 87 del libro del alumno Otras relaciones



Los rectángulos Sectores circulares Los dos tienen igual área. 7,07 cm2, aproximadamente.



3 6







26 cm 



5



2 15



6



22 cm 



34 cm



5 12 28 cm, aproximadamente. A igual superficie no siempre corresponde igual perímetro.



El cm2 a) 24 cm2. b) 16 cm2 y 15 cm2.



Página 90 del libro del alumno Cálculos de áreas a) 9 cm2. b) 7,2 cm2. c) 7,73 cm2, aproximadamente. d) 18 cm2.



El m2 a) 24 m2. b) Ambos canteros, 12 m2. c) 10.000 cm2 y 100 mm2.



Página 88 del libro del alumno Dobles y mitades a) No, queda cuadriplicada. b) Las medidas que podría tener son: 6 m x 6 m. c) No, queda reducida a un cuarto. d) Por ejemplo: 16 m x 10 m.



Página 91 del libro del alumno El triángulo y el cuadrado Mide la cuarta parte del área del cuadrado. Área en el rectángulo Como los triángulos AFD, AFG y AGB tienen igual área (tienen la misma altura e iguales bases), cada uno representa la tercera parte del triángulo ABD: 5,33 cm2, aproximadamente. Comparación de áreas Las dos áreas son equivalentes. Quedan formados dos pares de triángulos equivalentes. Página 92 del libro del alumno Diseño de rompecabezas a) b) Con dos líneas solo c) no es posible. Sí se podría con tres líneas.



Partición de figura



Página 89 del libro del alumno ¡A dibujar! Por ejemplo: 1 del rombo a) 4



¿Qué unidad? km2, m2, m2, cm2, cm2, km2, cm2, respectivamente.



3



d) 10.000 m2. e) 100 hm2. f) 1.000.000 m2.



Página 93 del libro del alumno Rompecabezas cuadrado



2



1



Unidades mayores a) 12 hm2. b) Es más chico que el terreno anterior. Mide 9,25 hm2. c) 6 km2.



1 del rectángulo 8



4



b)



5



Comentarios sobre las respuestas



Página 86 del libro del alumno ¡A medir con figuras! a) 6 cuadraditos azules, 24 naranjas, 12 triángulos violetas, 48 rojos y 12 amarillos. b) 1 , 1 , 1 , 1 , 1 y 1, respectivamente.
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El formato de las fichas fotocopiables de esta sección está pensado para que se las pueda pegar en las carpetas de los chicos. Está en manos de ustedes la elección del momento más adecuado para su uso. Una posibilidad es que las diez preguntas de cada ficha sean un medio para indagar las ideas previas de los alumnos y dejar planteadas aquellas preguntas para las que es necesario profundizar más algunos conceptos a fin de poderlas responder. Otra posibilidad es que las fichas se empleen para dar un cierre al tema estudiado. Ya sea que las usen de estas o de las demás maneras creativas que a ustedes se les ocurran, la idea es que las diez preguntas de cada ficha favorezcan un intercambio de opiniones entre los chicos, para que surja la necesidad de argumentar sobre la manera en que cada uno cree que se responden. Es nuestro deseo que estas fichas sean una herramienta útil en la gestión de sus clases.



para intercambiar ideas en el aula



10 preguntas en juego … de



numeracion



4 6



10) ¿Cuánto hay que sumarle al mayor número de seis cifras para obtener el menor número de siete cifras?



9) ¿Cómo se lee el número de diez cifras que se escribe con unos y ceros en forma alternada?



8) En el sistema de numeración maya, ¿se puede asegurar que un número es mayor que otro si se usan más símbolos para representarlo?



7) En el sistema de numeración decimal, ¿se puede asegurar que un número es mayor que otro si se usan más símbolos para representarlo?



6) ¿Cuál es el mayor número natural que podés escribir en tu calculadora?



5) ¿Por cuánto multiplicarías a 15.000 para obtener un millón y medio?



4) ¿Cuántos ceros tiene el número 2,6 millones?



3) ¿Cuál es la cantidad máxima de ceros que puede tener un número de siete cifras?



2) ¿Es cierto que cinco millones y medio es más que novecientos noventa y nueve mil novecientos noventa y nueve?



1) ¿Cuáles son el mayor número y el menor número de 8 cifras que podés escribir?



1
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10) ¿Es cierto que si se multiplican dos múltiplos de 8 el resultado es múltiplo de 8?



9) ¿Cómo se puede obtener el resto de una división con una calculadora?



8) ¿Cuántas cifras tendrá el resultado de dividir un número de 4 cifras por uno de 2 cifras?



7) ¿Cuántas cuentas tienen dividendo 123 y cociente 8?



6) ¿Cuántas cuentas tienen divisor 12 y resto 1?



5) ¿Cuántas cuentas tienen divisor 12 y cociente 8?



4) ¿Cuántas veces se le puede restar 11 a 500?



3) ¿Te sirve saber que 19 x 8 = 152 para hallar el resultado de 38 x 16?



2) ¿Cómo pensarías el cálculo 149 x 15 para resolverlo mentalmente?



1) ¿Cómo agruparías los términos del cálculo 1.575 + 108 + 325 + 62 para resolverlo mentalmente?
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10) ¿Cuántos múltiplos de 100 de cuatro cifras hay?



9) ¿Cómo se puede obtener el múltiplo común menor entre dos o más números?



8) ¿Cómo se puede obtener el divisor común mayor entre dos o más números?



7) ¿Cuántos números de dos cifras son múltiplos de 9 y de 10 a la vez?



6) ¿Cómo se puede averiguar si un número de cinco cifras es múltiplo de 4?



5) ¿Cómo se pueden reordenar las cifras de un número que es múltiplo de 3 para obtener otro que también lo sea?



4) ¿Es cierto que el doble de un número primo nunca es primo?



3) ¿Es cierto que si se suman dos números primos siempre se obtiene otro número primo?



2) ¿Cuántos números primos pares hay?



1) ¿Cómo harías para averiguar si un número es primo?



3 y
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para hacer 8 pizzas?



17 ¿es más o menos que 2? 8 3 Si con kilo de harina cocino 4 pizzas, ¿cuánta harina necesito 4



to queda sin pintar?



3 10) Si de un poste se pinta la mitad y luego las partes del resto, ¿cuán5



9) Una tira de 12 m se reduce a 6 de su largo. ¿cuál es el nuevo largo?



5



8) Si un rectángulo de 8 cm de largo se aumenta 1 veces, ¿cuál será 4 el nuevo largo?



1



7) Si en un tablero de 98 luces están prendidas, ¿cuántas luces 7 están apagadas?



2



6) ¿Qué pintura es más oscura: la que lleva 7 partes de azul y 5 de blanco o la que lleva 5 de azul y 3 de blanco?



5) Si con 2 kilo de carne hago 24 empanadas, ¿cuánta carne necesito para cocinar una docena?



4) 



3) 



2) ¿Cuántos tercios hay en 7 enteros?



1) Si Juan comió 6 de la pizza, Ana comió 9 y Luis, 3 , ¿sobró pizza?
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10) ¿Por cuánto hay que multiplicar a 0,0001 para obtener un entero?



9) ¿Cuánto hay que sumarle a 0,0001 para obtener un entero?



8) ¿Cuál es el menor número decimal que podés escribir en tu calculadora?



7) ¿Es cierto que al dividir un número por otro el cociente puede dar un número mayor que ambos?



6) ¿Es cierto que al multiplicar un número por otro el resultado puede dar un número menor que ambos?



5) ¿De qué manera se puede resolver mentalmente una multiplicación por 0,5?



4) ¿Cómo se escribe con números decimales la mitad de la mitad de uno?



3) ¿Cuántos décimos hay que agregar a tres enteros para obtener catorce quintos?



2) ¿Cómo se comparan dos números decimales?



1) ¿Cómo se puede averiguar si una fracción y un número decimal representan el mismo número?
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10) ¿Si el precio de un producto aumentó un 19% y ahora cuesta $55, ¿cuánto costaba antes del aumento?



9) ¿Si se aumenta el precio de un producto un 10% y sobre el nuevo precio se rebaja un 10%, ¿se vuelve a obtener el precio original?



8) Si de una botella de 1.000 cc se vierten 400 cc, ¿qué porcentaje queda en la botella?



7) ¿Cuánto cuesta un artículo de $60 al que le aumentan el 15%?



6) ¿Cuánto cuesta un artículo de $40 al que le descuentan el 15%?



5) ¿Qué porcentaje de un grupo son mujeres si el 47% son hombres?



4) ¿Qué parte de una cantidad es el 20%?



3) ¿Cuál es el porcentaje equivalente a las tres cuartas partes?



2) ¿Qué oferta de jabones te parece mejor: 5 por $13 o 3 por $8,75?



1) ¿Cómo se puede calcular el precio de 7 lápices, si se sabe el precio de 3?
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10) ¿Cómo harías para trazar una circunferencia que contenga a los cuatro vértices de un cuadrado?



9) ¿Qué figura forman los puntos interiores de un rombo que están a la misma distancia de dos vértices opuestos?



8) ¿Cómo harías para dividir un círculo en cuatro partes iguales?



7) ¿Cómo harías para dividir un círculo en dos partes iguales?



6) ¿Cómo se llama el segmento que une el centro de una circunferencia y uno de sus puntos?



5) ¿Cómo se llama el segmento que une dos puntos de una circunferencia y contiene a su centro?



4) ¿Cómo se llama el segmento que une dos puntos de una circunferencia?



3) ¿Qué figura forman todos los puntos que están a la misma distancia de otros dos puntos fijos?



2) ¿Qué figura forman todos los puntos que están a menos de 3 cm de otro punto fijo?



1) ¿Qué figura forman todos los puntos que están a la misma distancia de otro punto fijo?



geometricos
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10) Una diagonal de un polígono lo divide en un triángulo y un cuadrilátero. ¿Cuántos lados tiene el polígono?



9) Un pentágono regular, ¿puede tener ángulos interiores de 100º?



8) Un polígono regular, ¿puede tener ángulos interiores menores de 90º?



7) Los ángulos interiores de un polígono suman 1.080º. ¿Cuántos lados tiene?



6) ¿Cuál es la menor cantidad de triángulos que cubren un heptágono?



5) ¿Qué clase de polígono es una estrella?



4) ¿Cuánto suman los ángulos interiores de un hexágono?



3) ¿Cuántas diagonales tiene un pentágono?



2) ¿Cuántos ángulos tiene un octógono?



1) ¿Cómo se llama el polígono de seis lados?
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10) ¿Qué clases de triángulos quedan dibujados al trazar las diagonales de un romboide?



9) ¿Cuáles son los cuadriláteros que tienen sus diagonales perpendiculares?



8) ¿Cuáles son los cuadriláteros que tienen sus diagonales iguales?



7) ¿Cómo se clasifican los cuadriláteros?



6) ¿Cuáles son los cuadriláteros que tienen los cuatro ángulos iguales?



5) ¿Cuánto suman los ángulos interiores de un cuadrilátero?



4) ¿Cómo se calcula la amplitud desconocida de uno de los ángulos de un triángulo, si se conocen las amplitudes de los otros dos?



3) ¿Por qué un triángulo no puede tener dos ángulos rectos?



2) ¿Cuántos ángulos obtusos puede tener un triángulo?



1) ¿Cómo se clasifican los triángulos?



cuadrilateros
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10) ¿Cómo se puede calcular la cantidad de horas que hay en un año?



9) Son las 5 de la tarde. ¿Qué hora será dentro de 6.000 minutos?



8) Hoy es lunes. ¿Qué día de la semana será dentro de 240 horas?



7) ¿Cuántas envases de 500 ml se pueden llenar con 3 litros?



6) Si en una bolsa hay 8 paquetes de 250 g, ¿cuánto pesa la bolsa?



5) Si se unen tres tiras: una de 75 cm, otra de 1,05 m y otra de 0,9 dm, ¿cuánto mide la tira que se obtiene?



4) Si se corta una soga de 1 hm en 1.000 partes iguales ¿cuánto mide cada parte?



3) ¿Cuál es más larga: una tira de 0,2 m o una de 20 dm?



2) ¿Cómo se hace para expresar en gramos una medida conocida en kilos?



1) ¿Cómo se hace para expresar en kilómetros una distancia conocida en metros?
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10) Si se duplica el lado de un cuadrado, ¿cómo se modifica su área?



9) Si se duplica el largo de un rectángulo, pero se mantiene el ancho, ¿se duplica su perímetro?



8) Si se duplica la medida del lado de un cuadrado, ¿se duplica el perímetro?



7) ¿Cómo se puede dibujar una figura que tenga 27 cm de perímetro?



6) ¿Cómo se puede dibujar una figura que tenga 27 mm2 de área?



5) ¿Cómo harías para estimar el área pintada de una pared que tiene una ventana?



4) ¿Cómo harías para calcular el área de una hoja de carpeta?



3) ¿Cuántos milímetros cuadrados entran en un metro cuadrado?



2) Si una figura tiene el área mayor que otra, ¿se puede asegurar que también su perímetro será mayor?



1) Si se sabe que dos figuras tienen el mismo perímetro, ¿se puede asegurar que también tienen la misma área?



perimetros



11



✃



Viene de página 9



Viene de página 23



Página 28 del libro del alumno Crucinúmero de primos



Página 51 del libro del alumno ¿Es proporcional? Ninguna de las situaciones son de proporcionalidad directa; por lo tanto, no podemos responder a ninguna de las preguntas.



3



+



17



+



x



2



x



13



x



23



–



–



11



–



5



+



=



37



=



288



=



31



x
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Porcentajes en el Tangram a) 12,5 %: lavanda, amarilla y verde. 6,25 %: roja y rosa. 25 %: turquesa y azul. b) 50 % c) 50 % d) 50 % e) 18,75 % y 37,5 %
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Se obtienen figuras triangulares en las que se advierten regularidades y simetrías. Se las conoce como Triángulos de Sierpinski.



Página 84 del libro del alumno Medir con cuerdas Pongo tres vecesla cuerda de 80 cm y obtengo 240 cm. Le resto la medida de dos cuerdas de 70 cm (140 cm) y me queda exactamente 1 m. de longitud. Círculos con medidas 15 m
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Para las chicas y los chicos que tienen muchas ganas de aprender matemática.
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Y se animan a jugar con problemas. Y les gusta problematizar juegos. Y se atreven a desafíarse a sí mismos. Porque quieren saber cuántos nuevos modos de pensar y resolver es posible descubrir cuando la Matematica se pone en juego.
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