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ANEXOS ALUMNOS 3º TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y COMUNICACIÓN CON ÉNFASIS EN INFORMÁTICA



Elaboró Profra. Lisette López Ortiz



ANEXO 1



ANEXO 1 “LO QUÉ SABES Y ESPERAS DE INFORMÁTICA EN TERCER GRADO” NOMBRE DE LA ESCUELA: NOMBRE DEL ALUMNO:



“LO QUÉ SABES Y ESPERAS DE INFORMÁTICA EN TERCER GRADO” NOMBRE DE LA ESCUELA: NOMBRE DEL ALUMNO:



GRADO:



GRUPO:



GRADO:



PREGUNTAS



SI



NO



ESPECIFICA QUÉ HERRAMIENTAS HAS UTILIZADO DE ESOS PROGRAMAS



GRUPO:



PREGUNTAS



Presentaciones ¿Has utilizado algún programa o



SI



¿Has utilizado



Hoja de cálculo



algún programa o



Lenguaje HTML



Hoja de cálculo Lenguaje HTML



aplicación? Otro(s)



Otro(s) RESPONDE



nombre



reciben



los



RESPONDE ¿Qué



nombre



reciben



los



proyectos que se realizaron en



proyectos que se realizaron en



primer y segundo grado?



primer y segundo grado?



¿Qué relación existe entre los



¿Qué relación existe entre los



temas



temas



vistos



ESPECIFICA QUÉ HERRAMIENTAS HAS UTILIZADO DE ESOS PROGRAMAS



Presentaciones



aplicación?



¿Qué



NO



en



primero



y



vistos



en



primero



y



segundo grado con el medio



segundo grado con el medio



ambiente?



ambiente?



¿Qué esperas realizar haciendo uso de la



¿Qué esperas realizar haciendo uso de la



computadora durante el transcurso del ciclo



computadora durante el transcurso del ciclo



escolar?



escolar? Oax., a _____ de ____________ de 200__.



Oax., a _____ de ____________ de 200__.



2



Livescribe Pulse Smartpen: Este innovador aparato va grabando lo que tú escuchas mientras tomas apuntes sobre un papel especial. Si posteriormente lees tus notas y no las entiendes bien, simplemente seleccionas la palabra y la lapicera reproduce el audio en el momento preciso en que escribiste la palabra.



Inodoro Caroma Profile Smart Dual Flush: En la parte de arriba te lavas las manos. El agua usada del lavamanos baja y llena el estanque del inodoro para ser usado como descarga. Totalmente ecológico y bien pensado. Pero no te olvides de usar el lavamanos después de levantarte… para llenar el estanque obviamente.



ANEXO 2 Around View de Nissan: Impresionante sistema que viene en los autos de lujo infiniti y permite ver en un monitor los alrededores en 360 grados, evitando así la posibilidad de atropellar a un niño o chocar un objeto que a simple vista no se puede ver.



Potenco PCG: Generador de energía que crea 40 minutos de energía para productos portátiles con sólo 2 minutos de esfuerzo muscular.



INNOVACIÓN: Craftsman Nextec Multi-Saw: Para los maestros chasquilla, esta sierra es sumamente flexible y portátil, además puede llegar a los lugares más difíciles de cortar.



Procesador Atom de Intel: Pequeño, eficiente y poderoso. Todo lo necesario para rockear a los portátiles modernos que tanto usamos a diario.



Milwaukee M-specto: Cámara portátil que inspecciona los rincones más escondidos. Útil para contratistas o mecánicos que necesitan ver más allá de sus ojos o de la flexibilidad de su cuello.



Es un proceso orientado al diseño y manufactura de productos, en el que la información y los conocimientos son los insumos fundamentales para impulsar el cambio técnico. Incluye la adaptación de medios técnicos, la gestión e integración de procesos, así como la administración y comercialización de los productos. Secretaría de Educación Publica 2009, Educación básica. Secundaria Programa de Estudio 2006, México, D.F., 82p.



Es la aplicación de nuevas ideas, conceptos, productos, servicios y prácticas, con la intención de ser útiles para el incremento de la productividad. Un elemento esencial de la innovación es su aplicación exitosa de forma comercial. No solo hay que inventar algo, sino, por ejemplo, introducirlo en el mercado para que la gente pueda disfrutar de ello. Definición consultada de http://es.wikipedia.org/wiki/Innovaci%C3%B3n
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ANEXO 2 IMÁGENES
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ANEXO 3 La información es un fenómeno que proporciona significado o sentido a las cosas, e indica mediante códigos y conjuntos de datos, los modelos del pensamiento humano. La información por tanto, procesa y genera el conocimiento humano. Aunque muchos seres vivos se comunican transmitiendo información para su supervivencia, la diferencia de los seres humanos radica en su capacidad de generar y perfeccionar tanto códigos como símbolos con significados que conformaron lenguajes comunes útiles para la convivencia en sociedad, a partir del establecimiento de sistemas de señales y lenguajes para la comunicación. Es por ello que en Informática existe: Categorías en los lenguajes de programación los cuales se utilizan actualmente en todo el mundo. Los lenguajes de programación normalmente se agrupan por su lugar en la evolución de los lenguajes de programación. En relación son su historia evolutiva, los lenguajes de programación están divididos en tres categorías: Lenguajes Máquina Lenguajes ensamblador Lenguajes de alto nivel. Los lenguajes de código máquina son los lenguajes fundamentales. Utilizando un lenguaje máquina, un programador crea instrucciones en la forma de código máquina (unos y ceros) que una computadora puede seguir. Los lenguajes ensamblador fueron desarrollados mediante el uso de abreviaciones cortas del idioma inglés para representar elementos comunes del código máquina. Para desarrollar software con un lenguaje ensamblador, un programador debe utilizar un editor de texto (un procesador de texto simple) para crear archivos de código. Para convertir los archivos fuente en código objeto, el desarrollador utiliza un programa de traducción especial, llamado ensamblador, para convertir cada línea de código ensamblador en una línea de código máquina. De ahí proviene el nombre de lenguaje ensamblador. Los lenguajes de alto nivel fueron desarrollados para que la programación fuera más sencilla. Estos lenguajes se conocen como lenguajes de alto nivel debido a que su sintaxis es más parecida a los idiomas humanos que el código de lenguaje ensamblador o máquina. Lenguajes de desarrollo de la World Wide Web Lenguaje de marcación de hipertexto (HTML, por sus siglas en inglés). El lenguaje de marcación de hipertexto es el lenguaje de programación que se utiliza para crear documentos para la World Wide Web. Utilizando HTML, puede definir la estructura de un documento Web empleando componentes tales como atributos y etiquetas. Las etiquetas, proporcionan vínculos a otros puntos del documento, a otros documentos del mismo sitio o a documentos de otros sitios. Las etiquetas HTML también se utilizan para dar formato a la apariencia de una página Web, insertar imágenes y elementos multimedia e incorporar componentes que se crean en otros lenguajes de programación como Java o Flash. El World Wide Web es un sistema distribuido de información basado en hipertexto e hipermedia. Fue desarrollado en 1990 por un grupo de investigadores, bajo la dirección de Tim Berners-Lee, en el Laboratorio Europeo de Física en Partículas, CERN, ubicado en Suiza. Ellos definieron los conceptos HTTP, HTML y URL, que son la trilogía base para construir, localizar y tener acceso a las páginas Web. 6



Las direcciones del Web comienzan con las siglas HTTP que significan HyperText Transport Protocol o Protocolo de Transporte de Hipertexto. Diseñado como una herramienta para facilitar la transmisión de documentos compuestos de texto, gráficos y sonidos, el lenguaje HTML (HyperText Markup Languaje) es el estándar para el diseño y creación de páginas Web. URL es el nombre del localizador de los recursos de Internet: Uniform Resource Locator o Localizador Uniforme de Recursos. En inglés website o web site, un sitio web es un sitio (localización) en la World Wide Web que contiene documentos (páginas web) organizados jerárquicamente. Cada documento (página web) contiene texto y/o gráficos que aparecen como información digital en la pantalla de un ordenador. Un sitio puede contener una combinación de gráficos, texto, audio, vídeo, y otros materiales dinámicos o estáticos. Cada sitio web tiene una página de inicio (en inglés Home Page), que es el primer documento que ve el usuario cuando entra en el sitio web poniendo el nombre del dominio de ese sitio web en un navegador. El sitio normalmente tiene otros documentos (páginas web) adicionales. Cada sitio pertenece y es gestionado y por un individuo, una compañía o una organización. A veces se utiliza erróneamente el término página web para referirse a sitio web. Una página web es parte de un sitio web y es un único archivo con un nombre de archivo asignado, mientras que un sitio web es un conjunto de archivos llamados páginas web.



Bibliografía Obtenido de la Red http://www.masadelante.com/faq-sitio-web.htm ¿Qué es un Sitio web y Página web? - Definición de Sitio web y Página web.
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ANEXO 4 Sumario de las etiquetas de HTML Un documento HTML contiene dos partes distintas: la cabecera (head) y el cuerpo (body). La cabecera (head) contiene información acerca del documento que no será visualizada en pantalla. El cuerpo (body) contiene todo lo demás que SÍ será visualizado en pantalla. Estructura de una Página Web



… … 



Estructura HTML Estructura básica de cualquier documento HTML



...



Título del Documento Va dentro de la etiqueta ...







Comentario Notas e información en el cuerpo pero no mostrado en el Browser







Color de Fondo Da color al fondo de la página Web.







Textura del Fondo Usa una imagen gráfica para repetidamente rellenar el fondo de una página web.







Texto y Links con Color Da un color a todo el texto o da el color que el usuario quiera a los links.



Formateo de Texto



... ...



Encabezados Encabezados de sección de tamaño de texto diferente, donde n=1 to 6. align=center para alinear el encabezado en el centro de la página.



... ... ... ... ...



Estilo Aplica negrita, cursiva o terminal (fuente monoespaciada). Otros que pueden funcionar son subrayado y tachado.



...



Address Dirección Texto en cursiva y separado para pies de página.



... 



Blockquote Indenta y desplaza texto para citas largas.
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...



Texto Preformateado Muestra el texto en fuente monoespaciada preservando los espacios y retornos de carro.



&xxxx;



Caracteres Especiales Códigos de caracteres especiales y marcas diacrÌticas.



...



Blink Hace parpadear un texto de forma muy poco elegante.



... 



Tamaño de Fuente Cambia el tamaño de una selección de texto donde X=1-7. También puede usar cambios relativos (-1, +2, -1, -2, etc...) con respecto al valor actual de .



... ...



Tamaño de Fuente Cambia el tamaño de una selección de texto a mayor o menor tamaño que el texto normal.



... 



Color de Fuente Cambia el color de la selección de texto donde XXXXXX es el código hexadecimal para los colores RGB.



... ...



Super/Subíndices 3 2 Crea superíndices (p.ej. x + 2xy + y = 0) o subíndices (p.ej. H2SO4)



Rotura del Texto y Divisiones







Párrafo Fuerza un nuevo párrafo con una línea en blanco de separación.







Rotura de Línea Fuerza una nueva línea sin línea blanca de separación.







Línea Dura Fuerza una nueva línea con línea sólida de separación. Atributos opcionales: width especifica la anchura de la línea en la página, donde X es un n™mero de pixeles absoluto o "X%" para una anchura relativa a la ventana del browser; size especifica el espesor de la línea en pixeles; align fuerza a que la línea se alinee a un lado de la página en vez de en el centro; noshade dibuja una línea sólida, sin efectos 3D.



... 



Alineación Central Alinea cualquier cosa al centro de la página.



... ... 



Alinea cualquier cosa a la izquierda, centro o derecha de la página.



...



Tabla Una tabla simple incorpora bordes de 1 pixel y divisiones celulares. Omitiendo el atributo border o estableciendo border=0 se crea una tabla invisible. Los valores de border mayores que 1 crear·n un borde grueso en torno a la tabla. cellpadding es la cantidad de espacio (en pixeles) entre el contenido de la celda y las paredes de la misma. cellspacing determina la anchura de las paredes de las celdas. son definiciones de filas y son definiciones de datos (una celda). Opciones dela etiqueta son para alineación horizontal y/o vertical dentro de la celda. Los atributos rowspan y colspan se usan para crear celdas que ocupan más de una celda.



... ... 
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