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1. PRESENTACIÓN. La aplicación DIALux Versión 4.2 es un estándar de software destinado a efectuar cálculos de iluminación natural (diurna) e iluminación artificial. Con DIALux Versión 4.2, es posible realizar cálculos de iluminación artificial, en interiores, de alumbrado de emergencia y en exteriores (iluminación ambiental e iluminación vial). La aplicación DIALux 4.2, dispone de un manual traducido al español, que facilita un trabajo rápido y efectivo con dicha aplicación. 1.1.FUNCIONES. El DIALux 4.2 tiene las funciones de: 



Guía de Instalación.



1. Menú Online. 2. Instalación de datos de luminarias. 3. Iluminación DIALux. 



Trabajo con asistentes.







Interfaz DIALux.



1. Optimización de configuración personal. 



Creación de nuevo proyecto.



1. Edición de locales. 2. Inserción de elementos locales. 3. Inserción de muebles. 4. Inserción de texturas. 5. Duplicados. 6. Inserción de luminarias. 7. Escenas de luz. 8. Trabajos en 3D. 9. Trabajos con diferentes vistas. 10. Representación reticular. 11. Inserción de objetos. 12. Ayudas de disposición. 13. Edición de cálculo. 



Alumbrado de emergencia.







Cálculo de luz diurna.







Iluminación exterior.



1. Iluminación de acuerdo con normativa (grado de deslumbramiento, luz molesta, ULR, cálculo de intensidad lumínica). 2. Evaluación de escenas exteriores. 



Iluminación vial.







Herramientas.



1. Output. 2. Importación y exportación DXF y DWG. 2



3. Interfaz de STF. 4. Realización de videos. 5. Raytraces. 1.2.ENLACES. 



DIAL GmbH - Licht und Gebaeudetechnik Página Web de la aplicación Dialux 4.2, donde se ofrece la aplicación gratuitamente y donde se indica el modo de adquirir los Plugins de fabricantes entre los que se encuentran; Philips, Osram, Bega, Zumtobel Staff, etc.



2. INSTALACIÓN 2.1.PRESENTACIÓN. La instalación del DIALux 4.2 es relativamente sencilla de efectuar si se tienen conocimientos básicos sobre el manejo del Windows. Lo primero que se recomienda es cerrar todas las aplicaciones de los programas que se estén utilizando cuando se procede a efectuar la instalación del DIALux 4.2 En la página de DIAL light building software que se abre, se localizan hasta 21entradas en diferentes idiomas. Si pinchamos sobre la entrada en idioma español, iremos a la siguiente página donde es posible descargar la última versión del DIALux 4.2. Pulsando sobre el enlace de Download DIALux, iremos a la siguiente página donde se informa que el DIALux 4.2 es compatible con un listado de 7 sistemas operativos diferentes. Si pulsamos sobre "versión actual", bajaremos la aplicación, si pulsamos sobre Manuales, bajaremos el manual de uso de la aplicación en español. Al pulsar sobre "versión actual", se abre otra nueva ventana en la que podemos seleccionar entre el DIALux 4.2.0.4 versión completa, o DIALux 4.2.0.4, para administradores de red. Esta segunda versión, funciona mucho mejor que la primera. La aplicación tiene 173 MB, por lo que suele tardar un tiempo en bajar, del orden de media hora (tasa de transferencia 103 Kb/seg). La aplicación viene comprimida pero tiene una rutina que carga automáticamente en el disco duro del ordenador, en el directorio de Archivos de Programas, en la carpeta de DIALux. El DIALux 4.2 exige que la versión de Microsoft Internet Explorer sea superior a la versión 5.5 de este programa. 2.2.MENU Gracias a esta orden es posible revisar las versiones más actuales del software y de los catálogos de los fabricantes. Para recibir información de interés sobre las nuevas aplicaciones y las periódicas actualizaciones hay que remitir la dirección de email. De 6 a 8 semanas, se remiten informes al respecto. También con la nueva versión es posible efectuar consultas sobre los problemas que se puedan presentar cuando se utiliza esta (Deseos y Feedback). Cuando el programa se "cuelga", también es posible enviar un informe del problema, esto permite a los desarrolladores del DIALux, arbitrar las medidas oportunas para evitar que se repita el funcionamiento anómalo del programa. 2.3.DATOS Para hacer que la aplicación funcione es preciso, por lo tanto, cargar los catálogos informatizados proporcionados por los fabricantes que se han ido incorporando al proyecto DIALux. Es posible descargar los diferentes catálogos a través de distintos procedimientos. Uno de estos procedimientos consiste en ir a la dirección www.Dial.de y entrar en el árbol de PlugIns/Catálogos. Efectuando los clics pertinentes se abren las ventanas que muestran los vínculos de cada fabricante y las direcciones sonde estos pueden ser encontrados. 3



Una vez cargado el catálogo (Plug - in) correspondiente a veces es necesario cerrar y abrir de nuevo el DIALux 4.2 para que el catálogo comience a ser operativo. Si por ejemplo, decidimos cargar el catálogo de Lledó, tendríamos que seleccionar la entrada de este fabricante y pulsar sobre Plugin Download, un mensaje de error nos informa que lo mejor que podemos hacer es dirigirnos a la siguiente dirección de Internet http://www.lledosa.es/esp/default.htm Si en la página que se abre hacemos un clic en Servicios y después pulsamos en el apartado tercero sobre Descargar Plug Ins, tendremos la oportunidad de seleccionar entre el grupo de luminarias de lámparas fluorescentes Odel - lux, o sobre Luz y Diseño. Pulsando en Odel - lux sobre Download plug - in existente tenemos la oportunidad de guardar un archivo de 43.2 Mb en el disco duro de nuestro ordenador, con una tasa de transferencia de 101 Kb/seg. se suele tardar unos 6 minútos. Una vez efectuada la descarga, el plugins de instala en el DIALux 4.2, respondiendo a las preguntas que se efectúan en la instalación. Si decidimos utilizar una Estructura Luminosa OD-2910 que utiliza dos lámparas de tubos fluorescentes de 35 W, con pulsar sobre Usar en DIALux, ya la podemos utilizar en este programa con la orden de inserción como luminaria individual. 2.3.1. CATÁLOGOS ON LINE. DIALux 4.2 ofrece la oportunidad de cargar catálogos On Line para poder trabajar en cada momento con una determinada lámpara y luminaria. Según el fabricante, es posible seleccionar un tipo determinado de lámpara y luminaria sin necesidad de cargar completamente todo el catálogo. Con esta opción de On Line, lo único que se carga es el enlace de la aplicación con la base de datos del fabricante donde se dispone de la información que se precisa. Una vez que la información es cargada no hace falta cerrar y abrir de nuevo DIALux 4.2 para poder utilizar la luminaria seleccionada. Por ejemplo, si realizamos una selección de luminarias en el DIALux 4.2 y en la sección de catálogos On Line, elegimos al fabricante Bega, después de hacer un clic, aparece la página de este fabricante. Si pulsamos sobre Produkte (producto), aparece un panel con fotos de las luminarias que fabrican, si pulsamos sobre Dekenleuchten (luz difusa) y después sobre Edesltahl (acero) y seleccionamos para lámparas incandescentes (Glühlampen) el modelo 3118. Si pulsamos sobre details (detalle), y finalmente sobre Drag&Drop, acabaremos cargando en el apartado de luminarias utilizadas de DIALux 4.2, la mencionada luminaria de Bega. Como se insiste, con algunos fabricantes, esta operación se puede hacer sin problemas, con otros es muy difícil de realizar. No existe un protocolo único para todos los fabricantes. 2.4.ILUMINACION El asistente de iluminación está acompañado también de los siguientes asistentes: - Importación DWG y DXF. - Planificación Rápida. - Planificación Rápida Profesional. - Planificación Rápida de Calles. - Disposición en Cuadro. - Disposición en Línea. - Local Abovedado. - Local en T. - Local Poligonal. - Local Rectangular. 2.4.1. ILUMINACIÓN DIALUX. Con la ayuda del Asistente de Iluminación es posible diseñar de un modo rápido y sencillo la iluminación de un recinto. 4



Para abrir dicho asistente hay que ir a "archivo" y dentro de este menú a "asistentes".



Pulsando sobre "asistentes" se despliega el menú de asistentes. Haciendo un clic sobre "Iluminación DIALux", para activarlo y después en la orden de "siguiente" se despliega la página del "Asistente de Iluminación". Pulsando sobre "siguiente", aparece la página de "Información de proyecto", donde es posible dar información de interés sobre el proyecto de iluminación que se realiza. Pulsando sobre "siguiente", aparece la ventana de "Entrada de datos", donde se puede ofrecer información sobre: 



Geometría del local. Para representar locales rectangulares o en forma de L. dando las dimensiones a y b o a, b, c y d de dichos locales.







Grados de reflexión de techos, paredes y suelos.







Parámetros del local (circunstancias que se dan en el local respecto a su nivel de limpieza).







Plano útil. La altura del plano útil puede ser de 0.75 a 0.85 m.



Selección de luminarias con catálogos de fabricantes. En la pestaña de "Catálogos", se pueden encontrar los catálogos recogidos por DIALux, los catálogos On Line, para seleccionar una determinada luminaria, los archivos de luminarias y los bancos de datos de preparados por los usuarios. Si en el apartado de catálogos On Line seleccionamos como fabricante a Philps Leuchten y seleccionamos las luminarias Origami (antiguo arte japonés de plegar el papel) wantleuchten, baugrösse 300, color blanco, haciendo un clic sobre el icono de bajada de la red, la luminaria seleccionada de este modo aparece en la base de datos del DIALux 4.2. y gracias a ello es posible efectuar el cálculo pertinente. 



Montaje de luminarias. En este apartado se indica cual es la posición de la luminaria, la seleccionada de ejemplo es una luminaria adosada al techo.



Pulsando sobre "siguiente" se pasa a la ventana de "Cálculos y resultados", haciendo un clic sobre el botón de "cálcular" se efectúa el cálculo y aparecen los siguientes datos: 



Parámetros de cálculo con el valor de la Iluminancia media horizontal Em dada en lx.







Disposición horizontal y vertical, para dar el posicionamiento de todos los puntos de luz que intervienen en la iluminación del local.







Líneas isolux, para señalar la distribución de los niveles de iluminación en el local considerado. También se ofrece una 5



tabla, con los diferentes valores de los niveles de iluminación en cada punto de posicionamiento del local. Pulsando sobre "siguiente", aparece la ventana de "Entregar resultados" con las siguientes opciones: 



Seleccionar outputs (resultados), mostrar portada del proyecto, hoja de datos de luminarias, resumen, protocolo de entrada, lista de coordenadas de luminarias.







Hoja de datos de luminarias con la presentación de diagrama polar y diagrama UGR.







Clasificación de luminarias, con la clasificación CIE.







Otras configuraciones (outputs de valores estandar UGR)



La ventana de "Entregar resultados" tiene varios botones: 



Vista previa de impresión.







Output como archivo PDF.







Imprimir.







Guardar como proyecto DIALux.







Copiar resultados a portapapeles.



Si se pulsa sobre "siguiente" se pasa a la ventana de finalización del asistente de iluminación.



3. ASISTENTES Después de iniciar el DIALux 4.2, aparece la ventana de "Bienvenido", en esta ventana se puede hacer clic con el botón izquierdo del ratón sobre los "Asistentes DIALux". También se puede llegar al menú de "Asistentes DIALux" a través de "Archivo" y "Asistentes", tal como ya se ha tenido la oportunidad de indicar. 3.1.ASISTENTE DE PLANIFICACIÓN RÁPIDA. El asistente de planificación rápida facilita el diseño del sistema de iluminación de un recinto. Dicho asistente sigue el siguiente procedimiento de demandar información sobre el local a iluminar, seleccionar y colocar las luminarias y efectuar los cálculos para ofrecer los resultados de la planificación. Pulsando sobre "siguiente", aparece la ventana de "nombre de local". Pulsando el botón de "siguiente" en las sucesivas ventanas, se puede establecer, la forma, las dimensiones, la selección de luminarias, la altura de colocación, la cantidad de luz (niveles de iluminación promedio) y la orientación de las luminarias, tal y como se tendrá oportunidad de señalar en los siguientes apartados.
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3.2.FORMA En la ventana de "Forma del local", es posible seleccionar locales rectangulares, en forma de L o locales poligonales. La actual versión de DIALux 4.2, presenta dificultades cuando se intenta dimensionar los locales poligonales utilizando el "Asistente para planificación rápida". Una vez efectuada la selección si se pulsa sobre "siguiente", se puede pasar a la ventana de "Dimensiones".



3.3.DIMENSIONES En la ventana de "Dimensiones del local", es posible dimensionar locales rectangulares o en forma de "L". Para dimensionar los locales en forma de "L", previamente hay que indicar la orientación que tiene el local en la ventana de "Orientación del local", después pulsando en "siguiente", se pasa a la página de "Dimensiones del local", donde es posible dar las dimensiones de a, b y c del local, conforme a la representación gráfica que se ofrece. Existen otras ventanas como son: 



Propiedades de los materiales, con techo, paredes y suelo estándar.







Plano útil, con la altura del plano útil.







Factor de mantenimiento, donde es preciso indicar cuales son las condiciones de uso del local que se estudia.



Pulsando sobre "siguiente" se va pasando de una ventana a otra, hasta llegar a la ventana de "Selección de luminarias". 3.4.SELECCIÓN La ventana de "Selección de luminarias", permite utilizar información sobre los catálogos informatizados integrados en el proyecto de DIALux 4.2.
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Si pulsamos sobre el botón de "Catálogos" de dicha ventana, aparecen las siguientes opciones: 



Catálogos DIALux.







Catálogos On Line.







Archivos de luminarias.







Banco de Datos de los usuarios.



BANCO DE DATOS DE LOS USUARIOS. En el Banco de Datos de los usuarios se guardan los datos de las luminarias favoritas para tener un rápido acceso a las luminarias que se utilizan con más frecuencia. 3.5.ALTURA En la ventana de "Altura de montaje", se puede seleccionar el tipo de montaje de la luminaria. También en esta ventana se realiza una representación de la posición que ocupa la luminaria respecto al techo, el plano de trabajo y el suelo del recinto a iluminar. En la ventana de "Altura de montaje" se puede elegir entre el tipo de montaje: 



Adosado a la pared.







Definido por el usuario.



Cuando se selecciona la opción de "definido por el usuario", al darse la longitud de suspensión de la luminaria con respecto al techo, se modifican automáticamente la altura del punto de luz respecto al plano de trabajo y la Altura de montaje de la luminaria o distancia de la luminaria al suelo del recinto a iluminar. 3.6.CANTIDAD En la ventana de "Cantidad", se determina la cantidad de luminarias que se precisan para alcanzar el valor de Iluminancia media establecido (Em ). El primer dato que se demanda es por lo tanto el valor Em en Lux. En función del valor Em considerado, la aplicación DIALux 4.2 determina: 



El número de filas de luminarias preciso.







El número de luminarias necesario en cada fila de luminarias.



En la ventana de prueba, se ofrece una representación gráfica de la localización de todas las luminarias. 3.7.ORIENTACION En la ventana de "Orientación" permite ofrecer información sobre el modo en que se orientan las luminarias en el recinto a iluminar.
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En el apartado de introducción de orientación se puede elegir entre: 



Orientación longitudinal.







Orientación transversal.



A continuación, se debe establecer la separación en metros, entre la primera línea de luminarias y la pared izquierda del recinto, para la iluminación longitudinal, o la separación entre la primera columna de luminarias y la pared inferior, para la iluminación transversal. Cuando las lámparas están colocadas en baterías hay que señalarlo en la ventana de "Baterías de luz". En dicha ventana de "Baterías de luz", existen dos opciones: 



Baterías de luz. Si se pulsa sobre esta opción de trabajará con una batería continua de lámparas.







Uno de cada dos. Si se pulsa sobre esta opción se puede alternar huecos con luminarias.



Si se pulsa sobre "siguiente" en esta última página, se abre la ventana de finalización del asistente. Pulsando sobre "finalizar", aparece la ventana de "Iniciar cálculo". En el apartado de escenas a calcular se puede seleccionar entre: 



Escena.







Calcular también muebles.







Calcular también luminarias.



En los botones de este apartado se puede: 



Seleccionar todos los recintos.







Efectuar cálculos también con muebles en todos los recintos.







Efectuar cálculos con luminarias en todos los recintos.







Cancelar la selección de todos los recintos.







Cancelar el cálculo con muebles en todos los recintos.







Cancelar el cálculo con luminarias en todos los recintos.



En la opción de "Cálculo" se puede seleccionar entre: 



Estándar (cálculo recomendado).







Muy exacto (largos tiempos de cálculo).



En la opción de Procedimiento de cálculo", se puede elegir entre:
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Automático.







Estándar (necesita mucha memoria).







Alternativo (necesita poca memoria, es un poco más lento).



A continuación, pulsando sobre "siguiente" se efectúa el cálculo.



4. INTERFAZ



El DIALux 4.2, divide el Interfaz con el usuario en cuatro apartados: 



La ventana CAD.







El árbol del proyecto.







La Guía.







El inspector.



En las fichas correspondientes a: 



LAU 931 Ventana CAD.







LAU 932 Árboles.







LAU 933 Gúia.







LAU 934 Inspector.



Se detalla como se puede reproducir con todo detalle los escenarios edificatorios y urbanos que se pretenden iluminar.



En La ficha LAU 932 Árboles, por ejemplo, se presenta información sobre el manejo de diferentes árboles como son: 



El árbol de proyecto.







El árbol de catalogo de luminarias.







El árbol de muebles.







El árbol de texturas.







El árbol de output.



Trabajando con estos apartados es posible efectuar una planificación rápida del proyecto y una fácil revisión del mismo. A medida que la aplicación ha ido conociendo nuevas versiones, estos árboles han ido incrementando su oferta de información. 10



El número de fabricantes que participan en el proyecto, por ejemplo, se han ido incrementando y gracias a ello se puede disponer de nuevos plugins. También se ha ampliado la oferta de soluciones constructivas y estructurales, de tal modo, que en la ventana CAD de la aplicación se ha podido mejorar considerablemente la representación de los locales que son objeto de los proyectos de iluminación. En cada uno de los apartados señalados se puede acceder a determinadas funciones del software, como sucede tal como se insiste con el apartado de árbol del proyecto, donde se puede acceder a los árboles de: 



Proyectos, para dar el nombre y las características de los proyectos.







Muebles, para indicar que tipo de muebles se están utilizando.







Texturas, para informar como es la textura de los techos, paredes de cerramiento y los pisos de los locales que se están iluminando.







Luminarias, para señalar que tipos de luminarias y lámparas se piensa instalar.







Output, para organizar la salida de datos.



El DIALux 4.2, dispone de un importante número pestañas con las cuales se tiene un rápido acceso a las funciones demandadas.



4.1.VENTANA CAD. La ventana CAD permite trabajar con 3D. y con vistas planas (vista lateral, vista frontal y vista de la planta). La vista 3D se resuelve con una perspectiva cónica del objeto del proyecto de iluminación. La ventana CAD se utiliza para facilitar la planificación interactiva de la iluminación. Utilizando el cursor del ratón se puede: 



Señalar y activar elementos del local y de la iluminación.







Utilizar el Zoom.







Hacer rotar el local.







Moverlo.







Desplazarse por el local.



Con el botón central del ratón se tiene acceso a la función "PAN" o "MOVER", con la rueda del mismo se tiene acceso a la función "ZOOM". 11



El botón derecho del ratón puede servir para, si se hace un "clic" dentro de la imagen del local: 



Modificar el tamaño.







Girar el local.







Seleccionar objetos del local.



También el botón derecho sirve para, si se hace un "clic" fuera de la imagen del local: 



Insertar luminarias.







Elaborar la geometría del local.







Vistas 3D.







Vista en planta.







Guardar vista de cámara.







Restablecer vista de cámara.



Si se hace un "clic" con el botón derecho del ratón en el árbol de proyecto sobre el nombre del proyecto se puede acceder al siguiente menú: 



Insertar luminarias.







Elaborar geometría del local.







Editar construcción con luz diurna.







Calcular.







Insertar escena de luz.







Insertar grupo de control.







Vista estándar 3D. 



Planta.







Duplicar local.







Borrar.







Cambiar de nombre.



Cuando se abren varias ventanas de CAD todas ellas se pueden ordenar mediante el comando de menú Ventana. OBJETOS. Con el botón derecho del ratón, se puede en el menú que aparece, ir a la orden se seleccionar, para a continuación pulsando 12



sobre el botón azul, rojo o verde, proceder a mover el elemento que se ha introducido en el local. El botón azul permite un movimiento sobre el plano de el piso de el local. Con el botón rojo se produce un desplazamiento sobre el plano vertical transversal del objeto. Con el botón verde se puede mover el objeto sobre el plano vertical longitudinal del objeto. Haciendo un "clic" sobre el sistema de ejes en gris que aparece en el centro de gravedad del objeto, es posible desplazarlo dentro del local. 4.2.ÁRBOLES. El árbol de proyecto permite realizar un trabajo rápido con los elementos cuando se planifica su iluminación. La información que aparece en el árbol de proyecto se complementa con la que aparece en el Inspector. Al árbol de proyecto se accede haciendo un "clic" sobre la pestaña de "Pro..." En el árbol de proyecto se ofrece información sobre:  



El nombre del proyecto.



Luminarias utilizadas.



NOMBRE DEL PROYECTO. Si se hace un "clic" sobre el nombre del proyecto aparece el siguiente menú: 



Plano útil.







Suelo.







Techo.







Superficie de paredes.







Luminarias.







Muebles.



A su vez el apartado de "Superficie de Paredes" se desglosa en: 



Pared 1.







Pared 2.







Pared 3.







Pared 4.



Cuando la planta del local es cuadrada o rectangular, cuando la planta tiene más lados aparecen más paredes. 13



En el apartado de "Luminarias", el menú informa sobre la disposición de las luminarias (en el ejemplo "disposición en cuadro") y sobre el tipo de luminaria utilizado. En el apartado de "Mueble", se ofrece información sobre los muebles que se han introducido en el local. SELECCIÓN DE LUMINARIAS. Para seleccionar las luminarias del proyecto hay que recurrir al uso del árbol de catálogos de luminarias. El árbol de catálogos se descompone en: 



Banco de datos del usuario. Si se hace doble "clic" sobre el cartel de "Banco de datos del usuario", aparece una ventana donde se demanda información sobre la luminaria que queremos introducir en el proyecto de alumbrado.



La ventana de "Banco de datos del usuario" dedica una pestaña para la información general: a) Fabricante. b) Nombre de la luminaria. c) Tipo de la luminaria. d) Imagen de la luminaria y curvas fotométricas de la misma. e) Informe sobre si se encuentra o no se encuentra registrada. También la ventana de "Banco de datos del usuario" tiene la pestaña de "Lámparas" y "otras cosas", donde se demanda información sobre el tipo de lámparas y el fabricante, por ejemplo. 



Catálogos DIALux. En este apartado aparece el listado de los catálogos cuyos plugin ya han sido instalados en DIALux. También este apartado tiene un sub apartado con un listado de plugin que pueden ser instalados en la aplicación.







Catálogos On Line. Pulsando sobre este apartado, aparece el listado de catálogos que se han instalado en la aplicación después de haber hecho un "clic" sobre "on line" y después sobre el menú desplegable que aparece sobre "actualización on line".







Archivos de luminarias. Con esta orden podemos enviar los datos a un directorio de nuestro disco duro.







Últimas luminarias utilizadas. DIALux va tomando nota de las luminarias que utilizamos y las guarda en una lista para favorecer su posible reutilización.
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Cuando se procede a seleccionar una determinada luminaria, se puede comprobar como en la ventana del plugin de cada fabricante se establecen diferentes modos de incorporar dicha luminaria al proyecto. Una vez producida dicha incorporación, la luminaria seleccionada aparece en el árbol de proyecto en el apartado de "luminarias utilizadas". ÁRBOL DE MOBILIARIO. Utilizando el modo "Drag & Drop", es posible trasladar muebles del árbol de mobiliario a la ventana CAD del DIALux 4.2. En el árbol de mobiliario tiene los siguientes apartados: 



Figura estándar. En este apartado se ofrecen una serie de figuras (cilindros, conos, etc.), con las que es posible construir un escenario volumétricamente complejo.







Elementos del ambiente. Bóvedas, vigas maestras, rampas, etc. pueden ser añadidas al escenario a iluminar para mejorar el nivel de realismo de este.







Ventanas y puertas. Este apartado está dedicado a puertas, ventanas y tragaluces. Dichos elementos se pueden incorporar al escenario a iluminar utilizando el modo "Drag & Drop".







Elementos de escena exterior.







Superficie de escape.







Puntos de cálculo.







Archivos de mobiliario.



ÁRBOL DE TEXTURAS. Se puede utilizar el árbol de texturas para modificar el aspecto de las superficies utilizando el modo "Drag & Drop", de la misma manera en que se trasladan los muebles a la ventana CAD del DIALux 4.2. En el árbol de texturas se pueden encontrar texturas predefinidas, colores y también es posible utilizar texturas personales. Las texturas personalizadas se cargan de la siguiente manera: 



En el menú en "archivos" se va a la orden de "importar", para que aparezca en el menú desplegable la orden de "archivo de texturas".







Una vez en "archivo de texturas", o bien, se selecciona una de las almacenadas o se navega para buscar una textura propia.







Cuando se localiza esa textura, se da la orden de abrir para ir al menú de "selección de directorio de destino". Seleccionando Indoor, y después wall y aceptar, la textura seleccionada queda guardada.







Mediante el modo "Drag & Drop" se puede cargar en las paredes del local, la nueva textura.



En el inspector se establece el valor de la reflexión de la textura a través de RGB. También en el inspector se puede determinar el tamaño real de la textura, en principio y por defecto, el valor inicial es de 1 m x 1 m. Cuando se importa una textura personal, hay que dar su tamaño real (altura y largo), la textura una vez pegada en la representación de la ventana CAD, se puede pegar, rotar, escalar, etc. ÁRBOL DE OUTPUTS. El árbol de Outputs solo aparece cuando se ha efectuado el cálculo de la iluminación. 15



El árbol de Outputs se abre cuando se pulsa sobre el nombre del proyecto en el que se trabaja. Este árbol se desglosa entre: 



Portada del proyecto. Donde se ofrece información sobre el nombre el nombre del proyecto y datos varios como; contacto, nº de encargo, empresa, nº de cliente, fecha y redactor del proyecto.







Índice del proyecto, con sus diferentes apartados paginados.







Lista de piezas de las luminarias.







Las luminarias utilizadas que se desglosa en los apartados de:



a) Hoja de datos de luminarias. b) LKB . Curva fotométrica expresada a través de un diagrama polar. c) CDL . Curva fotométrica expresada a través de diagrama cartesiano. d) Tabla de valores de deslumbramiento UGR. e) Diagrama de densidad lumínica. f) Diagrama cónico de la distribución de la Intensidad Lumínica. g) Diagrama Söliner, para determinar el valor de deslumbramiento. h) Tabla de Intensidades Lumínicas. i) Tabla de densidades Lumínicas. j) Hojas de datos LVK. k) Hojas de datos de deslumbramiento. l) Hoja de datos Soeliner - Cono. m) Hojas de datos del alumbrado de emergencia. 



Los locales iluminados se desglosa en los siguientes apartados:



a) Resumen de interés sobre las curvas isolux, de la uniformidad, etc. b) Protocolo de entrada, con información sobre la altura del plano de trabajo, factor de mantenimiento, etc. c) Lista de piezas de luminarias. d) Planta donde se dan las dimensiones de la planta del local. e) Luminarias (ubicación). f) Luminarias (lista de coordenadas). g) Muebles (ubicación). 16



h) Muebles (lista de coordenadas). i) Resultados luminotécnicos. j) Rendering (procesado) en 3 D. k) Rendering (procesado) de colores falsos. m) Superficies del local. A su vez, "superficies del local" se desglosa en los siguientes apartados: 



Plano útil. En Plano útil se ofrece información sobre:



a) Isolíneas. Niveles de Iluminancia (E). b) Grama de grises. Niveles de Iluminancia (E). c) Gráfico de valores. Niveles de Iluminancia (E). d) Tablas (E). 



Suelo. En Suelo se ofrece información sobre:



a) Isolíneas. Niveles de Iluminancia (E). b) Gama de grises. Niveles de Iluminancia (E). c) Gráfico de valores. Tabla con distribución puntual de los niveles de Iluminancia (E). d) Tabla de distribución puntual de los niveles de Iluminancia (E). e) Isolíneas. Niveles de Luminancia (L). f) Gama de grises. Niveles de Luminancia (L). c) Gráfico de valores. Tabla con distribución puntual de los niveles de Luminancia (L). d) Tabla de distribución puntual de los niveles de Luminancia (L). 



Techo que tiene los mismos apartados que "Suelo".







Paredes que tienen los mismos apartados que "Suelo".



Si se quiere contemplar un Output en la pantalla se debe seleccionar uno de los iconos del árbol de Outputs y hacer un clic con el botón derecho del ratón para que aparezca un menú donde figura la orden de "ventana nueva", pulsando sobre esta orden, se puede contemplar en la ventana CAD, la página Outputs seleccionada. En el apartado de luminarias utilizadas pulsando sobre "Hoja de datos de luminarias" y a través del botón derecho del ratón en "ventana nueva", se puede contemplar la "Hoja de datos de la luminaria" seleccionada. Si se activa el comando "archivo" y después "imprimir" o si se activa "archivo" y después "vista preliminar", los Outputs marcados en la casilla de verificación con la señal de visto bueno serán imprimidos o mostrados como vista previa a la impresión.
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4.3.GUÍA. La Guía permite dar los pasos imprescindibles en el proceso de planificación de la iluminación de un local. La Guía permite al usuario ser conducido y orientado con rapidez para que alcance los objetivos propuestos. Si se va al menú de "ventana" y se hace un clic sobre él, se despliega un submenú en el que se encuentra la orden de "Mostrar ventana de guía". Activando la orden de "Mostrar ventana de guía", aparecen los diferentes apartados de la Guía: 



Iluminación Interior que está constituido por los apartados de:



a) Editar local, con los apartados de elaborar geometría del local, insertar techos, suelos y columnas e insertar ventanas y puertas. b) Insertar equipamiento, con los apartados de colocar muebles y seleccionar texturas. c) Planificación del alumbrado, con los apartados de seleccionar luminarias, insertar luminarias individual, insertar campo de luz, insertar disposición en línea e insertar disposición en círculo. d) Objetos de cálculo, con los apartados de insertar superficies de cálculo y insertar puntos de cálculo. e) Evaluación, con los apartados de iniciar cálculo y Outputs. 



Iluminación Exterior que está constituido por los siguientes apartados:



a) Editar escena exterior que a su vez tiene los componentes de insertar escena exterior, cargar archivo DWG o DXF., e insertar elementos de suelo. b) Insertar equipamiento que tiene los componentes de colocar muebles y seleccionar textura. c) Planificar alumbrado, con los componentes de seleccionar luminaras, insertar iluminaría individual, insertar campo de luz, insertar disposición en línea e insertar disposición en círculo. e) Objetos de cálculo, con los componentes de insertar superficies de cálculo y insertar puntos de cálculo. f) Evaluación, con los componentes de iniciar cálculo y Outputs.
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Iluminación Vial que tiene los siguientes apartados:



a) Editar vía pública, con los componentes de insertar calle estándar y editar elementos de vía pública. b) Planificar alumbrado, con los componentes de seleccionar luminarias e insertar disposición de calle. c) Evaluación, con los componentes de iniciar cálculo y Outputs. d) Otros, con los componentes de copiar vía pública estándar a nueva escena exterior. 



Escenas de Luz que tiene los apartados de:



a) Objetos de escena de luz, con los componentes de insertar grupo de control vació y insertar escena de luz vacía. b) Escenas de luz especiales, con los componentes de insertar escena de luz artificial (luz artificial total ajustada al 100%), insertar escena de luz diurna e insertar escena de luz de emergencia. 



Alumbrado de emergencia, con los apartados de:



a) Objetos de alumbrado de emergencia, con los componentes de insertar escena de luz de emergencia, insertar camino de escape, editar camino de escape e insertar áreas de antipánico. b) Planificar alumbrado con los componentes de seleccionar luminarias, insertar iluminación de camino de escape, insertar luminaria individual, insertar campo de luz, insertar disposición lineal e insertar disposición de círculo. c) Evaluación con los componentes de iniciar cálculo y Outputs. d) Otros con el componente de insertar escena de luz artificial (luz artificial total ajustada al 100%). 



Luz diurna, con los apartados de:



a) Informaciones geográficas, con los componentes de editar ubicación y definir orientación hacia el norte. b) Aberturas de luz y sombreados, con los componentes de insertar ventanas y puertas y editar construcción. c) Planificar alumbrado, con el componente de insertar escena de luz diurna. d) Objetos de cálculo, con insertar superficies de cálculo e insertar puntos de cálculo.



19



e) Evaluación, con iniciar cálculo y Outputs. f) Otros, con el apartado de insertar escena de luz artificial (luz artificial total ajustada al 100 %). 4.4.INSPECTOR. El Inspector permite examinar los atributos de cada objeto seleccionado en la vista CAD o en el árbol de proyecto. Con el uso del Inspector es posible modificar las propiedades de los elementos que se están utilizando. Los valores que aparecen en el Inspector en color gris no se pueden modificar.



5. NUEVO PROYECTO Cuando se hace un "clic" en el botón de "Nuevo", se entra en la realización de un nuevo proyecto. Al dar la orden de "Nuevo", el proyecto que estaba con anterioridad queda borrado. Cuando se abre un nuevo proyecto en el Inspector se determina el Nombre y se puede ofrecer una descripción del mismo. En las pestañas de "Proyecto elaborado por", "Dirección", "Detalles" y "Ubicación" , se amplia la información previa con la que debe contar todo proyecto. El apartado de proyecto nuevo se desarrolla a través de las fichas de: 



Edición.







Elementos.







Luminarias.







Escenas.



5.1.EDICIÓN. Cuando se quiere generar un nuevo local se debe hacer clic en el botón "Insertar nuevo local en El Guía" En el apartado de edición de locales se puede: Editar la geometría de un local. Editar los datos de un local. GEOMETRÍA DEL LOCAL. Unas de las ordenes de mayor interés es la de "Edición de la geometría de un local". Se accede a esta orden haciendo un clic con el botón derecho del ratón para que aparezca un menú con la orden de "Elaborar geometría del local", volviendo a hacer un clic con el botón derecho del ratón aparece la orden de "Insertar punto". Si en el Inspector se da la orden de "aceptar", el nuevo punto queda incluido en la planta del local apareciendo dos nuevas paredes. DATOS DEL LOCAL. Cuando se marca un local sobre el árbol de proyecto, se pueden especificar diferentes propiedades de este utilizando el Inspector. En la pestaña de "Método de plan de mantenimiento", se puede trabajar sobre diferentes modos de efectuar dicho mantenimiento. 20



PROPIEDADES DE LAS PAREDES. Una vez que selecciona una pared en 3D, esta adquiere el color rojo. Cuando se marca un objeto las propiedades de este objeto aparece en el Inspector las propiedades de ese objeto. En el Inspector de paredes, se ofrece información sobre: - El nombre. - Material para cambiar el material y grado de reflexión. - Textura. - Opciones Raytracer.



5.2.ELEMENTOS. DIALux 4.2, tiene la opción de modificación de geometrías de locales por la incorporación de nuevos elementos, como pueden ser los techos inclinados, los techos planos, las rampas, las columnas, etc. Para insertar estos elementos hay que abrir el Árbol de mobiliario y después ir a "Elementos del ambiente". Cuando los elementos del ambiente son mostrados en la pertinente ventana, estos pueden ser insertados en la ventana CAD, empleando el procedimiento Drag & Drop. Con el uso del ratón, es posible escalar y girar los elementos, una vez que estos se encuentran depositados en la ventana CAD. Con el DIALux 4.2, en la ventana CAD, los posible insertar los siguientes elementos: 



Columnas rectangulares.







Columnas redondas.







Techos inclinados.







Rampas.







Vigas maestras.







Escalas.







Bóvedas.







Bóvedas cruzadas.







Medias bóvedas.







Cúpulas.







Medias cúpulas.



INSERTAR MUEBLES. La inserción de muebles en la ventana CAD, se realiza mediante el uso del procedimiento Drag & Drop. También es posible crear muebles propios siguiendo los siguientes pasos: 



Colocar el elemento dentro de la ventana CAD.







Modificar su geometría utilizando el Inspector. 21



Es posible también importar archivos en formato SAT de mobiliario de otros programas como por ejemplo AutoCAD utilizando la secuencia de "Archivo", "Importar", "Archivos de mobiliario", bajando dichos archivos de Internet. CUERPOS DE EXTRUSIÓN. Para crear un cuerpo de extrusión se debe ir al árbol de muebles y utilizando el procedimiento "drag y drop" trasladar a la ventana CAD el último elemento (Cuerpo de extrusión), que aparece en la columna de figuras estándar del DIALux 4.2. Una vez efectuada esta operación, la geometría del elemento emplazado de este modo en la ventana CAD, puede ser modificada. De ese modo es posible en el cuerpo de extrusión: 



Definir cualquier altura de extrusión del cuerpo.







Girar el cuerpo.







Combinar volúmenes.







Substraer volúmenes.







Asignar colores y texturas.



La substracción de volúmenes es una herramienta útil para representar muebles complicados. Los nuevos muebles que se diseñen con la extrusión de cuerpos pueden ser almacenados en ficheros SAT. SUPERFICIES INDIVIDUALES. Para seleccionar una superficie individual, hay que ir al menú contexto y pulsar sobre "seleccionar este área", después en el Inspector se pueden modificar las características de dicha superficie. INSERCIÓN DE TEXTURAS. Se puede insertar texturas en el local objeto del proyecto utilizando el procedimiento Drag & Drop Si por ejemplo se desea insertar una textura de fábrica de bloques en el tablero de una mesa, se debe primero pulsar sobre "seleccionar este área" activando dicho tablero , después en el árbol de texturas seleccionar "texturas empleadas" para finalizar aplicando el procedimiento Drag & Drop en el traslado de la textura de fábrica de ladrillo. BORRADO DE TEXTURAS. Las texturas se pueden quitar usando la goma de borrar en el árbol de texturas. Cuando se utiliza dicha goma de borrar el objeto retorna a su color original.
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IMPORTACIÓN DE TEXTURAS. Como ya se ha señalado con anterioridad, es posible insertar texturas ó imágenes dentro del árbol de textura. DIALux 4.2, acepta los archivos en formato, *. bmp, *. dib, *. jpg y *. gif. con el procedimiento que ya se ha descrito. DUPLICAR LOCALES. Para duplicar un local hay que ir al árbol de proyecto, seleccionar el local y dar la orden de "Duplicar local" que aparece en el menú de contexto. Para borrar el local duplicado, hay que efectuar la misma operación dando la orden de "Borrar" que aparece en dicho menú de contexto. 5.3.LUMINARIAS. Para abrir el árbol de luminarias se puede ir a la Guía para pulsar sobre la orden de "Seleccionar luminarias". Cuando se hace esto el árbol de luminarias se abre mostrando diferentes apartados. Dichos apartados son los siguientes: - Banco de datos del usuario. - Catálogos Dialux. - Catálogos online. - Archivos de Luminarias. - Últimas luminarias utilizadas. RAYOS AUXILIARES. En el DIALux 4.2 se pueden utilizar Rayos Auxiliares para señalar las luminarias. El Icono de Rayos Auxiliares, se puede cargar en la ventana principal del programa utilizando la orden de "Archivo", después la de "Configuraciones" y después la de "Personalizar barras de herramienta y teclados". En la ventana que aparece hay que pulsar sobre "befehle" (orden) y después sobre "vista", con el procedimiento de Drag & Drop se traslada el icono de Rayos Auxiliares. La línea roja de los Rayos Auxiliares señala la dirección del plano C0 y la línea amarilla señala el ángulo de radiación luminosa (Gamma = 0º). DISTRIBUCIÓN DE LUZ. La orden LDC (Light distribution curve), permite determinar la correcta colocación de las luminarias con distribución asimétrica de la luz. INSERTAR CAMPOS DE LUMINARIAS. Se puede colocar campos de luminarias seleccionando en la Guía la orden de "Insertar campo de luz". FILTROS. Se puede elegir entre los siguientes filtros empezando por la izquierda: - Permitir o impedir la selección de disposiciones de luminarias. - Permitir o impedir la selección de luminarias individuales pertenecientes a una disposición. - Permitir o impedir la selección de los pares de luminarias giratorias. - Permitir o impedir la selección de muebles. - Permitir o impedir la selección de superficies. - Permitir o impedir la selección de ventanas, puertas y superficies de cálculo. - Permitir o impedir la selección de puntos de cálculo.
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ORIENTACIÓN DE RAYOS. Para seleccionar una luminaria individual dentro de una disposición se debe activar el filtro de "Permitir o impedir la selección de luminarias individuales". A continuación se selecciona la luminaria, se le hace girar y con las ordenes de LDC y Rayos Auxiliares, se comprueba la orientación que tienen los rayos luminosos producidos por esa luminaria. POSICIÓN DE LUMINARIAS. Las luminarias pueden ser seleccionadas para modificar su emplazamiento en la aplicación de DIALux 4.2. Cuando se muestra la planta del proyecto, es posible seleccionar luminarias y proceder a cambiar su posición original.



5.4.ESCENAS. Para desarrollar un proyecto con escenas de luz y grupos de control hay que insertar un local nuevo y aceptar la configuración que aparece en el Inspector con el Editor de locales. Después se pueden insertar las luminarias que se desea utilizar en el proyecto. ESCENA DE LUZ. Cuando se inserta un campo de luminarias, se debe activar la función de "Permitir selección individual de luminarias", para poder seleccionar luminarias. DIALux 4.2 ofrece la opción de agregar las disposiciones de luminarias a uno o más grupos de control. Utilizando el menú de Insertar Grupo de control o en el menú de contexto el icono de "Nuevo grupo de control" es posible agregar las luminarias seleccionadas a los diferentes grupos de control mediante el procedimiento Drag & Drop. Cuando se realiza esta operación en el árbol de proyecto el grupo de control aparece con un vínculo a cada luminaria. Cuando se borra una luminaria, el nombre de dicha luminaria también desaparece de su grupo de control. En el menú Insertar se puede insertar una escena de luz en su proyecto. Una escena de luz puede disponer de uno o varios grupos de control. El DIALux 4.2 tiene una nueva función que permite darle a una escena de luz el carácter de alumbrado de emergencia. En la pestaña de "Factores de luz diurna" se puede activar la casilla para "Tener en cuenta la luz diurna durante el cálculo" y también se puede activar la casilla de "Calcular cociente de luz diurna".
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ATENUACIÓN. En el el Inspector del Administrador de Proyectos, cuando se pulsa sobre escena de luz, en la pestaña de Valores de atenuación, es posible modificar, el porcentaje de flujo luminoso producido por cada grupo de luminarias. Para poder apreciar la diferencias que existen entre dos escenas de luz, es preciso obtener una copia del local y sobre dicha copia proceder a modificar el porcentaje de flujo luminoso que emiten las diferentes luminarias. En el ejemplo que se presenta se puede apreciar el efecto que se produce cuando se reduce el porcentaje de flujo luminoso emitido por las luminarias del Sistema General, mientras se mantiene el porcentaje de flujo luminoso emitido por las luminarias que integran el Sistema Local. 5.5.OUTPUT. Cuando se sigue la ruta "Archivo" , "Configuraciones", "Opciones", "General" y "Output" permite configurar el formato de presentación de los documentos que integran Output. UNIDADES DE MEDIDA. Pulsando sobre la pestaña de Globales, aparece la ventana donde es posible especificar las diferentes unidades de medida. VISUALIZACIÓN DE DATOS. Gran parte de los outputs del proyecto, solo se muestran una vez efectuado el cálculo. IMPRESIÓN. Una vista previa de impresión le permite contemplar en la pantalla los outputs que serán impresos.
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