





 Categories
 Top Downloads









Login
Register
Upload











Search












	
Categories

	
Top Downloads

	
	
Login

	
Register







Search











	
Home

	Libro Sobre Proyectos de Tecnologia

 Libro Sobre Proyectos de Tecnologia


October 4, 2017 | Author: Santiaguin Gachuz Iglesias | Category: Design, Knowledge, Technology, Industrial Revolution, Science 


 DOWNLOAD PDF - 4.5MB



 Share
 Embed
 Donate



 Report this link







Short Description

Descripción: Planeacion ded corelDr...



Description


Secundaria



2



El libro Tecnología 2 se elaboró con los propósitos de acompañar la formación de los estudiantes que cursan el segundo grado de educación secundaria, fortalecer su desempeño académico y contribuir al desarrollo de competencias que les permitan trazar un proyecto de vida. El libro pretende promover una visión amplia del campo de estudio de la tecnología, que considere los aspectos instrumentales de las técnicas, sus procesos de cambio, de gestión, de innovación y su relación con la sociedad y la Naturaleza. Una de las principales aportaciones de Tecnología 2 es que muestra la estrecha interrelación entre la tecnología y la historia. Todo proceso de innovación tecnológica encuentra su antecedente en procesos históricos anteriores. Las actividades y las secciones de este libro pretenden generar la reﬂexión sobre cuestiones vitales para los adolescentes al propiciar la observación y el análisis de situaciones cotidianas dentro y fuera del aula; además ayudan a aplicar diversas estrategias de trabajo individual, en equipo y en grupo, que promueven el diálogo y la convivencia, fortalecen el desempeño académico de los estudiantes y les proporcionan las bases para un desempeño exitoso.
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Presentación Estimado alumno: El libro Tecnología 2 que tienes en tus manos contiene los elementos teóricos indispensables para que complementes los conocimientos prácticos que adquieras en tu taller escolar. Al elaborarlo se puso énfasis en el diseño de actividades que refuercen esos elementos teóricos mediante ejercicios prácticos, la investigación en Internet, la visita a talleres artesanales o la aplicación de las nociones aprendidas a nuevas situaciones. Con estas actividades podrás adquirir las competencias necesarias para tu inserción en un proceso técnico o tecnológico eminentemente práctico. Puesto que el fortalecimiento de los conocimientos teóricos siempre tendrá un valor especial si se ilustra con ejemplos, los temas de estudio se han redondeado mediante explicaciones y descripciones de uso relacionado con la vida cotidiana, de modo que puedas vincular conceptos con acciones que te resultan familiares. Tu viaje por el mundo de la técnica y la tecnología seguirá cuatro ejes principales: determinación de las diferencias básicas entre técnica y tecnología, identiﬁcación de medios instrumentales, reconocimiento de los factores de la transformación de los materiales y la energía, y el desarrollo de habilidades para el empleo de los medios de comunicación y la representación gráﬁca. Tu viaje terminará con el diseño y la ejecución de un proyecto de producción artesanal en el que integres los conocimientos adquiridos durante el curso. Para enriquecer los aspectos teóricos, hemos incluido en cada bloque dos secciones especiales: “Todo tiene un antecedente”, donde se exponen los pasos previos y la evolución de un concepto estudiado y se asocian, por medio de una actividad práctica, con el estado actual de un avance técnico; y “La mujer en el proceso tecnológico”, cuya intención es crear conciencia de la importancia de la intervención femenina en el desarrollo tecnológico, ya sea a partir de la descripción de la obra de mujeres excepcionales o del seguimiento de la huella que han dejado en la técnica y la tecnología. Concebido así, este libro representa un esfuerzo por despertar tu interés en los procesos tecnológicos, por motivarte a que emprendas su estudio con entusiasmo, por hacerte amena la travesía por este curso y por ofrecerte la satisfacción de realizar algunas actividades que representen un logro para ti. Confío en que estos objetivos, que guiaron cada etapa de la elaboración del libro, contribuyan al desarrollo de las competencias y las habilidades a las que está orientado tu segundo curso de Tecnología. El autor



3 PT2SPL01.indd 3



15/6/10 14:39:32



índice Bloque



Bloque



1



2 3



Bloque



La tecnología y su relación con otras áreas de conocimiento ...................................................................8 1. Tecnología y su relación con otras áreas de conocimiento . . . . . . . . . 10 1.1. La tecnología como área de conocimiento y la técnica como ppráctica social . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10 1.2. Inﬂuencia de llas creaciones técnicas en el desarrollo de las ciencias naturales y las sociales . . . . . . . . . . . . . 19 1.3. Desarrollo de las ciencias naturales y las sociales y su inﬂuencia en las creaciones técnicas. . . . . . . . . . . . . 26 1.4. El uso y la resigniﬁcación de conocimientos para la resolución de problemas y el trabajo por proyectos en los procesos productivos . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30 Lo que aprendí en este bloque . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35 Autoevaluación . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 36 Elabora tu proyecto . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37



Cambio técnico y cambio social ......................................... 38 2. Cambio técnico y cambio social . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40 2.1 Inﬂuencia de lla sociedad en el desarrollo técnico . . . . . . . . . . . . . . 40 2.2. Cambios técnicos, técni articulación de técnicas y su inﬂuencia en los procesos productivos . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 45 2.3. Las implicacio implicaciones de la técnica en la cultura y la sociedad . . . . . . . 50 2.4. Los límites y las posibilidades de los sistemas técnicos para el desarrollo social . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54 2.5. La sociedad tecnológica actual y del futuro, visiones de la sociedad tecnológica . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 58 2.6. El cambio técnico en la resolución de problemas y el trabajo por proyectos en los procesos productivos . . . . . . . . . . . . . . . . 61 Lo que aprendí en este bloque . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 65 Autoevaluación . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66 Elabora tu proyec proyecto . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 67



La técnica y sus iimplicaciones en la Naturaleza ................. 68 3. La técnica y sus implicaciones en la Naturaleza . . . . . . . . . . . . . . . . 70 3.1. Implicaciones locales, regionales y globales en la Naturaleza de debidas a la operación de sistemas técnicos . . . . . . . . . 70 3.2. El papel de la técnica en la conservación y el cuidado de la Naturaleza. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 79



4 PT2SPL01.indd 4



15/6/10 14:39:32



3.3. La técnica y la sociedad del riesgo, su impacto en la salud y la seguridad de las personas . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 84 3.4 El principio precautorio en la resolución de problemas y el trabajo por proyectos en los procesos productivos . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 92 Lo que aprendí en este bloque . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 95 Autoevaluación . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96 Elabora tu proyecto . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 97



Técnica y gestión ............................................................... 98 4. Técnica y gestión. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 100 4.1. La planeación en los sistemas técnicos. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 100 4.2. La gestión de los procesos técnicos . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 111 4.3. La normatividad y la seguridad e higiene en los procesos técnicos. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 116 4.4. La planeación y la gestión en la resolución de problemas técnicos y el trabajo por proyectos en los procesos productivos . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 122 Lo que aprendí en este bloque . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 127 Autoevaluación . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 128 Elabora tu proyecto . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 129



Proyecto de producción industrial ................................... 130 5. Proyecto de producción industrial. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 132 5.1 El diseño en el desarrollo de los proyectos . . . . . . . . . . . . . . . . . . 132 5.1.1. Procesos productivos industriales . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 134 5.1.2. El diseño en el desarrollo de proyectos . . . . . . . . . . . . . . . . . . 140 5.1.3. El diseño y el cambio técnico . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 144 5.2 El proyecto de producción industrial . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 149 5.2.1 Acercamiento a los procesos productivos: fases del proyecto de producción industrial . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 151 Lo que aprendí en este bloque . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 157 Autoevaluación . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 158 Elabora tu proyecto . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 159



4



Bloque



5



Bloque q



Bibliografía . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 160



5 PT2SPL01.indd 5



15/6/10 14:39:34



Conoce tu libro Entradas de bloque En el inicio de cada bloque verás una gran imagen referente a los temas que vas a estudiar, un título y los propósitos y los aprendizajes esperados que deberás lograr al terminar el estudio de cada bloque.



Tecnología y su relación con otras áreas de conocimiento



Bloque 1



Propósitos del bloque › Comprender la interacción de la tecnología con las diferentes ciencias, tanto naturales como sociales. › Reconocer los fines y métodos del conocimiento tecnológico y compararlos con los de otras formas de conocimiento. › Valorar cómo los conocimientos emanados de la experiencia enriquecen a la tecnología. › Demostrar cómo los sistemas técnicos resignifican otras formas de conocimiento.



Al terminar este bloque, habrás aprendido a: › Identificar en la práctica técnica los conocimientos tradicionales emanados de la experiencia, así como aquellos que se resignifican, propios de las ciencias. › Intervenir en los procesos productivos aplicando los conocimientos técnicos y los de otros campos de conocimiento en las creaciones técnicas. › Valorar las ventajas y desventajas de utilizar conocimientos emanados de la experiencia y de las ciencias para mejorar procesos y productos. › Utilizar y resignificar los conocimientos en la búsqueda de alternativas de solución a problemas técnicos.
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Tema 1



Todo tiene un antecedente



1. Tecnología y su relación con otras áreas de conocimiento



L



a relación entre ciencia y tecnología es muy cercana, ya que puede ser la causa principal de los desequilibrios naturales en la actualidad, pero también tiene el potencial de ayudar a solucionarlos.



La tecnología no sólo se vincula con la naturaleza, sino con el desarrollo de la humanidad. En este bloque examinaremos la relación de la tecnología con otras áreas de conocimiento y la forma en que se puede aplicar en la resolución de problemas y el trabajo por proyectos en los procesos productivos. Empezaremos por hacer un pequeño resumen de lo que estudiamos en el primer curso de Tecnología, que es la base para construir el conocimiento que adquirirás en éste que es el segundo.



1.1



Un cambio fundamental en el estilo de vida de la sociedad se dio a raíz de la Revolución Industrial del siglo XVIII, que se debió, sobre todo, al desarrollo de las primeras máquinas de vapor y a su uso en los procesos productivos. El hecho de contar con máquinas que generaran grandes volúmenes de productos hizo que la gente tuviera a su alcance una más amplia gama de opciones para elegir. Al mismo tiempo, la necesidad de vender esos productos condujo a la aplicación de políticas comerciales en que se buscaron nuevos mercados y se desató una mayor competencia entre productos creados en diferentes ciudades o, incluso, países. Se libró una guerra comercial, por llamarla así, que sentó las bases de la manera de consumo actual de la sociedad. Esta revolución desplazó la carga principal del modo de producción artesanal al industrial. En pocas palabras, después de la Revolución Industrial la sociedad no volvió a ser la misma. Ésa ha sido siempre la función de la técnica y la tecnología: brindar oportunidades para mejorar las condiciones de vida de la gente por medio de productos y servicios que satisfacen de mejor forma sus necesidades y que le dan más seguridad y comodidad.



Plataforma de lanzamiento... En el inicio de lección encontrarás una breve introducción al tema que vas a estudiar.



La tecnología como área de conocimiento técnica como práctica social



Conceptos clave › › › › › › › › › › › ›



Arte Cambio técnica Ciencia Ciencias naturales Ciencias sociales Ciencias sociales Creación técnica Ensayo y error Experiencia Método cientíﬁco Proyecto Resigniﬁcación de conocimientos › Técnica › Tecnología



Figura 1.1. Para



confeccionar este vestido se utilizó una técnica conocida por uno o varios de los integrantes del grupo
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Aparece también un recuadro que te indica cuáles son los conceptos clave que estudiarás a lo largo del bloque y que tendrás que aprender.



Imagina que llega a tus manos un patrón para cortar un vestido. Es sólo una serie de líneas impresas sobre papel. Sin embargo, tú y tus amigas y amigos deciden comprar tela, conseguir algunas herramientas, tomar prestada una máquina de coser y poner manos a la obra. Horas (o días) después, el vestido está terminado. Lo que han hecho tú y tus compañeros es realizar una acción para satisfacer una necesidad. Es decir, aplicaron una técnica para cortar y coser la tela y convertirla en un vestido. Como recordarás, técnica es un proceso que permite crear medios o acciones para satisfacer necesidades e intereses, además de maneras de utilizar herramientas, instrumentos y máquinas con ese ﬁn. Al mismo tiempo que aplicaron una técnica para confeccionar un vestido, aprovecharon la tecnología necesaria para llegar a un buen resultado. Ya sabes que la tecnología es el área del conocimiento que estudia la técnica, sus funciones, los materiales que usa, los medios que aplica, sus procesos de cambio y su interacción con el entorno social, cultural y natural.



Figura 1.6. Ejemplos



de máquinas de vapor



Investiga en Internet acerca de la Revolución Industrial y la manera en que modiﬁcó la sociedad. Revisa por lo menos tres páginas distintas y asegúrate de que la información que obtengas sea conﬁable. Luego, escribe un pequeño resumen sobre lo que hayas indagado.



En este sentido, la técnica es una práctica social, que unió a un grupo de personas para la realización de una tarea (en este caso, un proceso productivo), en tanto que la tecnología es el área de conocimientos que estudia la técnica.



Se plantean actividades reﬂexivas que te motivan a analizar los diversos procesos tecnológicos y su impacto en tu ambiente inmediato.



En esta sección seguiremos ahondando en este tema.



Bloque 1 › Técnica y tecnología



Tecnología 2
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La rapidez con que se divulgan los hallazgos técnicos, tecnológicos y cientíﬁcos ha propiciado que casi vayan de la mano en su desarrollo, creando entre ellas una fuerte y estrecha relación de interdependencia.



Dentro del desarrollo del texto encontrarás mapas, fotografías y esquemas que te servirán para aﬁanzar tus conocimientos. Existe una interrelación íntima entre Tecnología y otras asignaturas del mapa curricular planteado por la Reforma de Educación Secundaria.



Como sabemos, esos residuos y contaminantes producen impactos ambientales negativos y suelen requerirse sistemas técnicos independientes para su eliminación o manejo correctos, como las plantas de procesamiento de aguas o las de reciclaje de basura.



Todo tiene un antecedente Gregor Mendel fue un monje que vivió de 1982 a 1905 en lo que hoy es la República Checa. El hecho de ser monje y de haber recibido una educación rigurosa le permitieron dedicar mucho tiempo a la observación de la naturaleza y a aplicar principios matemáticos y estadísticos para tratar de explicar sus observaciones. Comenzó sus trabajos estudiando las abejas, coleccionando reinas de todas las razas, con las que llevaba a cabo distintos tipos de cruzas. Pero entre 1856 y 1863 realizó sus famosos experimentos con chícharos, que lo condujeron a la postulación de las hoy llamadas leyes de Mendel, principios básicos de la herencia y la genética. Trabajó con más de 28 000 plantas de distintas variedades pero se centró en siete pares de características de la semilla y la planta: la forma de la semilla, el color de los cotiledones, la forma de la vaina, el color de la vaina inmadura, la posición y el color de las ﬂores, así como la longitud del tallo. Así, llegó a postular que existen factores dominantes y factores recesivos, y explicó su interacción con detalle matemático, lo que permitía predecir con gran exactitud las características que tendría una nueva generación si se conocían las características recesivas o dominantes de los padres. Durante siglos la humanidad había hecho cruzas entre plantas con características distintas, pero se creía que los resultados eran obra del azar. A partir de las leyes de Mendel sobre la herencia el hombre contó con una herramienta cientíﬁca que podía explicar y predecir los resultados obtenidos, lo que aceleró el desarrollo de especies animales y vegetales más adecuadas para el consumo humano. Semilla



Flor



Vaina



Por otra parte, cada etapa de un proceso productivo plantea problemas de distinta magnitud. Por ejemplo, el proceso completo de la fabricación de papel a partir de la madera genera una cantidad enorme y diferente de posibles impactos ambientales. Cada uno de ellos merece atención y exige la aplicación de medidas particulares.



Pasta mecánica



Figura 1.15. Muchas veces la aplicación de técnicas como la fotográﬁca a nuevos campos del conocimiento, por ejemplo, los de la física del estado sólido, impulsa desarrollos signiﬁcativos como el de los microprocesadores que hacen funcionar a los equipos de cómputo modernos.
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Figura 3.6. Esquema general de la fabricación del papel. En este proceso se produce una gran cantidad de residuos, algunos de ellos con potencial tóxico debido a su naturaleza química.



Figura 1.16. Las



siete características que estudió Mendel en los chícharos y que lo llevaron a postular sus famosas leyes, que hoy son la base de la genética.



Investiga en Internet acerca de las leyes de Mendel y elabora un esquema en el que expliques la relación entre características dominantes y recesivas en dos generaciones sucesivas de individuos.



Bloque 1 › Técnica y tecnología



Recubridor



El proceso, que empieza con la tala de la madera, demanda la reforestación de grandes áreas. A pesar de ello, el impacto ambiental es directo e inmediato, y el daño provocado sólo se resarce después de algunos años, mientras crecen los nuevos árboles que se siembran.
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Bloque 1 › Técnica y tecnología
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Las herramientas



Ejercita el deporte de la reﬂexión



Se establecen varias secciones que ayudan a trabajar distintas competencias planteadas por el plan y los programas de estudios de la materia: Entre ellas se encuentran: Ejercitar el deporte de la reﬂexión, Aprender haciendo, Todo tiene un antecedente, Los efectos de la técnica en la vida cotidiana, La mujer en el proceso tecnológico etc.



La mujer en el proceso tecnológico



Ya hemos presentado un ejemplo de la manera en que podría evitarse el impacto negativo de la tala de árboles (mediante la creación y el mantenimiento de zonas reservadas). Ahora, en equipo, compartan sus conceptos acerca de las principales amenazas al equilibrio ecológico local, regional y global, y propongan algunas opciones para aminorarlas o evitarlas.



Hay dos actividades en que el diseño desempeña un papel preponderante y en el que prevalece la presencia femenina: el diseño de ropa y el de interiores. En general, no existe una razón física o psicológica que explique este predominio y tampoco hay una evidencia clara de que los diseños de ropa o interiores hechos por hombres tengan mayor o menos calidad que los que realizan las mujeres. Sin embargo, algunos aﬁrman que la capacidad de visualización de formas, armonización de colores y aprovechamiento y apreciación del espacio son cualidades en que ellas aventajan a los varones.



Amenazas locales:



Haz una rápida revisión en Internet en torno al paso de las mujeres por estas dos disciplinas, considerando las características propias de cada una. Luego, reﬂexiona y escribe tu opinión sobre por qué predomina la presencia femenina en el diseño de ropa y en el de interiores.



Ideas para aminorarlas o evitarlas:



Amenazas regionales:



Ideas para aminorarlas o evitarlas:



Amenazas globales:



Ideas para aminorarlas o evitarlas:



Figura. 5. 15 La capacidad de visualización de formas, armonización de colores y aprovechamiento y apreciación del espacio son cualidades de la visión femenina. ¿Tu que piensas? Platícalo en clase con tus compañeros.
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Autoevaluación Lo que aprendí en este bloque



Atornillar los conocimientos Al ﬁnalizar cada bloque se establecen dos secciones para evaluar el grado de aprendizaje que obtuviste durante el mismo. Entre ellas se encuentran Lo que aprendí en este Bloque, Autoevaluación.



Diseño es el aspecto exterior de un objeto ideado por un ser humano y, a la vez, es la idea que conduce a ese aspecto exterior. En el ámbito técnico y tecnológico consiste en el conjunto de ideas, normas y políticas que rigen las operaciones de un sistema técnico y los documentos que guían la fabricación de un artefacto o la prestación de un servicio.



a) productos industriales d) procesos industriales Taller de producción industrial



para el dominio de proc) capacitación intensiva



3. Parte de la organización del proceso industrial está encaminada a la fabricación de la cantidad de productos.



Planteamiento



4. Para la planeación de un proceso productivo industrial se requiere la intervención de en múltiples áreas distintas, como aerodinámica, diseño automotor, ingeniería mecánica, computación, electricidad, etcétera.



a) máxima d) óptima



Investigación



Una vez que se pone en marcha un proceso de esta naturaleza, es casi seguro que en algún momento surgirán problemas o que se harán modiﬁcaciones relacionadas con cambios técnicos. En ambos casos, el procedimiento de resolución incluye cuatro etapas: planteamiento, investigación, aportaciones y plan de trabajo.



Aportaciones y buasqueda de opciones



a) expertos d) vendedores



b) mínima e) deseada



b) procesos e) administradores



c) posible



c) diseños



5. Por arriba de los administradores se encuentra la , que se encarga de la coordinación de los responsables o administradores de cada una de las áreas y que es la que toma decisiones de alto nivel para el cumplimiento de los objetivos. a) gestión técnica d) fase de producción 6. Un blema. a) procedimiento d) segmento



Diseño Para representar gráﬁcamente un proceso productivo industrial suele utilizarse un ﬂujograma.



b) alta dirección e) capa de control



c) administración general



es un conjunto de reglas cuya aplicación permite la solución adecuada de un prob) resultado e) algoritmo



c) periodo



es el que seguirías si, al llegar a la escuela, te encuentras 7. Un ejemplo de proceso de con que ese día no hay clases y debes considerar cómo regresarás a casa. Puesta en práctica



a) decisión informada d) irte de pinta



b) toma de decisiones e) responsabilidad



8. Entre los elementos que deﬁnen los criterios de diseño, la rior del objeto.



Para diseñar un producto deben tomarse en cuenta criterios como las necesidades e intereses, la función técnica y la estética, al igual que la ergonomía y la aceptación cultural.



a) necesidad d) ergonomía



Un proyecto de producción industrial consta de diversas fases: planteamiento, investigación, aportaciones y búsqueda de opciones, diseño del producto y del plan de trabajo;y por último, puesta en práctica.



b) función técnica e) aceptación cultural



c) intuitivo determina el aspecto extec) estética



busca la adecuación del modo de uso y las condiciones de trabajo a las caracterís9. La ticas de cada trabajador. a) necesidad d) ergonomía



En el caso del diseño de un producto el método preferido está constituido por el modelado, la simulación y la creación de un prototipo.
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b) función técnica e) aceptación cultural



c) estética
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Bibliografía



Elabora tu proyecto La miniaturización de los componentes electrónicos ha permitido crear, por ejemplo, equipos de cómputo con enorme capacidad de procesamiento o equipos celulares con prestaciones de cámara de video y reproducción de archivos de música. Estos avances han ocasionado cambios signiﬁcativos en la sociedad y su modo de vida. En el cuaderno, realiza la actividad siguiente: 1. Considerando los avances permanentes en la miniaturización de los componentes electrónicos y su posible uso en nuevos productos, echa a volar la imaginación y la creatividad para proponer la fabricación de cinco artefactos, aún no disponibles, como un proyector láser que muestre escenas en tercera dimensión. Para plantear tus propuestas, guíate por las necesidades sociales que hayas detectado mediante la observación. No se requiere que sean artefactos en los que se utilicen avances que todavía no se han logrado en técnica o tecnología. 2. En equipo, comenten sus propuestas y por votación elijan uno de los productos sugeridos. En seguida, con base en las características del diseño (necesidades e intereses, función técnica, estética, ergonomía y aceptación cultural), dibujen el artefacto seleccionado. (Si tienes habilidades para ello, utiliza las características del dibujo técnico; es decir, que incluya una vista frontal, una lateral y una isométrica. 3. Para la fabricación de este novedoso producto, tal vez sea preciso introducir algunos cambios técnicos tanto en el proceso de producción como en el tipo de herramienta o máquina que se deba utilizar. Describe brevemente esos cambios y la razón por la que consideras que son factibles: Cambio técnico



c) artesanías



Proceso técnico



La planeación de un proceso productivo consta del diseño y la determinación de las normas, los procesos, los artefactos o servicios y todo lo necesario para la transformación correcta de los materiales.



La toma de decisiones es un instrumento administrativo que permite elegir la opción más conveniente, en una situación deﬁnida.



b) prendas de vestir e) prototipos



2. Es común que en un proceso productivo industrial se necesite cesos o para el manejo correcto de máquinas. a) mucha intuición b) dominio pleno del inglés d) experiencia y solvencia económica e) gran deseo de superación



Aunque no hay un acuerdo universal para la clasiﬁcación de los procesos productivos, lo más común es que se dividan en artesanales e industriales. En un objeto creado mediante un proceso industrial participa un gran número de trabajadores y los procesos están subdivididos. Esos operadores carecen de oportunidad de mostrar iniciativa o creatividad y es común que se requiera una intensa capacitación. Por último, el sistema técnico predominante es el de máquina-producto.



1. EPor lo general, en la producción de se utilizan materias primas locales y procesos de transformación y elaboración transmitidos de generación en generación.



Razones por las que se considera factible



4. A continuación, haz un ﬂujograma muy elemental en el que se deﬁna el diseño del proceso de producción del artefacto de que se trata. 5. Determina el impacto que este proceso tendrá sobre la Naturaleza y los aportes que podrían hacerse a la sociedad: ª qªImpacto ecológico y manera en que podría evitarse o mitigarse. ª qªBeneﬁcios aportados a la sociedad mediante el propio proceso productivo o aplicando los recursos obtenidos gracias a su puesta en marcha. 6. Una vez diseñado el proceso de fabricación del producto, señala los elementos de gestión técnica que deben emplearse para la ejecución de ese proceso: Planteamiento, seguimiento de la normatividad, organización y administración, ejecución, control.
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Propuesta tecnológica y referentes Cada bloque termina con la sección denominada Elabora tu proyecto donde se pone a prueba tu capacidad creativa para generar nuevos proyectos tecnológicos. Creemos que tienes la capacidad para afrontar retos y ser propositivo ante las demandas de la sociedad actual.
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Al ﬁnalizar el libro, te brindamos una bibliografía y direcciones electrónicas para que consultes tus dudas o amplíes tus conocimientos.
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Bloque 1
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La tecnología y su relación con otras áreas de conocimiento Propósitos del bloque › Comprender la interacción de la tecnología con las diferentes ciencias, tanto naturales como sociales. › Reconocer los fines y métodos del conocimiento tecnológico y compararlos con los de otras formas de conocimiento. › Valorar cómo los conocimientos emanados de la experiencia enriquecen la tecnología. › Demostrar cómo los sistemas técnicos resignifican otras formas de conocimiento.



Al terminar este bloque, habrás aprendido a: › Identificar en la práctica técnica los conocimientos tradicionales emanados de la experiencia, así como aquellos que se resignifican, propios de las ciencias. › Intervenir en los procesos productivos aplicando los conocimientos técnicos y los de otros campos de conocimiento en las creaciones técnicas. › Valorar las ventajas y desventajas de utilizar conocimientos emanados de la experiencia y de las ciencias para mejorar procesos y productos. › Utilizar y resignificar los conocimientos en la búsqueda de alternativas de solución a problemas técnicos.
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Tema 1 Conceptos clave › › › › › › › › › › ›



Arte Cambio técnico Ciencia Ciencias naturales Ciencias sociales Creación técnica Ensayo y error Experiencia Método cientíﬁco Proyecto Resigniﬁcación de conocimientos › Técnica › Tecnología



1.1



1. La tecnología y su relación con otras áreas de conocimiento



L



a relación entre ciencia y tecnología es muy cercana, ya que el uso de la tecnología puede ser la causa principal de los desequilibrios naturales en la actualidad, pero también tiene el potencial de ayudar a solucionarlos.



La tecnología no sólo se vincula con la Naturaleza, sino con el desarrollo de la humanidad. En este bloque examinaremos la relación de la tecnología con otras áreas de conocimiento y la forma en que se puede aplicar en la resolución de problemas y el trabajo por proyectos en los procesos productivos. Empezaremos por hacer un pequeño resumen de lo que estudiamos en el primer curso de Tecnología, que es la base para construir el conocimiento que adquirirás en el segundo.



La tecnología como área de conocimiento y la técnica como práctica social Imagina que llega a tus manos un patrón para cortar un vestido. Es sólo una serie de líneas impresas sobre papel. Sin embargo, tú y tus amigas y amigos deciden comprar tela, conseguir algunas herramientas, tomar prestada una máquina de coser y poner manos a la obra. Horas (o días) después, el vestido está terminado. Lo que han hecho tú y tus compañeros es realizar una acción para satisfacer una necesidad. Es decir, aplicaron una técnica para cortar y coser la tela y convertirla en un vestido. Como recordarás, técnica es un proceso que permite crear medios o acciones para satisfacer necesidades e intereses, además de maneras de utilizar herramientas, instrumentos y máquinas con ese ﬁn.



Figura 1.1. Para



confeccionar este vestido se utilizó una técnica conocida por uno o varios integrantes del grupo



Al mismo tiempo que aplicaron una técnica para confeccionar un vestido, aprovecharon la tecnología necesaria para llegar a un buen resultado. Ya sabes que la tecnología es el área del conocimiento que estudia la técnica, sus funciones, los materiales que usa, los medios que aplica, sus procesos de cambio y su interacción con el entorno social, cultural y natural. En este sentido, la técnica es una práctica social, que unió a un grupo de personas para la realización de una tarea (en este caso, un proceso productivo), en tanto que la tecnología es el área de conocimientos que estudia la técnica. En esta sección seguiremos ahondando en este tema.
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Bajo la lupa En el bloque 1 de tu primer curso de Tecnología examinamos los conceptos de técnica y de tecnología, Y en éste ya presentamos un resumen. Revisa tus apuntes del curso anterior o el libro en que estudiaste y redacta un pequeño resumen con las características adicionales más importantes de cada una de ellas. Técnica:



Tecnología:



Experiencia y conocimiento tradicional Muchas personas se dedican a la costura y confeccionan un pantalón con sólo tomar las medidas; es decir, no recurren a patrones y los trazos para cortar los hacen directamente con una tiza sobre la tela. Lo mismo se puede decir de muchos carpinteros, que construyen un librero o una alacena con darles tan sólo una idea de lo que queremos. Pueden hacerlo porque tienen suﬁciente experiencia para conocer la manera en que encajan las piezas en un molde general. La experiencia es un conjunto de conocimientos que se adquiere con la práctica, de allí la frase “la práctica hace al maestro”. Y, por supuesto, una persona que se dedica a la carpintería o la costura y que hace un mueble o una prenda de vestir recurriendo únicamente a la práctica es un maestro. Y la práctica que permite obtener experiencia, por lo general se obtiene siguiendo las instrucciones verbales o los ejemplos prácticos (gestos técnicos) de un maestro en el campo tecnológico correspondiente. Ése es el modo tradicional de transmitir los conocimientos y suele ser el método predominante de enseñanza en los campos artesanales y productivos no industrializados. Las técnicas transmitidas de esta manera dependen, por tanto, de la relación entre el maestro y el aprendiz, y también de las capacidades y habilidades de ambos. Por ello, en el proceso estos conocimientos están sujetos a mejora o deterioro y esto es lo que da su carácter dinámico a este método de transmisión.



Figura 1.2. En nuestro país, gran parte de las actividades productivas las realizan personas que han adquirido sus conocimientos con la práctica.



Un taller o un proceso productivo tendrá ventajas sobre otro en la medida en que las personas que intervienen en él tengan capacidad para aprender correctamente y aptitudes y habilidades para realizar los procesos técnicos de una manera que satisfaga mejor las necesidades o los intereses de un grupo social.
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Los efectos de la técnica en la vida diaria En equipo, visiten dos pequeños talleres o lugares de producción no industrial (una carpintería, una imprenta, un taller de costura o una obra en construcción) y pregunten al encargado sobre la manera en que aprendió a desempeñar su oﬁcio. Compartan sus impresiones y traten de llegar a un acuerdo en torno al modo en que se transmiten los conocimientos técnicos en esos lugares. Después de este intercambio de ideas, escribe tu opinión sobre la importancia de la experiencia y la transmisión tradicional de conocimientos en el ámbito productivo.



Desarrollo de la técnica y la tecnología a partir de prácticas artesanales Hace muchísimos siglos, cuando se establecieron las primeras poblaciones, el ser humano empezó a aplicar incipientes técnicas agrícolas y ganaderas. Los conocimientos técnicos en estas áreas eran muy limitados y se transmitían de persona a persona, oralmente o mediante los gestos técnicos apropiados. El desarrollo de estas técnicas se dio a partir de un método básico, denominado de ensayo y error. Alguien, por ejemplo, dejaba caer varias semillas diferentes (ensayo); de ellas, varias germinaban y varias no (error). Así se fue aprendiendo cuáles eran las mejores semillas. Con este método se debieron de descubrir los ciclos agrícolas, los cultivos más convenientes, el almacenamiento de los granos, etcétera. El método del ensayo y error es netamente empírico, lo que signiﬁca que depende de la experiencia y la observación, además de factores como la intuición, la acumulación de conocimientos, la suerte, etcétera. Este mismo proceso debieron de seguirlo, por ejemplo, los talleres de orfebrería. Los primeros recipientes que utilizó el ser humano fueron hojas de plantas o árboles que usó para beber agua. Más adelante, como extensión de esta rutina empezó a entrelazar dos o más hojas y así creó las primeras cestas. Muchos siglos después se formaron los primeros talleres de cestería. Figura 1.3. Las técnicas de cultivo actuales son, en parte, la acumulación de una gran cantidad de conocimientos empíricos desarrollados a lo largo de la historia de la civilización.
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En algún momento alguien debió de usar barro y otras sustancias elementales para recubrir y proteger esas cestas. Luego, al ponerlas al fuego el barro adquirió consistencia y dio origen a las primeras vasijas. Este proceso (es decir, el paso de usar una hoja a crear una vasija) abarcó largos siglos. Y la lentitud de su desarrollo se debió a que, en general, el conocimiento empírico, que depende del ensayo y el error, por lo regular no permite la evolución rápida de un proceso.
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En realidad, la cestería y la orfebrería no comenzaron a avanzar y perfeccionarse hasta que se crearon los primeros talleres, en los que se reunían grupos de artesanos para elaborar especialmente este tipo de productos. Es en los talleres de artesanías se conjugan por primera vez los conocimientos y las experiencias directas de los artesanos y se transmiten de manera más controlada. Y es allí donde se empiezan a usar herramientas y máquinas para producir bienes necesarios.



Figura 1.4. En



los talleres de cestería, como en el resto de los de artesanos, se aplican y perfeccionan diariamente técnicas que permiten crear productos adecuados para satisfacer las necesidades de un grupo social.



Los efectos de la técnica en la vida diaria Como aprendiste en tu primer curso de Tecnología, la producción de artesanías es una práctica social y cultural. Escribe las razones por las que se deﬁne de ese modo. (Si es necesario, revisa tus apuntes del curso anterior, consulta tu libro de primer año o investiga en Internet). La producción artesanal es una práctica social porque:



La producción artesanal es una práctica cultural porque:



Bloque 1 › La tecnología y su relación con otras áreas de conocimiento



PT2SPL01.indd 13



13 15/6/10 14:40:02



La función social de la técnica Los primeros grupos de artesanos solían estar integrados por parientes que buscaban satisfacer las necesidades e intereses de un grupo muy pequeño de personas, a menudo de una misma familia. Poco a poco la actividad de estos talleres fue creciendo, igual que el grupo al que estaba orientada su producción. Así, en lugar de crear productos para su consumo, empezaron a intercambiarlos por otros hechos en pueblos distantes. Entonces, como ahora, la producción se dirigía a satisfacer necesidades e intereses. Y eran éstos los que dictaban las características del producto que, sin embargo, también correspondían a los materiales disponibles y a las aptitudes de los artesanos. Es decir, a los insumos. Por tanto, los artesanos se reunían para practicar habilidades y conocimientos adquiridos en la producción de bienes que, más adelante, eran disfrutados por un grupo social. Y en este sistema de producción, los conocimientos y las experiencias estaban determinados directamente por las características sociales y naturales.



Figura 1.5. Antes



de la Revolución industrial del siglo XVIII, las actividades artesanales eran realizadas por grupos y talleres, que paulatinamente empezaron a reunirse en gremios de artesanos.



Al mismo tiempo que las necesidades e intereses de este grupo deﬁnían las actividades de los artesanos, éstos desempeñaban una función social determinante al proveerles con productos y servicios que los satisfacían. Ésta es una muestra de la interdependencia de las actividades técnicas de un grupo y la sociedad en general. En realidad, la técnica y la tecnología han sido siempre factores relevantes de cohesión y de cambio social. A medida que avanzan y tienen capacidad para satisfacer más necesidades e intereses, con productos más adecuados, la vida cotidiana va modiﬁcándose. Un ejemplo claro es el cambio que ha tenido la vida cotidiana de las personas a raíz del crecimiento explosivo de Internet. Basta mencionar que antes de contar con la red la investigación de un tema de estudio escolar requería la búsqueda de fuentes bibliográﬁcas que, muchas veces, eran inaccesibles para el alumno. Hoy desde un café Internet, la escuela o la propia casa se dispone de acceso a casi todo el conocimiento acumulado por la humanidad.
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Todo tiene un antecedente Un cambio fundamental en el estilo de vida de la sociedad se dio a raíz de la Revolución industrial del siglo XVIII, que se debió, sobre todo, al desarrollo de las primeras máquinas de vapor y a su uso en los procesos productivos. El hecho de contar con máquinas que generaran grandes volúmenes de productos hizo que la gente tuviera a su alcance una más amplia gama de opciones para elegir. Al mismo tiempo, la necesidad de vender esos productos condujo a la aplicación de políticas comerciales en que se buscaron nuevos mercados y se desató una mayor competencia entre productos creados en diferentes ciudades o, incluso, países. Se libró una guerra comercial, por llamarla así, que sentó las bases de la manera de consumo actual de la sociedad. Esta revolución desplazó la carga principal del modo de producción artesanal al industrial. En pocas palabras, después de la Revolución industrial la sociedad no volvió a ser la misma. Ésa ha sido siempre la función de la técnica y la tecnología: brindar oportunidades para mejorar las condiciones de vida de la gente por medio de productos y servicios que satisfacen de mejor forma sus necesidades y que le dan más seguridad y comodidad.



Figura 1.6. Ejemplos



de máquinas de vapor



Investiga en Internet acerca de la Revolución industrial y la manera en que modiﬁcó la sociedad. Revisa por lo menos tres páginas y asegúrate de que la información que obtengas sea conﬁable. Luego, escribe un pequeño resumen sobre lo que hayas indagado.
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El libro Tecnología 2 se elaboró con los propósitos de acompañar la formación de los estudiantes que cursan el segundo grado de educación secundaria, fortalecer su desempeño académico y contribuir al desarrollo de competencias que les permitan trazar un proyecto de vida. El libro pretende promover una visión amplia del campo de estudio de la tecnología, que considere los aspectos instrumentales de las técnicas, sus procesos de cambio, de gestión, de innovación y su relación con la sociedad y la Naturaleza. Una de las principales aportaciones de Tecnología 2 es que muestra la estrecha interrelación entre la tecnología y la historia. Todo proceso de innovación tecnológica encuentra su antecedente en procesos históricos anteriores. Las actividades y las secciones de este libro pretenden generar la reﬂexión sobre cuestiones vitales para los adolescentes al propiciar la observación y el análisis de situaciones cotidianas dentro y fuera del aula; además ayudan a aplicar diversas estrategias de trabajo individual, en equipo y en grupo, que promueven el diálogo y la convivencia, fortalecen el desempeño académico de los estudiantes y les proporcionan las bases para un desempeño exitoso.
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La tecnología como área de conocimiento Como hemos reiterado, el objetivo de la tecnología es satisfacer necesidades e intereses mediante acciones que permiten transformar insumos con el uso de herramientas y máquinas. Tales acciones, que pueden ser instrumentales, estratégicas y de control, están orientadas a una comunidad, a la que sirve la técnica y en la que provoca un cambio. A la vez, la sociedad orienta y ocasiona cambios permanentes en la técnica. Por su parte, la tecnología es el campo de conocimiento que estudia la técnica, sus funciones, los materiales usados y los medios que la integran; sus procesos de cambio y su interacción con el entorno social y natural (ﬁgura 1.7). La técnica y la tecnología desencadenan el cambio social. La tecnología de la computación, por ejemplo, estudia el desarrollo de nuevos materiales, como algunos compuestos orgánicos, para tratar de superar los que se usan actualmente y producir equipos de cómputo con mayor capacidad de procesamiento y almacenamiento de datos, sin aumentar el tamaño de los mismos. Con ello se busca seguir generando el cambio diario que se vive en la sociedad al utilizar estos equipos en los procesos productivos, la educación y el hogar.



Tecnología Satisfacciones sociales Medios técnicos



Insumos



Figura 1.7. En



general, la tecnología organiza y desarrolla los conocimientos técnicos para el aprovechamiento de los insumos, con el ﬁn de satisfacer de mejor forma las necesidades de la sociedad.



Figura 1.8. La necesidad de contar con equipos de cómputo que realicen tareas de manera “inteligente” ha llevado a la tecnología a adentrarse en nuevas áreas del conocimiento, como el uso de materiales orgánicos.
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Pero esta transformación social también motiva cambios en la técnica y la tecnología, al crear nuevas necesidades y al abrir nuevas áreas de oportunidad. El ejemplo que citamos, del uso de materiales orgánicos en equipos de cómputo, que aún se halla en desarrollo, está dirigido, en esencia, a la satisfacción de la necesidad de profundizar en las áreas de la llamada inteligencia artiﬁcial.
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