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Ayla. Magus. Técnicas Dobles. Técnicas Triples. 5.9.1. Sin las Piedras. 5.9.2. Con las Piedras. 6. Walkthrough o Caminata. 6.1. Introducción Espacio-Tiempo. 6.2. La Fiesta del Milenio. 6.3. El Tiempo Pasado No Siempre es Tan Bueno. 6.4. Justicia humana, justicia temporal... injusto juicio. 6.5. Post-Apocalipsis. 6.6. Más allá del fin. 6.7. Al otro lado del charco... 6.8. ¡¡El puente esta quebrado...!! 6.9. La Masamune y el Guerrero Legendario (La Espada). 6.10. La Masamune y el Guerrero Legendario (La Piedra). 6.11. La Masamune y el Guerrero Legendario (La Batalla). 6.12. La Maldad que Desciende del Cielo. 6.13. Fría Tecnología Celestial. 6.14. En busca del Epoch. 6.15. La caída de un Sueño (¿Qué hay detrás?). 6.16. La caída de un Sueño (La Señal de Lavos). 6.17. El vuelo del Ave Negra. 6.18. ¿El pasado en verdad perdona? 6.19. El Chrono Trigger. 6.20. Tiempos Alternativos. 6.20.1. Primer Viaje: ...Dale para él la luz perpetúa. 6.20.2. Segundo Viaje: I, Robot. 6.20.3. Tercer Viaje: Don Ozzie y su pandilla ^_^. 6.20.4. Cuarto Viaje: De Lunar a Solar. 6.20.5. Quinto Viaje: Semillas Futuras. 6.20.6. Viaje Final: Caracoles de Colores. 6.21. ¿Preparado para el fin? 6.22. El Destino Humano es Crear Esperanza del Dolor. 6.23. Sencillamente, Lavos. 7. Finales Alternativos. 8. ¿Y donde lo bajo? 9. Recomendaciones.  10. Protocolo de envió de E-mail.  11. Colaboradores en esta Guía.  12. Gracias a...  13. ¿Dónde lo encuentro?  14. Cosas legales.  **NOTA 1** Antes de hacer algo, lee la secciones 3.1, 3.2, 4, 10, 13 y 14. **NOTA 2** Para buscar mas fácilmente alguna sección, da Ctrl + F, digita el número de la sección correspondiente y listo.
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 19 de Agosto de 2007  Comienzo la Guía de este espectacular Game con la sección "Caminata" (Y sospecho que me tardare bastante ;_;).  22 de Septiembre de 2007  Termino la sección "Caminata" (¡¡Al fin!! ^_^) y recomienzo el Game para sacar los finales alternativos (Doh!! ;_;).  28 de Octubre de 2007  Luego de tanta demora y tomada del pelo (Además de darle a Mega Man X8 por un tiempo), al fin termino de ver todos los finales y termino con la sección "Finales Alternativos". Del 29 al 31 de Octubre de 2007  Realizo las secciones faltantes (Y trato de apurarme ya que creo que mi PC esta fallando ;_;).  1 de Noviembre de 2007  Por cuestiones ajenas a mi persona, se suspende la publicación de la Guía hasta nueva orden (Mi PC esta flaqueando y no tengo la manera de cómo extraer este trabajo para continuarlo ;_;).  20 de Noviembre de 2007  Gracias a las clases de mantenimiento de computadores que estoy tomando, a AlfaQ y al Windows Pillitos XP (Que buen programa ^_^), pude, finalmente, reparar mi PC y continuar con los puntos faltantes de esta Guía.  9 de Diciembre de 2007  Luego de abandonar por un tiempo esta Guía (La Guía de Mega Man X8 es una amante exigente ^_^), al fin retomo esta Guía y decido terminarla de una vez por todas... a todos ustedes les deseo una Feliz Navidad y un Prospero Año Nuevo mis parceritos (¡Ah! ¡Si! Hoy estoy cumpliendo 2 años de hacer Guías de video juegos, y la tercera temporada será mejor que estas dos ^_^).  12 de Diciembre de 2007  Al fin termino con esta Guía (¡Ufff! -_-U), la paso de *.doc a *.txt para su pronta publicación.



 P.d. El Windows Pillitos XP lo puedes encontrar en la siguiente dirección: http://aziroet.com/elguru  **NOTA** Esta Guía fue hecha a la par que fui jugando, así que pueden haber cosas erróneas en ella (No todo es perfecto ^_^).



-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-¯-¯-¯2. Descripción del Game. -¯-_-_-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_ Chrono Trigger fue lanzado en tierra nipona el 11 de Marzo de 1995 por la  compañía Squaresoft (Compañía actualmente integrada en Square Enix) para  la Super Famicom y en Norteamérica el 22 de Agosto del mismo año para la  Super Nintendo Entertainment System (SNES). Chrono Trigger fue supervisado  por el famoso grupo llamado "The Dream Team", formado por Hironobu Sakaguchi  (Productor de las series de Final Fantasy), Yuji Horii (Director de los  juegos de Dragon Quest), el venerable productor Kazuhiro Aoki, y Nobuo  Uematsu (Famoso por su participación en los Final Fantasy) y Akira Toriyama  (Famoso dibujante de la serie Dragon Ball). Otras personas que vale la pena  mencionar son Yasunori Mitsuda, compositor de más del 80% de la música de  Chrono Trigger, y el guionista Masato Kato, ambos desconocidos en aquellos  tiempos pero ahora famosos por su trabajo en Xenogears y Xenosaga. En el  momento de su lanzamiento, algunos aspectos del juego fueron vistos como  algo revolucionario, incluyendo múltiples finales posibles, una historia  dramática con múltiples personajes e historias propias, un agradable  sistema de batalla, y gráficas bastante buenas y detalladas. También se  hacia referencia a nombres y eventos de leyendas, historias y mitos. Aún  es aclamado por los fans como uno de los mejores juegos de todos los  tiempos, a pesar de sus gráficos "primitivos" en comparación con las  actuales.



-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-¯-¯-¯3. Palabras de Project R4. -¯-_-_-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_-¯-_+=--=+=--=+=--=+=--=+=--=+=--=+=--=+=--=+=--=+=--=+=--=+=--=+=--=+=--=+=--=+ | 3.1. Sobre el archivo. | +=--=+=--=+=--=+=--=+=--=+=--=+=--=+=--=+=--=+=--=+=--=+=--=+=--=+=--=+=--=+ Bienvenidos a mi Guía numero trece (Agáchese pa que me las... bueno, hasta  ahí ^_^). Según cuenta la leyenda (^_^), yo no tenia ni la mas mínima  intención de realizar la Guía de Game ya que lo veía muy largo y algo  tedioso de hacer (Además que no encontraba el Rom que había quemado en  un CD hace mas de 4 años), pero gracias a la petición de una Video-jugadora  (No recuerdo por el momento su nombre pero debes agradecerle ^_^) la cual  tuvo la delicadeza de enviarme una lista de sus Games favoritos y en este  fue en uno de los que acertamos, me pidió muy humildemente (Con revolver  en la cabeza y toda la vaina ;_;) que realizara la Guía de este y algunos  Games mas, luego de pensarlo muy seriamente (Si claro, yo serio, ¡JA! ^_^),  decidí realizarla. Mi problema con esta Guía no fue la flojera o que no  supiera como rayos jugar el Game (O que me tardara en buscar el bendito Rom en toda la mano de CDs que tengo), fue que muchas de las cosas de la "U"  y mi vida personal (Si, tengo una vida que vivir >______ 
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