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Short Description

Descripción: Explicacion de como se propagan las excepciones...



Description


11) ADA Procedure Main e: exception; x:integer Procedure Uno Begin ... ←1 IF x=0 THEN Dos(); ELSE raise e; END IF Exception when e Begin x:=x + 10; raise; End End;//Uno Procedure Dos e: exception; Begin ... ←2 raise e; End; //Dos Begin ... ←3 x:=1; Uno(); ... ←4 Write(x); Exception when e Begin x:=x + 1; End When others Begin x:=x+2; End End//Main



●



●



●



Sin reemplazar nada la ejecucion del programa arranca poniendo la X global en 1 y llamando a proceso Uno(), como X=1 entonces entra por el else y levanta la excepcion e, esta es atendida por el manejador en Uno(), por lo cual X ahora vale 11 y se eleva nuevamente la excepcion e, buscando en la cadena dinamica que manejador usar, en este caso se encuentan manejadores en el inmediato en la cadena dinamica (el main), y como la excepcion e que se levanto en Uno() es global entonces entra en el manejador asociado a e, que en este caso se encarga de sumarle 1 a la variable X, dejando a X=12. Reemplazando 1 → x = 0 El programa arranca poniendo la X en 1 y llamando al proceso Uno(), se pone a X en 0 y como X=0 entra en el if y llama a Dos(), en donde se eleva la excepcion e, que esta definida dentro de Dos(), por lo cual al no encontrar manejador, se va a buscar a traves de la cadena dinamica una clausula others para atender la excepcion, como Uno() no tiene manejador others entonces va a buscar al main, en donde se encuentra un manejador others y se utiliza, dejando a X = 2 Reemplazando 1 → x = 0 Reemplazando 2 → break El programa arranca poniendo la X en 1 y llamando al proceso Uno(), se pone a X en 0 y



como X=0 entra en el if y llama a Dos(), donde se termina debido a que se utiliza un break, lo que lleva a que se termine el proceso Dos() y el proceso Uno(), volviendo la ejecucion al programa principal e imprimiendo el valor de X (en este caso imprimiria 0)



12) CLU Procedure Main Error1 : exception; x, y: integer; Procedure UNO () signals error1; x:integer Begin x:=2; ...... ←1 While y < x Do If y=0 Then signal error1; end if; exception when error1 → y:=y+7; x:=x+2; resignal; end; Dos(); y:=y+1; Wend; exception when error1 → y:=x+3; x:=x+3; Resignal; End; End; //UNO Procedure Dos() signals error1; m:integer; Begin ... ←2 if m=0 then signal error1; End; Begin //MAIN x:=1; y:=0; Uno(); exception when error1 → x:=x+1; y:=y+1; end; ... ←3 Dos(): exception when error1 → resignal; end; ... ←4 End; //MAIN



●



Reemplazando 2 → m= 0 Se inicia la ejecucion en el main, poniendo a x=1 y a y=0, luego se hace una llamada para ejecutar el proceso Uno(). En el proceso Uno() se inicializa la x local al proceso con el valor 2, por lo que se entra en el while y entra en el if tambien por que la y (global) tiene el valor 0, por lo que se va a elevar la excepción error1, se termina el procedimiento donde se levantó la excepción y devuelve el control al llamante inmediato donde se debe encontrar el manejador, por lo tanto vuelve al main y utiliza la excepción asociada al procedimiento Uno(), poniendo a x=2 y a y=1. Luego se continua ejecutando la siguiente instrucción del main ya que en CLU se ejecuta el manejador y luego se pasa el control a la sentencia siguiente a la que está ligado dicho



manejador. Por lo que se va a hacer un llamado a la funcion Dos(), que esta entra en el if y eleva la excepcion error1, por lo que se va a buscar el manejador al main, donde se hace un resignal, lo que lleva a que se levante una excepcion failure y termina la ejecucion del programa. ●



Reemplazando 2 → break Se inicia la ejecucion en el main, poniendo a x=1 y a y=0, luego se hace una llamada para ejecutar el proceso Uno(). En el proceso Uno() se inicializa la x local al proceso con el valor 2, por lo que se entra en el while y entra en el if tambien por que la y (global) tiene el valor 0, por lo que se va a elevar la excepción error1, se termina el procedimiento donde se levantó la excepción y vuelve al main y utiliza la excepción asociada al procedimiento Uno(), poniendo a x=2 y a y=1. Luego se continua ejecutando la siguiente instrucción del main por lo que se va a hacer un llamado a la funcion Dos(), que esta termina ya que en la primera linea tiene un break, lo que hace que se cierre el procedimiento Dos(), devolviendo el control al main, el cual ya no tiene instrucciones que ejecutar, por lo que se termina el programa.



●



Reemplazando 1 → y=1 Reemplazando 2 → m=0 Se inicia la ejecucion en el main, poniendo a x=1 y a y=0, luego se hace una llamada para ejecutar el proceso Uno(). En el proceso Uno() se inicializa la x local al proceso con el valor 2, por lo que se entra en el while y no entra en el if, por lo que va a ejecutar el procedimiento Dos() que al tener la variable m en 0 levanta la excepcion error1 que va a buscar manejador en el procedimiento llamador (uno()). En Uno() se va a atender la excepcion con el manejador asociado al while, lo que lleva a que y quede y=5 y x=5 y luego se levante la excepcion error1 nuevamente, lo que lleva a que se busque la excepcion en la funcion llamadora(main), este encuentra el manejador ahi y lo ejecuta, poniendo a x=2 y a y=6, luego de terminar de atender la excepcion se sigue la ejecucion con la proxima instrucción del main. Ahi hace una llamada al procedimiento Dos() y se levanta dentro de Dos() la excepcion error1, lo que lleva a que se termine el procedimiento y se busque el manejador en su llamador inmediato (en este caso el main), en donde encuentra el manejador asociado al procedimiento Dos(), se ejecuta y dentro de el se levanta nuevamente la excepcion error1, pero esta no puede ser tratada ya que no se encuentran procedimientos llamadores a la funcion main para tratar la funcion, por lo que se levanta una excepcion failure y termina la ejecucion del programa.



●



Reemplazando 2 → m=0 Reemplazando 3 → Dos(): exception when error1 → x:=x+7; Reemplazando 4 → write (x) Se inicia la ejecucion en el main, poniendo a x=1 y a y=0, luego se hace una llamada para ejecutar el proceso Uno(). En el proceso Uno() se inicializa la x local al proceso con el valor 2, por lo que se entra en el while y entra en el if tambien por que la y (global) tiene el valor 0, por lo que se va a elevar la excepción error1, se termina el procedimiento donde se levantó la excepción y devuelve el control al llamante inmediato donde se debe encontrar el manejador, por lo tanto vuelve al main y utiliza la excepción asociada al procedimiento Uno(), poniendo a x=2 y a y=1. En la proxima instrucción del main se ejecuta Dos() y este lanza la excepcion error1 que va a ser manejada por el manejador de el main, por lo que ahora x=8, termina de ejecutar la excepcion y se pasa a la siguiente linea en el main, lo que hace que se llame a Dos() nuevamente y este lanze la excepcion error1 y se atienda en el main haciendo un resignal, que este no se puede atender, lo que lleva a que salte la excepcion failure y termine la ejecucion del programa.



PL/1 (Ejerciciode un parcial) Procedure Main Procedure P1 ... ←1 On condition(Error) Manejador2 P2 End P1 Procedure P2 ... ←2 End P2 ... ←3 On Condition(Error) Manejador1 P1 ... ←4 P2 End Main Solución: ●



Reemplazando 2 → Signal(Error) Comienza la ejecución del programa y se apila el manejador1, luego se realiza el llamado a P1, en P1 se apila el manejador2 y se comienza la ejecución de el proceso P2 que realiza una excepción, lo que lleva a que se saque el primer elemento de la pila de manejadores a ver si se puede tratar la excepción que se acaba de disparar, el elemento en el tope de la pila es el que atiende a la excepción Error utilizando el Manejador2, este se mantiene en la pila (no se desapila). Al terminarse de atender el Signal (error) de el proceso P2, se termina el proceso P2(si hubiese mas sentencias debajo se seguiría ejecutando ya que utiliza el método de reasunción). Al terminar P2 se termina también P1 y se sigue la ejecución en Main,donde se hace un llamado a P2, que ejecuta la excepción Error, que va a ser atendida con el Manejador2, ya que este es el elemento que se encuentra en el tope de la pila y pudo ser atendido por este ya que el nombre de la excepción que se lanzo es del mismo nombre que la que había en la pila. Luego P2 termina su ejecución, devolviendo el control al main, que también termina de ejecutarse.



●



Reemplazando 1 → Signal (Error) Reemplazando 2 → Signal (Error) Comienza la ejecución del programa y se apila el manejador1, luego se realiza el llamado a P1, en la primera linea se dispara la excepción error que va a ser manejada por el único elemento que hay en la pila, lo que va a utilizar el manejador1, luego en la siguiente instrucción apila el manejador2 y llama a P2, en P2 se dispara la excepción que va a ser manejada ahora por el elemento que esta en el tope de la pila (atendido por manejador2) y se termina la ejecución de P2 y de P1 devolviendo el control al main, que va a llamar nuevamente a P2 y este va a lanzar la excepción Error que va a ser atendida por el manejador de manejador2 (que se encuentra en el tope de la pila) y termina el programa



●



Reemplazando 4 → Signal (Error) Comienza la ejecución del programa y se apila el manejador1, luego se realiza el llamado a



P1, dentro de P1 se apila manejador2 y se llama a P2, en P2 no hay sentencias, por lo que se termina la ejecución de P2 y de P1 devolviendo el control al main, en donde se va a levantar la excepción Error que va a ser atendida por el elemento del tope de la pila de manejadores, (va a ser atendida por el manejador2) y continua con su ejecución lo que que va a llamar nuevamente a P2 , la cual no contiene ninguna sentencia, lo que lleva a que se termine P2 y main.
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