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Actividad 3. Ejemplificación con un caso cotidiano del uso de pilas, colas y listas. La siguiente actividad te permitirá ejemplificar el funcionamiento de las estructuras de datos: pilas, colas y listas. Realiza las siguientes instrucciones:



1. Crea un archivo de texto. 2. Ejemplifica con un caso cotidiano el uso de la estructura pila. Redáctalo de forma breve. 3. Ejemplifica con un caso cotidiano el uso de la estructura lista. Redáctalo de forma breve. 4. Ejemplifica con un caso cotidiano el uso de la estructura cola. Redáctalo de forma breve. 5. Guarda la actividad con el nombre DEDA_U1_A3_XXYZ. Sustituye las XX por las dos primeras letras de tu primer nombre, la Y por la inicial de tu primer apellido y la Z por la inicial de tu segundo apellido. 6. Envía a tu facilitador(a) tu actividad para recibir retroalimentación



En la vida real utilizamos pilas más frecuentemente de lo que creemos. Por ejemplo hay pilas de libros o revistas, pilas de CD’S, de platos, etc., los tubos de pelotitas de tenis son un ejemplo real de lo que estamos hablando es decir el tubo es la pila y las pelotitas que hay dentro de el son los elementos que contiene dicha pila. En informática las pilas se usan muchísimo la más conocida de ellas es la Pila de llamadas o Call stack, gracias a la existencia de estas los programas pueden guardar los puntos de retorno al llamar a subrutinas, además están ayudan a usar la memoria disponible con eficiencia. En el mundo informático encontramos pilas ejemplo de ello son los navegadores web. Cada vez que accedemos a una nueva página, el navegador la añade a una pila de páginas visitadas, de manera que cuando seleccionamos la opción anterior, el navegador coge la página que se encuentra en la cima de la pila, porque es justamente la última página visitada. Otro ejemplo son los procesadores de texto en los que los cambios introducidos en el texto también se almacenan en una pila y cada vez que apretamos la combinación de teclas ctrl + z deshacemos el último cambio introducido y si tecleamos ctrl + y volvemos a la pila el último cambio deshecho.1
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http://cursoslibres.academica.mx/206/practicas-de-programacion/estructuras-de-datos-basicas



Las listas están presentes en nuestra vida cotidiana ejemplo de ello son las listas de compra del supermercado en ellas generalmente eliminamos los artículos a medida que los encontramos en el recorrido que seguimos con el carro, que por lo regular no tiene por qué coincidir con el orden en que los hemos escrito en nuestra lista. Desde el punto de vista de las estructuras de datos, una lista es un conjunto finito de elementos, en el que para acceder a uno de ellos hay que pasar por todos los situados antes que él. Una lista es, por lo tanto, una estructura de datos secuencial. Ejemplos de listas utilizadas cotidianamente pueden ser: la lista de personas en la cola para visitar a un médico, la secuencia de pasos de una receta de cocina, la lista de jugadores de un equipo de fútbol,... Para Aho, las listas son estructuras de datos particularmente flexibles ya que pueden ir creciendo o decreciendo según se necesite y pueden accederse, insertarse o eliminarse elementos en cualquier posición dentro de la lista. En un programa se puede trabajar con una lista de datos a través de una variable de tipo array, es decir, una estructura de datos estática, pero es preferible implementar la lista mediante una estructura de datos dinámica para aprovechar y emplear de una forma más flexible y óptima la memoria.



Se diferencian de las pilas en la extracción de los datos, su característica se basa en que el primer elemento en entrar es el primero en salir, las colas aparecen en nuestra vida diaria por ejemplo al comprar la entrada en un cine, para pagar en la caja de un supermercado, para visitarnos por el médico, etc., la idea siempre es la misma, se atiende la primera persona de la cola que es la que hace más rato que espera y una vez atendida sale de la cola y la persona siguiente pasa a ser la primera de la cola y así sucesivamente. Fueron pensadas para mantener y manejar elementos respetando siempre y directamente su orden de llegada. En informática las colas también se usan con bastante frecuencia, por ejemplo puede ser la cola de mensajes del sistema, la cola de archivos mandados a una impresora, otro ejemplo es cuando el sistema operativo ha de gestionar el acceso a un recurso compartido, en este una de las estrategias más utilizada es organizar las peticiones por medio de colas.
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