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Diseño avanzado de interfaces de usuario



CAPÍTULO 1. Diseño avanzado de interfaces de usuario



Por DANIEL FERRI y JESÚS TOMÁS



1.1. GridView



Ejercicio paso a paso: Primera versión de Audiolibros con un GridView. 



1. public class MainActivity extends Activity { @Override
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}



protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { super.onCreate(savedInstanceState); setContentView(R.layout.activity_main); GridView gridview = (GridView) findViewById(R.id.gridview); gridview.setAdapter(new SelectorAdapter(this)); gridview.setOnItemClickListener(new OnItemClickListener() { public void onItemClick(AdapterView parent, View v, int position, long id) { Toast.makeText(MainActivity.this, "Seleccionado el elemento: " + position, Toast.LENGTH_SHORT).show(); } }); }



public class SelectorAdapter extends BaseAdapter { LayoutInflater layoutInflater; public static Vector bookVector; public SelectorAdapter(Activity a) { layoutInflater = (LayoutInflater) a .getSystemService(Context.LAYOUT_INFLATER_SERVICE); inicializarVector(); } public int getCount() { return bookVector.size(); } public Object getItem(int position) { return null; } public long getItemId(int position) { return 0; }



}



public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent){ ImageView imageView; TextView audiolibroTextView; BookInfo bookInfo = bookVector.elementAt(position); View view = convertView; if (convertView == null) { view = layoutInflater.inflate(R.layout.elemento_selector,null); } audiolibroTextView = (TextView) view.findViewById(R.id.titulo); imageView = (ImageView) view.findViewById(R.id.imageView1); imageView.setImageResource(bookInfo.resourceImage); imageView.setScaleType(ImageView.ScaleType.CENTER_INSIDE); audiolibroTextView.setText(bookInfo.name); return view; }
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Diseño avanzado de interfaces de usuario public static void inicializarVector() { bookVector = new Vector(); bookVector.add(new BookInfo("Kappa", "Akutagawa", R.drawable.kappa, "http://www.leemp3.com/leemp3/1/Kappa_akutagawa.mp3")); bookVector.add(new BookInfo("Avecilla", "Alas Clarín, Leopoldo", R.drawable.avecilla, "http://www.leemp3.com/leemp3/Avecilla_alas.mp3")); bookVector.add(new BookInfo("Divina Comedia", "Dante", R.drawable.divinacomedia, "http://www.leemp3.com/leemp3/8/Divina%20Comedia_alighier.mp3")); bookVector.add(new BookInfo("Viejo Pancho, El", "Alonso y Trelles, José", R.drawable.viejo_pancho, "http://www.leemp3.com/leemp3/1/viejo_pancho_trelles.mp3")); bookVector.add(new BookInfo("Canción de Rolando", "Anónimo", R.drawable.cancion_rolando, "http://www.leemp3.com/leemp3/1/Cancion%20de%20Rolando_ anonimo.mp3")); bookVector.add(new BookInfo("Matrimonio de sabuesos","Agata Christie", R.drawable.matrimonio_sabuesos, "http://www.dcomg.upv.es/~jtomas/android/audiolibros/ 01.%20Matrimonio%20De%20Sabuesos.mp3")); bookVector.add(new BookInfo("La iliada","Homero", R.drawable.iliada, "http://www.dcomg.upv.es/~jtomas/android/audiolibros/la-iliadahomero184950.mp3")); } public class BookInfo { public String name; public String autor; public int resourceImage; public String url;



}



public BookInfo(String name, String autor, int resourceImage, String url) { this.name = name; this.autor = autor; this.resourceImage = resourceImage; this.url = url; }







Preguntas de repaso: GridView.



1.2. Fragments 1.2.1. Insertar fragments desde XML



Ejercicio paso a paso: Un primer ejemplo con fragments. public class SelectorFragment extends Fragment { Activity actividad; GridView gridview; SelectorAdapter adaptador; @Override public void onAttach(Activity activity) { super.onAttach(activity); actividad = activity; }
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}



@Override public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, Bundle savedInstanceState) { View inflatedView = inflater.inflate(R.layout.fragment_selector, container, false); gridview = (GridView) inflatedView.findViewById(R.id.gridview); adaptador = new SelectorAdapter(actividad); gridview.setAdapter(adaptador); gridview.setOnItemClickListener(new OnItemClickListener() { public void onItemClick(AdapterView parent, View v, int position, long id) { Toast.makeText(actividad, "Seleccionado el elemento: " + position, Toast.LENGTH_SHORT).show(); } }); return inflatedView; }



public class MainActivity extends FragmentActivity { @Override protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { super.onCreate(savedInstanceState); SelectorAdapter.inicializarVector(); setContentView(R.layout.activity_main); } }



Ejercicio paso a paso: Implementando un segundo fragment. public class DetalleFragment extends Fragment { public static String ARG_POSITION = "position"; Activity actividad;
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@Override public void onAttach(Activity activity) { super.onAttach(activity); actividad = activity; } @Override public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, Bundle savedInstanceState) { View inflatedView = inflater.inflate(R.layout.fragment_detalle, container, false); Bundle args = getArguments(); if (args != null) { int position = args.getInt(ARG_POSITION); setUpBookInfo(position, inflatedView); } else { setUpBookInfo(0, inflatedView); } return inflatedView; }



}



private void setUpBookInfo(int position, View view) { BookInfo bookInfo = SelectorAdapter.bookVector.elementAt(position); TextView textView = (TextView) view.findViewById( R.id.textView1); TextView audiolibroTextView = (TextView) view.findViewById( R.id.textView2); ImageView imageView = (ImageView) view.findViewById( R.id.imageView1); imageView.setImageResource(bookInfo.resourceImage); textView.setText(bookInfo.autor); audiolibroTextView.setText(bookInfo.name); try { mediaPlayer.stop(); mediaPlayer.release(); } catch (Exception e) {} }











1.2.2. Insertar fragments desde código



Vídeo[Tutorial]: Uso de recursos alternativos en Android.



Ejercicio paso a paso: Implementando un segundo fragment. 
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if (findViewById(R.id.fragment_container) != null && savedInstanceState == null ) { SelectorFragment primerFragment = new SelectorFragment(); getSupportFragmentManager().beginTransaction() .add(R.id.fragment_container, primerFragment).commit(); }



1.2.3. Comunicación e intercambio de fragments



Ejercicio paso a paso: Comunicación e intercambio de fragments. public interface OnGridViewListener { public void onItemSelected(int position); }



try { mCallback = (OnGridViewListener) activity; } catch (ClassCastException e) { throw new ClassCastException(activity.toString() + " ha de implementar OnGridViewListener"); }



gridview.setOnItemClickListener(new OnItemClickListener() { public void onItemClick(AdapterView parent, View v, int position, long id) { mCallback.onItemSelected(position); } }); gridview.setOnItemLongClickListener(new OnItemLongClickListener() { public boolean onItemLongClick(AdapterView parent, View v, final int position, long id) { AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(actividad); CharSequence[] items = { "Compartir", "Borrar ", "Insertar" }; builder.setItems(items, new DialogInterface.OnClickListener() { public void onClick(DialogInterface dialog, int which) { switch (which) { case 0: Toast.makeText(actividad, "Compartiendo en redes sociales", Toast.LENGTH_LONG).show(); break; case 1: SelectorAdapter.bookVector.remove(position); adaptador.notifyDataSetChanged();
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Diseño avanzado de interfaces de usuario break; case 2: SelectorAdapter.bookVector .add(SelectorAdapter.bookVector.elementAt(0)); adaptador.notifyDataSetChanged(); break; }



} });



} }); builder.create().show(); return true;



@Override public void onItemSelected(int position) { DetalleFragment detalleFragment = (DetalleFragment) getSupportFragmentManager().findFragmentById(R.id.detalle_fragment); if (detalleFragment != null) { detalleFragment.updateBookView(position); } else { DetalleFragment nuevoFragment = new DetalleFragment(); Bundle args = new Bundle(); args.putInt(DetalleFragment.ARG_POSITION, position); nuevoFragment.setArguments(args); FragmentTransaction transaction = getSupportFragmentManager() .beginTransaction(); transaction.replace(R.id.fragment_container, nuevoFragment); transaction.addToBackStack(null); transaction.commit(); } }



Ejercicio paso a paso: Introducción de un MediaPlayer para reproducir Audiolibros. MediaPlayer mediaPlayer; MediaController mediaController;



public class DetalleFragment extends Fragment implements OnTouchListener, OnPreparedListener, MediaController.MediaPlayerControl @Override public boolean onTouch(View view, MotionEvent event) { mediaController.show(); return false; }
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@Override public void onPrepared(MediaPlayer mediaPlayer) { Log.d("Audiolibros", "Entramos en onPrepared de MediaPlayer"); //mediaPlayer.start(); mediaController.setMediaPlayer(this); mediaController.setAnchorView(actividad .findViewById(R.id.main_fragment_detalle)); } @Override public void onStop() { super.onStop(); try { mediaPlayer.stop(); mediaPlayer.release(); } catch (Exception e) { Log.d("Audiolibros", "Error en mediaPlayer.stop()"); } } @Override public boolean canPause() { return true; } @Override public boolean canSeekBackward() { return true; } @Override public boolean canSeekForward() { return true; } @Override public int getBufferPercentage() { return 0; } @Override public int getCurrentPosition() { return mediaPlayer.getCurrentPosition(); } @Override public int getDuration() { return mediaPlayer.getDuration(); } @Override public boolean isPlaying() { return mediaPlayer.isPlaying(); } @Override public void pause() { mediaPlayer.pause(); } @Override public void seekTo(int pos) { mediaPlayer.seekTo(pos); } @Override public void start() {
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}



mediaPlayer.start();



view.setOnTouchListener(this); Uri video = Uri.parse(bookInfo.url); mediaPlayer = new MediaPlayer(); mediaPlayer.setOnPreparedListener(this); try { mediaPlayer.setDataSource(actividad, video); mediaPlayer.prepareAsync(); } catch (IOException e) { Log.e("Audiolibros", "ERROR: No se puede reproducir " + video, e); } mediaController = new MediaController(actividad);



Preguntas de repaso: Fragments.



1.3. La barra de acciones (ActionBar) Vídeo[Tutorial]: Añadiendo un menú en Android.



Ejercicio paso a paso: Añadiendo un ActionBar a nuestra aplicación. @Override public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { getMenuInflater().inflate(R.menu.activity_main, menu); return super.onCreateOptionsMenu(menu); } @Override public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) { switch (item.getItemId()) { case R.id.menu_preferencias: Toast.makeText(this, "Preferencias", Toast.LENGTH_LONG).show(); break; case R.id.menu_ultimo: goToLastVisited(); break; case R.id.menu_buscar: break; case R.id.menu_acerca: AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(this); builder.setMessage("Mensaje de Acerca De"); builder.setPositiveButton(android.R.string.ok, null); builder.create().show(); break; } return false; } public void goToLastVisited() { SharedPreferences pref = getSharedPreferences( "com.example.audiolibros_internal", MODE_PRIVATE); int position = pref.getInt("position", -1); if (position >= 0) { onItemSelected(position); } else { Toast.makeText(this, "Sin última vista", Toast.LENGTH_LONG) .show(); } } SharedPreferences pref = getSharedPreferences( "com.example.audiolibros_internal", MODE_PRIVATE);
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Diseño avanzado de interfaces de usuario SharedPreferences.Editor editor = pref.edit(); editor.putInt("position", position); editor.commit();



1.3.1. Añadiendo preferencias de usuario mediante PreferenceFragment



Ejercicio paso a paso: Añadiendo preferencias de usuario mediante PreferenceFragment. public class PreferenciasFragment extends PreferenceFragment { @Override public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { super.onCreate(savedInstanceState); addPreferencesFromResource(R.xml.preferences); } } 



public class PreferenciasActivity extends FragmentActivity { @Override protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { super.onCreate(savedInstanceState); getFragmentManager().beginTransaction().replace(android.R.id. content, new PreferenciasFragment()).commit(); } } Intent i = new Intent(this,PreferenciasActivity.class); startActivity(i);
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1.4. Servicios de búsquedas



Ejercicio paso a paso: Incorporando búsquedas en nuestra aplicación. SearchManager searchManager = (SearchManager) getSystemService(Context.SEARCH_SERVICE); SearchView searchView = (SearchView) menu.findItem(R.id.menu_buscar). getActionView(); searchView.setSearchableInfo(searchManager. getSearchableInfo(getComponentName()));







@Override protected void onNewIntent(Intent intent) { if (intent.getAction().equals(Intent.ACTION_SEARCH)) { busqueda(intent.getStringExtra(SearchManager.QUERY)); } } public void busqueda(String query) { for (int i = 0; i < SelectorAdapter.bookVector.size(); i++) { BookInfo libro = SelectorAdapter.bookVector.elementAt(i); if (libro.name.toLowerCase().contains(query.toLowerCase()) || libro.autor.toLowerCase().contains(query.toLowerCase())) {
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}



}



}



onItemSelected(i);



1.5. Animaciones 1.5.1. Animaciones de vistas: transiciones entre actividades



Ejercicio paso a paso: Transiciones entre actividades. 
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public void sepulsa(View view){ Intent i = new Intent(this, SegundaActivity.class); startActivity(i); overridePendingTransition(R.anim.entrada_derecha,R.anim.salida_izquierda); }



Ejercicio paso a paso: Transiciones definidas en ActivityOptions. public void sepulsa(View view){ Intent i = new Intent(this, SegundaActivity.class); ActivityOptions opts = ActivityOptions.makeCustomAnimation( this, R.anim.entrada_derecha, R.anim.salida_izquierda); startActivity(i, opts.toBundle()); }



1.5.1.1. Aplicando animaciones de vistas en Audiolibros



Ejercicio paso a paso: Aplicando animaciones de vistas en Audiolibros. case 1: Animation anim =AnimationUtils.loadAnimation(actividad,R.anim.menguar); anim.setAnimationListener(SelectorFragment.this); v.startAnimation(anim); SelectorAdapter.bookVector.remove(position); //adaptador.notifyDataSetChanged(); break; //anim.setAnimationListener(SelectorFragment.this); public class SelectorFragment extends Fragment implements AnimationListener {
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@Override public void onAnimationEnd(Animation animation) { adaptador.notifyDataSetChanged(); }



Preguntas de repaso: Animaciones de vistas.



1.5.2. Animaciones de propiedades



Vídeo[Tutorial]: Honeycomb Animation, Chet Haase. 1.5.2.1. El motor básico de animación: ValueAnimator



Ejercicio paso a paso: Una sencilla animación con ValueAnimator. public class MainActivity extends Activity implements ValueAnimator.AnimatorUpdateListener { private TextView textView; @Override protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { super.onCreate(savedInstanceState); setContentView(R.layout.activity_main); textView = (TextView) findViewById(R.id.text_view); ValueAnimator animacion = ValueAnimator.ofFloat(10, 40); animacion.setDuration(1000); animacion.setInterpolator(new DecelerateInterpolator()); animacion.setRepeatCount(4); animacion.setRepeatMode(ValueAnimator.REVERSE); animacion.addUpdateListener(this); animacion.start(); }



}



@Override public void onAnimationUpdate(ValueAnimator animacion) { float value =((Float) (animacion.getAnimatedValue())).floatValue(); textView.setTextSize(value); }
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1.5.2.2. Automatizando las animaciones: ObjectAnimator



Ejercicio paso a paso: Una sencilla animación con ObjectAnimator. 1.5.2.3. Combinando animaciones: AnimatorSet 1.5.2.4. Definiendo animaciones en XML 







… 



Ejercicio paso a paso: Definir una animación con XML. 



TextView textView = (TextView) findViewById(R.id.text_view); AnimatorSet set = (AnimatorSet) AnimatorInflater.loadAnimator(this, R.animator.animacion); set.setTarget(textView); set.start();



1.5.2.5. Nuevas propiedades de la clase View



Ejercicio paso a paso: Uso de propiedades para animaciones con vistas. 



1.5.2.6. Aplicando animaciones de propiedades en Audiolibros



Ejercicio paso a paso: Aplicando animaciones de propiedades en Audiolibros. case 1: Animator anim = AnimatorInflater.loadAnimator(actividad, R.animator.menguar); anim.addListener(SelectorFragment.this); anim.setTarget(v); anim.start(); SelectorAdapter.bookVector.remove(position); //adaptador.notifyDataSetChanged(); break; if (convertView == null) { view = layoutInflater.inflate(R.layout.elemento_selector, null); } else { view = convertView; view.setScaleX(1); view.setScaleY(1); }



Preguntas de repaso: Animaciones de propiedades.
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CAPÍTULO 2. Diseño personalizado de vistas



Por JESÚS TOMÁS



2.1. Algunos conceptos básicos



Vídeo[Tutorial]: Los atributos de la clase View.



2.2. Una vista como la composición de varias vistas



Ejercicio paso a paso: Una vista para introducir una dirección de socket. public class VistaConectar extends LinearLayout { private EditText ip; private EditText puerto; private TextView estado; private Button conectar; public VistaConectar(Context context, AttributeSet attrs) { super(context, attrs); LayoutInflater.from(context).inflate(R.layout.conectar,this,true); ip = (EditText) findViewById(R.id.ip); puerto = (EditText) findViewById(R.id.puerto);
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}



}



estado = (TextView) findViewById(R.id.estado); conectar = (Button) findViewById(R.id.conectar);







Preguntas de repaso: Vistas.



2.2.1. Creación de escuchadores de eventos



[



]



Vídeo Tutorial : Escuchadores y manejadores de eventos en Android.



Ejercicio paso a paso: Añadir un escuchador de evento a la vista. package com.example.vistaconectar; public interface OnConectarListener { void onConectar(String ip, int puerto); void onConectado(String ip, int puerto); void onDesconectado(); void onError(String mensage); } private OnConectarListener escuchador;



public void setOnConectarListener(OnConectarListener escuchador) { this.escuchador = escuchador; }
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conectar.setOnClickListener(new OnClickListener() { @Override public void onClick(View v) { int nPuerto; try { nPuerto = Integer.parseInt(puerto.getText().toString()); } catch (Exception e) { if (escuchador != null) { escuchador.onError("El puerto ha de ser un valor numérico"); } estado.setText("ERROR"); return; } if (nPuerto < 0 || nPuerto > 65535) { if (escuchador != null) { escuchador.onError("El puerto ha de un entero menor de 65536"); } estado.setText("ERROR"); } else { if (escuchador != null) { escuchador.onConectar(ip.getText().toString(), nPuerto); } estado.setText("Conectando ..."); } // Conectar el socket ... } }); public class MainActivity extends Activity implements OnConectarListener {



VistaConectar conectar = (VistaConectar) findViewById(R.id.vistaConectar); conectar.setOnConectarListener(this); @Override public void onConectar(String ip, int puerto) { Toast.makeText(getApplicationContext(), "Conectando " + ip + ":" + puerto, Toast.LENGTH_SHORT).show(); } @Override public void onConectado(String ip, int puerto) { // TODO Auto-generated method stub } @Override public void onDesconectado() { // TODO Auto-generated method stub } @Override public void onError(String mensage) { Toast.makeText(getApplicationContext(), mensage,
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}



Toast.LENGTH_SHORT).show();



Preguntas de repaso: Escuchador de eventos.



2.3. Modificación de vistas existentes



Ejercicio paso a paso: Un EditText tuneado. public class EditTextTuneado extends EditText { private Paint pincel; public EditTextTuneado(Context context, AttributeSet attrs) { super(context, attrs); pincel = new Paint(); pincel.setColor(Color.BLACK); pincel.setTextAlign(Paint.Align.RIGHT); pincel.setTextSize(28); }



}



@Override protected void onDraw(Canvas canvas) { Rect rect = new Rect(); for (int linea = 0; linea < getLineCount(); linea++) { int lineaBase = getLineBounds(linea, rect); canvas.drawLine(rect.left, lineaBase + 2, rect.right, lineaBase + 2, pincel); canvas.drawText("" + (linea + 1), getWidth() - 2, lineaBase, pincel); } super.onDraw(canvas); }
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Ejercicio paso a paso: Adaptando la vista a diferentes densidades gráficas.



2.3.1. Algo más de información sobre TextView



Vídeo[Tutorial]: Los atributos de la clase TextView.



Ejercicio paso a paso: Un EditText con palabras resaltadas. private Paint pincel2= new Paint(); private Path path = new Path(); private Vector resaltar = new Vector();



pincel2.setColor(Color.YELLOW); pincel2.setStyle(Style.FILL); resaltar.add("Android"); resaltar.add("curso"); final Layout layout = getLayout(); final String texto = getText().toString(); for (String palabra : resaltar) { int pos = 0; do { pos = texto.indexOf(palabra, pos); if (pos != -1) { pos++; layout.getSelectionPath(pos, pos + palabra.length(), path); canvas.drawPath(path, pincel2); } } while (pos != -1); } @Override public boolean onTouchEvent(MotionEvent evento) { final Layout layout = getLayout(); final String texto = getText().toString(); int linea = layout.getLineForVertical((int) evento.getY()); int offset = layout.getOffsetForHorizontal(linea,evento.getX())-1;
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}



String s = sacaPalabra(texto, offset); if (s.length() != 0 && resaltar.indexOf(s) == -1) { resaltar.add(s); invalidate(); return true; } else { return super.onTouchEvent(evento); }



String sacaPalabra(String texto, int pos) { int ini = pos; while (ini>0 && texto.charAt(ini)!=' ' && texto.charAt(ini)!='\n') { ini--; } int fin = pos; while (fin < texto.length() && texto.charAt(fin) != ' ' && texto.charAt(fin) != '\n') { fin++; } return texto.substring(ini, fin).trim(); }



Preguntas de repaso: Modificación de las vistas.



2.4. Creación de nuevos atributos XML



Ejercicio paso a paso: Añadiendo atributos XML. 



TypedArray a = context.getTheme().obtainStyledAttributes(attrs, R.styleable.EditTextTuneado, 0, 0); try { dibujarRayas = a.getBoolean( R.styleable.EditTextTuneado_dibujarRayas, true); posicionNumeros = a.getInteger( R.styleable.EditTextTuneado_posicionNumeros, 0); switch (posicionNumeros) { case 0: pincel.setTextAlign(Paint.Align.RIGHT); break; case 1: pincel.setTextAlign(Paint.Align.LEFT); break; } int colorNumeros = a.getColor( R.styleable.EditTextTuneado_colorNumeros, Color.BLACK); pincel.setColor(colorNumeros); float tamanyoNumeros = a.getDimension( R.styleable.EditTextTuneado_tamanyoNumeros, 12*densidad); pincel.setTextSize(tamanyoNumeros); } finally { a.recycle(); } private boolean dibujarRayas; private int posicionNumeros;



@Override protected void onDraw(Canvas canvas) {



www.FreeLibros.me



Diseño personalizado de vistas



}



… for (int linea = 0; linea < getLineCount(); linea++) { int lineaBase = getLineBounds(linea, rect); if (dibujarRayas) { canvas.drawLine(rect.left, lineaBase+2, rect.right, lineaBase+2, pincel); } switch (posicionNumeros) { case 0: canvas.drawText("" + (linea+1), getWidth()-2, lineaBase, pincel); break; case 1: canvas.drawText("" + (linea+1), 2, lineaBase, pincel); break; } } super.onDraw(canvas);



Preguntas de repaso: Atributos XML.



2.5. Una vista creada desde cero 2.5.1. Diseño y dibujo de la vista



Ejercicio paso a paso: La vista ZoomSeekBar. public class ZoomSeekBar extends View { // Valor a controlar private int val = 160; // valor seleccionado private int valMin = 100; // valor mínimo private int valMax = 200; // valor máximo private int escalaMin = 150; // valor mínimo visualizado private int escalaMax = 180; // valor máximo visualizado private int escalaIni = 100; // origen de la escala private int escalaRaya = 2; // cada cuantas unidades una rayas private int escalaRayaLarga = 5; // cada cuantas rayas una larga // Dimensiones en pixels private int altoNumeros; private int altoRegla; private int altoBar; private int altoPalanca; private int anchoPalanca; private int altoGuia; // Valores que indican donde dibujar
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private private private // Objetos private private private private // Objetos private private private private



int xIni; int yIni; int ancho; Rect con diferentes regiones Rect escalaRect = new Rect(); Rect barRect = new Rect(); Rect guiaRect = new Rect(); Rect palancaRect = new Rect(); Paint globales para no tener que crearlos cada vez Paint textoPaint = new Paint(); Paint reglaPaint = new Paint(); Paint guiaPaint = new Paint(); Paint palancaPaint = new Paint();



public ZoomSeekBar(Context context, AttributeSet attrs) { super(context, attrs); float dp = getResources().getDisplayMetrics().density; TypedArray a = context.getTheme().obtainStyledAttributes(attrs, R.styleable.ZoomSeekBar, 0, 0); try { altoNumeros = a.getDimensionPixelSize( R.styleable.ZoomSeekBar_altoNumeros, (int) (30 * dp)); altoRegla = a.getDimensionPixelSize( R.styleable.ZoomSeekBar_altoRegla, (int) (20 * dp)); altoBar = a.getDimensionPixelSize( R.styleable.ZoomSeekBar_altoBar, (int) (70 * dp)); altoPalanca = a.getDimensionPixelSize( R.styleable.ZoomSeekBar_altoPalanca, (int) (40 * dp)); altoGuia = a.getDimensionPixelSize( R.styleable.ZoomSeekBar_altoGuia, (int) (10 * dp)); anchoPalanca = a.getDimensionPixelSize( R.styleable.ZoomSeekBar_anchoPalanca, (int) (20 * dp)); textoPaint.setTextSize(a.getDimension( R.styleable.ZoomSeekBar_altoTexto, 16 * dp)); textoPaint.setColor(a.getColor( R.styleable.ZoomSeekBar_colorTexto, Color.BLACK)); reglaPaint.setColor(a.getColor( R.styleable.ZoomSeekBar_colorRegla, Color.BLACK)); guiaPaint.setColor(a.getColor( R.styleable.ZoomSeekBar_colorGuia, Color.BLUE)); palancaPaint.setColor(a.getColor( R.styleable.ZoomSeekBar_colorPalanca, 0xFF00007F)); } finally { a.recycle(); } textoPaint.setAntiAlias(true); textoPaint.setTextAlign(Paint.Align.CENTER); }
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@Override protected void onSizeChanged(int w, int h, int oldw, int oldh) { super.onSizeChanged(w, h, oldw, oldh); xIni = getPaddingLeft(); yIni = getPaddingTop(); ancho = getWidth() - getPaddingRight() - getPaddingLeft(); barRect.set(xIni, yIni, xIni + ancho, yIni + altoBar); escalaRect.set(xIni, yIni + altoBar, xIni + ancho, yIni + altoBar + altoNumeros + altoRegla); int y = yIni + (altoBar - altoGuia) / 2; guiaRect.set(xIni, y, xIni + ancho, y + altoGuia); } @Override protected void onDraw(Canvas canvas) { super.onDraw(canvas); // Dibujamos Barra con palanca canvas.drawRect(guiaRect, guiaPaint); int y = yIni + (altoBar - altoPalanca) / 2; int x = xIni + ancho * (val - escalaMin) / (escalaMax - escalaMin) - anchoPalanca / 2; palancaRect.set(x, y, x + anchoPalanca, y + altoPalanca); canvas.drawRect(palancaRect, palancaPaint); palancaRect.set(x - anchoPalanca / 2, y, x + 3 * anchoPalanca / 2, y + altoPalanca); // Dibujamos Escala int v = escalaIni; while (v = escalaMin) { x = xIni + ancho * (v - escalaMin) / (escalaMax - escalaMin); if (((v - escalaIni) / escalaRaya) % escalaRayaLarga == 0) { y = yIni + altoBar + altoRegla; canvas.drawText(Integer.toString(v), x, y + altoNumeros, textoPaint); } else { y = yIni + altoBar + altoRegla * 1 / 3; }
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}



}



canvas.drawLine(x, yIni + altoBar, x, y, reglaPaint); } v += escalaRaya;







2.5.2. Gestión de eventos



Ejercicio paso a paso: Reaccionando ante eventos de pantalla táctil en ZoomSeekBar. // Variables globales usadas en onTouchEvent() enum Estado { SIN_PULSACION, PALANCA_PULSADA, ESCALA_PULSADA, ESCALA_PULSADA_DOBLE }; Estado estado = Estado.SIN_PULSACION; int antVal_0, antVal_1; @Override public boolean onTouchEvent(MotionEvent event) { int x_0, y_0, x_1, y_1; x_0 = (int) event.getX(0); y_0 = (int) event.getY(0); int val_0 = escalaMin + (x_0-xIni) * (escalaMax-escalaMin) / ancho; if (event.getPointerCount() > 1) {
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Diseño personalizado de vistas x_1 = (int) event.getX(1); y_1 = (int) event.getY(1); } else { x_1 = x_0; y_1 = y_0; } int val_1 = escalaMin + (x_1 - xIni) * (escalaMax - escalaMin) / ancho; switch (event.getAction() & MotionEvent.ACTION_MASK) { case MotionEvent.ACTION_DOWN: if (palancaRect.contains(x_0, y_0)) { estado = Estado.PALANCA_PULSADA; } else if (barRect.contains(x_0, y_0)) { if (val_0 > val) val++; else val--; invalidate(barRect); } else if (escalaRect.contains(x_0, y_0)) { estado = Estado.ESCALA_PULSADA; antVal_0 = val_0; } break; case MotionEvent.ACTION_POINTER_DOWN: if (estado == Estado.ESCALA_PULSADA) { if (escalaRect.contains(x_1, y_1)) { antVal_1 = val_1; estado = Estado.ESCALA_PULSADA_DOBLE; } } break; case MotionEvent.ACTION_UP: estado = Estado.SIN_PULSACION; break;



}



case MotionEvent.ACTION_POINTER_UP: if (estado == Estado.ESCALA_PULSADA_DOBLE) { estado = Estado.ESCALA_PULSADA; } break; case MotionEvent.ACTION_MOVE: if (estado == Estado.PALANCA_PULSADA) { val = ponDentroRango(val_0, escalaMin, escalaMax); invalidate(barRect); } if (estado == Estado.ESCALA_PULSADA_DOBLE) { escalaMin = antVal_0 + (xIni-x_0) * (antVal_0-antVal_1) / (x_0-x_1); escalaMin = ponDentroRango(escalaMin, valMin, val); escalaMax = antVal_0 + (ancho+xIni-x_0) * (antVal_0-antVal_1) / (x_0-x_1); escalaMax = ponDentroRango(escalaMax, val, valMax); invalidate(); } break; } return true;



int ponDentroRango(int val, int valMin, int valMax) { if (val < valMin) {



www.FreeLibros.me



}



return } else if return } else { return }



valMin; (val > valMax) { valMax; val;



2.5.3. Cómo Android dibuja las vistas y obtiene sus tamaños



Ejercicio paso a paso: Implementando onMeasure en ZoomSeekBar. @Override protected void onMeasure(int widthMeasureSpec, int heightMeasureSpec) { int altoDeseado = altoNumeros + altoRegla + altoBar + getPaddingBottom() + getPaddingTop(); int alto = obtenDimension(heightMeasureSpec, altoDeseado); int anchoDeseado = 2 * altoDeseado; int ancho = obtenDimension(widthMeasureSpec, anchoDeseado); setMeasuredDimension(ancho, alto); } private int obtenDimension(int measureSpec, int deseado) { int dimension = MeasureSpec.getSize(measureSpec); int modo = MeasureSpec.getMode(measureSpec); if (modo == MeasureSpec.EXACTLY) { return dimension; } else if (modo == MeasureSpec.AT_MOST) { return Math.min(dimension, deseado); } else { return deseado; } }



2.5.4. Interactuando con otros objetos



Ejercicio paso a paso: Implementando métodos get y set en ZoomSeekBar.
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Diseño personalizado de vistas public int getVal() { return val; } public void setVal(int val) { if (valMin 



};



//Código para conectar con GCM y enviar notificación. No modificar. $ch = curl_init(); curl_setopt($ch, CURLOPT_URL, "https://android.googleapis.com/ gcm/send"); $headers = array('Authorization:key=' . $apiKey); if($headers){ curl_setopt($ch, CURLOPT_HTTPHEADER, $headers); } curl_setopt($ch, CURLOPT_SSL_VERIFYPEER, false); curl_setopt($ch, CURLOPT_POST, true); curl_setopt($ch, CURLOPT_RETURNTRANSFER, true); curl_setopt($ch, CURLOPT_POSTFIELDS, $data); $resultado = curl_exec($ch); curl_close($ch);
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Preguntas de repaso: Notificaciones push.



Práctica: Enviar notificaciones desde la aplicación. String serverUrl = SERVER_URL + "desregistrar.php"; Map params = new HashMap(); params.put("iddevice", regId); params.put("idapp", SENDER_ID);



HttpClient httpclient = new DefaultHttpClient(); HttpPost httppost = new HttpPost(serverUrl); try { httppost.setEntity(new UrlEncodedFormEntity(params)); HttpResponse response = httpclient.execute(httppost); } catch (IOException e) { // Error }



5.3. Almacenamiento en la nube 5.3.1. Almacenamiento en Google Drive 5.3.2. Google Drive API v2 5.3.2.1. Extracción de la huella digital (SHA1) keytool -exportcert -alias androiddebugkey -keystore ruta_copiada -list -v Huellas digitales del Certificado: SHA1: 21:45:BD:F6:98:B8:71:50:39:BD:0E:83:F2:06:9B:ED:43:5A:C2:1C
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5.3.2.2. Habilitar el servicio Google Drive API 5.3.2.3. Autorizar el acceso a Google Drive



Ejercicio paso a paso: Preparar la aplicación para usar la API de Google Drive. 



Ejercicio paso a paso: Obtener acceso a Google Drive. public final class UtilidadesDrive { static Drive servicio=null; static GoogleAccountCredential credencial=null; static String nombreCuenta = null; }
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Aplicaciones web en Android import static org.example.googledriveapp.UtilidadesDrive.*; public class ActividadPrincipal extends Activity { static final int SOLICITUD_SELECCION_CUENTA = 1; static final int SOLICITUD_AUTORIZACION = 2; static final int SOLICITUD_SELECCIONAR_FOTOGRAFIA = 3; static final int SOLICITUD_HACER_FOTOGRAFIA = 4; private TextView txtNombreCuenta; private static Uri uriFichero; @Override protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { super.onCreate(savedInstanceState); setContentView(R.layout.main); credencial = GoogleAccountCredential.usingOAuth2( ActividadPrincipal.this, DriveScopes.DRIVE); txtNombreCuenta = (TextView) findViewById(R.id.txtNombreCuenta); SharedPreferences prefs = getSharedPreferences("Preferencias", Context.MODE_PRIVATE); nombreCuenta = prefs.getString("nombreCuenta", null); if (nombreCuenta != null) { credencial.setSelectedAccountName(nombreCuenta); servicio = obtenerServicioDrive(credencial); txtNombreCuenta.setText("Cuenta validada: " + nombreCuenta); } } public void seleccionarCuenta(View v) { nombreCuenta = null; PedirCredenciales(); } private void PedirCredenciales() { if (nombreCuenta == null) { startActivityForResult(credencial.newChooseAccountIntent(), SOLICITUD_SELECCION_CUENTA); } } @Override protected void onActivityResult(final int requestCode, final int resultCode, final Intent data) { switch (requestCode) { case SOLICITUD_SELECCION_CUENTA: if (resultCode == RESULT_OK && data != null && data.getExtras() != null) { nombreCuenta = data .getStringExtra(AccountManager.KEY_ACCOUNT_NAME); if (nombreCuenta != null) { credencial.setSelectedAccountName(nombreCuenta); servicio = obtenerServicioDrive(credencial); SharedPreferences prefs = getSharedPreferences(
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"Preferencias", Context.MODE_PRIVATE); SharedPreferences.Editor editor = prefs.edit(); editor.putString("nombreCuenta", nombreCuenta); editor.commit(); txtNombreCuenta.setText(nombreCuenta); } else { txtNombreCuenta .setText("[Elige una cuenta de Google Drive]"); }



}



} break; case SOLICITUD_HACER_FOTOGRAFIA: break; case SOLICITUD_SELECCIONAR_FOTOGRAFIA: break; case SOLICITUD_AUTORIZACION: break; }



private Drive obtenerServicioDrive(GoogleAccountCredential credencial){ return new Drive.Builder(AndroidHttp.newCompatibleTransport(), new GsonFactory(), credencial).build(); }



}



public void showToast(final String toast) { runOnUiThread(new Runnable() { @Override public void run() { Toast.makeText(getApplicationContext(), toast, Toast.LENGTH_SHORT).show(); } }); }



5.3.2.4. Subir ficheros a Google Drive Files().insert(File fichero, AbstractInputStreamContent contenido )



Ejercicio paso a paso: Subir un fichero a Google Drive. public void hacerFoto(View v) { if (nombreCuenta == null) { showToast("Debes seleccionar una cuenta de Google Drive"); } else { String mediaStorageDir =Environment.getExternalStoragePublicDirectory( Environment.DIRECTORY_PICTURES).getPath(); String timeStamp = new SimpleDateFormat("yyyyMMdd_HHmmss", Locale.ENGLISH).format(new Date());



www.FreeLibros.me



Aplicaciones web en Android



}



}



uriFichero = Uri.fromFile(new java.io.File(mediaStorageDir + java.io.File.separator + "IMG_" + timeStamp + ".jpg")); Intent cameraIntent = new Intent(MediaStore.ACTION_IMAGE_CAPTURE); cameraIntent.putExtra(MediaStore.EXTRA_OUTPUT, uriFichero); startActivityForResult(cameraIntent, SOLICITUD_HACER_FOTOGRAFIA);



public void seleccionarFoto(View v) { if (nombreCuenta == null) { showToast("Debes seleccionar una cuenta de Google Drive"); } else { Intent seleccionFotografiaIntent = new Intent(); seleccionFotografiaIntent.setType("image/*"); seleccionFotografiaIntent.setAction(Intent.ACTION_GET_CONTENT); startActivityForResult(Intent.createChooser(seleccionFotografiaIntent, "Seleccionar fotografía"),SOLICITUD_SELECCIONAR_FOTOGRAFIA); } } 



case SOLICITUD_HACER_FOTOGRAFIA: if (resultCode == Activity.RESULT_OK) { guardarFicheroEnDrive(); } break; case SOLICITUD_SELECCIONAR_FOTOGRAFIA: if (resultCode == Activity.RESULT_OK) { Uri ficheroSeleccionado = data.getData(); String[] proyeccion = { MediaStore.Images.Media.DATA }; Cursor cursor = managedQuery(ficheroSeleccionado, proyeccion, null, null, null); int column_index = cursor.getColumnIndexOrThrow (MediaStore.Images.Media.DATA); cursor.moveToFirst(); uriFichero = Uri.fromFile(new java.io.File (cursor.getString(column_index))); guardarFicheroEnDrive(); } break;



private void guardarFicheroEnDrive() { Thread t = new Thread(new Runnable() { @Override
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}



public void run() { try { java.io.File ficheroJava = new java.io.File (obtenerLocalizacionUltimaImagen()); FileContent contenido = new FileContent("image/jpeg", ficheroJava); File ficheroDrive = new File(); ficheroDrive.setTitle(ficheroJava.getName()); ficheroDrive.setMimeType("image/jpeg"); File ficheroSubido = servicio.files().insert(ficheroDrive, contenido) .execute(); if (ficheroSubido != null) { runOnUiThread(new Runnable() { public void run() { Toast.makeText(getApplicationContext(), "¡Foto subida!", Toast.LENGTH_LONG) .show(); } }); } } catch (UserRecoverableAuthIOException e) { startActivityForResult(e.getIntent(), SOLICITUD_AUTORIZACION); } catch (IOException e) { e.printStackTrace(); } } }); t.start();



3. case SOLICITUD_AUTORIZACION: if (resultCode == Activity.RESULT_OK) { guardarFicheroEnDrive(); } else { Toast.makeText(getApplicationContext(), "El usuario no autoriza usar Google Drive",Toast.LENGTH_LONG).show(); } break;



Preguntas de repaso: Google Drive.
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5.4. Servicio de Backup de Google 5.4.1. Fundamentos 5.4.2. Declaración del agente de copia de seguridad en Manifest ... 



5.4.3. Registro del servicio Android Backup ... 



5.4.4. BackupAgent 5.4.5. BackupAgentHelper



5.4.5.1. Copia de seguridad de SharedPreferences public class miAgenteBackup extends BackupAgentHelper { // El nombre del archivo SharedPreferences static final String PREFS = "Preferencias"; // Una clave para identificar unívocamente la copia de seguridad static final String PREFS_BACKUP_KEY = "GoogleDrive"; // Asigna un ayudante al agente de copia de seguridad @Override public void onCreate() { SharedPreferencesBackupHelper helper = new SharedPreferencesBackupHelper(this, PREFS); addHelper(PREFS_BACKUP_KEY, helper); } }
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5.4.5.2. Copia de seguridad de archivos de almacenamiento interno public class miAgenteBackup extends BackupAgentHelper { // El nombre de los archivos static final String FILE_FOTOGRAFIAS = "fotografías.txt"; static final String FILE_LUGARES = "lugares.xml"; // Una clave para identificar unívocamente la copia de segurida static final String FILES_BACKUP_KEY = "GoogleDrive"; // Asignar un ayudante y agregarlo al agente de copia de seguridad void onCreate() { FileBackupHelper helper = new FileBackupHelper(this, FILE_FOTOGRAFIAS, FILE_LUGARES); addHelper(FILES_BACKUP_KEY, helper); } }



5.4.6. Comprobación de la versión al restaurar los datos 5.4.7. Solicitud de copia de seguridad y restauración 5.4.8. Un ejemplo paso a paso



Ejercicio paso a paso: Copia de seguridad de SharedPreferences para GoogleDriveApp con el Servivio de Backup de Google. 







public class MisPreferenciasBackupAgent extends BackupAgentHelper { static final String PREFS = "Preferencias"; static final String PREFS_BACKUP_KEY = "GoogleDriveApp"; @Override
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}



public void onCreate(){ SharedPreferencesBackupHelper helper = new SharedPreferencesBackupHelper(this, PREFS); addHelper(PREFS_BACKUP_KEY, helper); }



private BackupManager backupManager;



backupManager = new BackupManager(this);



Ejercicio paso a paso: Prueba del agente de copia de seguridad. adb shell bmgr enable true adb shell bmgr backup org.example.googledriveapp



adb shell bmgr run adb uninstall org.example.googledriveapp



adb shell bmgr restore org.example.googledriveapp



Preguntas de repaso: Android Backup Service.
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CAPÍTULO 6. Aplicaciones web en Android



Por VICENTE CARBONELL



6.1. Introducción a la tecnología web 6.1.1. Una aplicación web de ejemplo: 3 en Raya



Ejercicio paso a paso: Crear la aplicación web 3 en Raya. 3 en Raya Jugar
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Aplicaciones web en Android Android Curso Ayuda Turno Jugador 1 Inicio Reiniciar 
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Ayuda Reglas: Trata de colocar 3 fichas en línea. Vale ponerlas en horizontal, vertical o diagonal. Si se rellenan todas las casilla sin que ningún jugador haya conseguido poner 3 fichas en línea, entonces se produce un empate. ¿Cómo jugar? Empieza el jugador 1, que juega con X, luego le toca tirar al jugador 2, que juega con O. Cuando se termina la partida puedes volver a jugar sin ir a la pantalla inicial pulsando el botón reiniciar. Inicio 



body { font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; } button { background-color:#79bbff; -moz-border-radius:6px; -webkit-border-radius:6px; border-radius:6px; border:1px solid #84bbf3; display:inline-block; color:#ffffff; font-family:arial; font-size:15px; font-weight:bold; padding:6px 24px; text-decoration:none; text-shadow:1px 1px 0px #528ecc; } .cabecera { margin-left: auto; margin-right: auto; margin-bottom: 5px; background-color: #006699; padding-top: 5px; padding-right: 15px; padding-bottom: 5px; padding-left: 15px; font-size: 12pt;
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Aplicaciones web en Android color:#FFF; } #turno{ text-align: center; margin-bottom: 30px; } .tabla { text-align: center; border-collapse: collapse; border: 1px solid #03476F; } .tabla td{ border: 1px dotted #03476F; text-align: center; } .tdX{ border:1px solid #000000; color: #369; text-align: center; } .tdO{ border:1px solid #000000; color: #DF0101; text-align: center; }



var var var var



tamano = 3; turno = "1"; numJugadas = 0; finDelJuego = false;



var nombreJugador1 = "Jugador 1"; var nombreJugador2 = "Jugador 2"; function mostrarInicio() { document.getElementById("inicio").style.visibility = 'visible'; document.getElementById("partida").style.visibility = 'hidden'; document.getElementById("ayuda").style.visibility = 'hidden'; } function mostrarPartida() { document.getElementById("inicio").style.visibility = 'hidden'; document.getElementById("partida").style.visibility = 'visible'; document.getElementById("ayuda").style.visibility = 'hidden'; } function mostrarAyuda() { document.getElementById("inicio").style.visibility = 'hidden'; document.getElementById("partida").style.visibility = 'hidden'; document.getElementById("ayuda").style.visibility = 'visible'; } function iniciarJuego() {
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}



finDelJuego = false; numJugadas = 0; turno = "1"; document.getElementById("turno").innerHTML = "Turno " + nombreJugador1; iniciarTablero(); mostrarPartida();



function iniciarTablero() { if (document.documentElement.clientWidth < document.documentElement.clientHeight) { ancho = document.documentElement.clientWidth / 4; } else { ancho = document.documentElement.clientHeight / 4; } for ( var i = 0; i < tamano; i++) { for ( var j = 0; j < tamano; j++) { var cell = document.getElementById(i + "_" + j); cell.innerHTML = ""; cell.style.width = ancho + "px"; cell.style.height = ancho + "px"; cell.value = " "; cell.className = ""; } } } function click_celda(elemento) { var casilla = document.getElementById(elemento); if (finDelJuego) { alert("El juego ya ha terminado. Comienza uno nuevo!"); return; } if (casilla.innerHTML != "") { alert("Casilla ocupada!"); return; } numJugadas++; if (turno == "1") { casilla.className = "tdX"; casilla.innerHTML = "X"; casilla.style.fontSize = (ancho * 0.8) + "px"; if (buscaGanador('X')) { document.getElementById("turno").innerHTML = "Fin del Juego: Gana " + nombreJugador1 + "!!"; alert("Fin del Juego: Gana " + nombreJugador1 + "!!"); finDelJuego = true; return; } turno = "2"; if (numJugadas < tamano*tamano) { document.getElementById("turno").innerHTML = "Turno "+ nombreJugador2;
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}



} } else { casilla.className = "tdO"; casilla.innerHTML = "O"; casilla.style.fontSize = (ancho * 0.8) + "px"; if (buscaGanador('O')) { document.getElementById("turno").innerHTML = "Fin del Juego: Gana " + nombreJugador2 + "!!"; alert("Fin del Juego: Gana " + nombreJugador2+ "!!"); finDelJuego = true; return; } turno = "1"; document.getElementById("turno").innerHTML = "Turno " + nombreJugador1; } if (numJugadas >= tamano*tamano) { document.getElementById("turno").innerHTML = "Fin del Juego: EMPATE!!"; alert("Fin del Juego: EMPATE!!"); finDelJuego = true; return; }



function casilla(i, j) { return document.getElementById(i + '_' + j).innerHTML; } function buscaGanador(turno) { //verificamos diagonales if (casilla(0,0)==turno && casilla(1,1)==turno && casilla(2,2)==turno) return true;



}



if (casilla(0,2)==turno && casilla(1,1)==turno && casilla(2,0)==turno) return true; for (n = 0; n < tamano; n++) { //verificamos columnas if (casilla(n,0)==turno && casilla(n,1)==turno && casilla(n,2)==turno) return true; //verificamos filas if (casilla(0,n)==turno && casilla(1,n)==turno && casilla(2,n)==turno) return true; }
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6.1.2. Aplicación web online y offline



Ejercicio paso a paso: Definición del manifest para hacer una aplicación web fuera de línea. CACHE MANIFEST index.html estilos.css funciones.js http://www.androidcurso.com/images/certificado_upv.jpg







Preguntas de repaso: Introducción a las aplicaciones web.



6.2. Uso de WebView 6.2.1. Mostrar contenido web usando una intención



Ejercicio paso a paso: Abrir contenido web mediante un intent. package org.example.aplicacionweb; public class ActividadPrincipal extends Activity { @Override protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { super.onCreate(savedInstanceState); setContentView(R.layout.main); Intent intent = new Intent(Intent.ACTION_VIEW); Uri uri = Uri.parse("http://cursoandroid.hol.es/appweb/index.html"); intent.setData(uri); startActivity(intent); } }
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6.2.2. mostrar contenido web



Ejercicio paso a paso: Abrir contenido web en línea en un WebView. 



WebView navegador;



@Override protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { super.onCreate(savedInstanceState); setContentView(R.layout.main); navegador = (WebView) findViewById(R.id.webkit); navegador.loadUrl("http://cursoandroid.hol.es/appweb/index.html"); }







Ejercicio paso a paso: Abrir contenido web fuera de línea en un WebView. navegador.getSettings().setJavaScriptEnabled(true); 
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6.2.3. Aspectos básicos de un WebView 6.2.3.1. Evitar el reinicio de la actividad



Ejercicio paso a paso: Evitar el reinicio de la actividad. 



6.2.3.2. Abrir los enlaces en el WebView



Ejercicio paso a paso: Abrir los enlaces en el WebView. navegador.setWebViewClient(new WebViewClient() { @Override public boolean shouldOverrideUrlLoading(WebView view, String url) { return false; } });



6.2.3.3. Opciones de inicio



Ejercicio paso a paso: Habilitar JavaScript y deshabilitar el zum. navegador.getSettings().setJavaScriptEnabled(true); navegador.getSettings().setBuiltInZoomControls(false);



6.2.3.4. Barra de progreso



Ejercicio paso a paso: Añadir barra de progreso. 



private ProgressBar barraProgreso;



barraProgreso = (ProgressBar) findViewById(R.id.barraProgreso); navegador.setWebChromeClient(new WebChromeClient() { @Override public void onProgressChanged(WebView view, int progreso) { barraProgreso.setProgress(0); barraProgreso.setVisibility(View.VISIBLE); ActividadPrincipal.this.setProgress(progreso * 1000); barraProgreso.incrementProgressBy(progreso); if (progreso == 100) { barraProgreso.setVisibility(View.GONE); } } });



Hemos utilizado anteriormente WebViewClient y ahora WebChromeClient. Los



Ejercicio paso a paso: Añadir diálogo de carga. ProgressDialog dialogo;



navegador.setWebViewClient(new WebViewClient(){ @Override public void onPageStarted(WebView view, String url, Bitmap favicon) { dialogo = new ProgressDialog(ActividadPrincipal.this); dialogo.setMessage("Cargando..."); dialogo.setCancelable(true); dialogo.show(); } @Override public void onPageFinished(WebView view, String url) { dialogo.dismiss(); } });
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6.2.3.5. Navegación



Ejercicio paso a paso: Añadir funcionalidad página siguiente, anterior y detener carga. 



Button btnDetener, btnAnterior, btnSiguiente;



btnDetener = (Button) findViewById(R.id.btnDetener); btnAnterior = (Button) findViewById(R.id.btnAnterior); btnSiguiente = (Button) findViewById(R.id.btnSiguiente);



public void detenerCarga(View v) { navegador.stopLoading(); }
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Aplicaciones web en Android public void irPaginaAnterior(View v) { navegador.goBack(); } public void irPaginaSiguiente(View v) { navegador.goForward(); } navegador.setWebViewClient(new WebViewClient(){ @Override public void onPageStarted(WebView view, String url, Bitmap favicon) { dialogo = new ProgressDialog(ActividadPrincipal.this); dialogo.setMessage("Cargando..."); dialogo.setCancelable(true); dialogo.show(); btnDetener.setEnabled(true); } @Override public void onPageFinished(WebView view, String url) { dialogo.dismiss(); btnDetener.setEnabled(false); if (view.canGoBack()) { btnAnterior.setEnabled(true); } else { btnAnterior.setEnabled(false); } if (view.canGoForward()) { btnSiguiente.setEnabled(true); } else { btnSiguiente.setEnabled(false); } } });



.



6.2.3.6. Controlar el botón «Volver»



Ejercicio paso a paso: Controlar el botón «Volver» del dispositivo. @Override public void onBackPressed() { if (navegador.canGoBack()) { navegador.goBack(); } else { super.onBackPressed();
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}



}



6.2.3.7. Habilitar alertas JavaScript



Ejercicio paso a paso: Habilitar alertas JavaScript. @Override public boolean onJsAlert(WebView view, String url, String message,JsResult result) { return super.onJsAlert(view, url, message, result); }



6.2.3.8. Gestión de errores



Ejercicio paso a paso: Gestionar errores. @Override public void onReceivedError(WebView view, int errorCode, String description, String failingUrl) { AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(ActividadPrincipal.this); builder.setMessage(description).setPositiveButton("Aceptar", null).setTitle("onReceivedError"); builder.show(); }



6.2.3.9. Descargas



Ejercicio paso a paso: Descarga de un fichero en la tarjeta SD. 



private class DescargarFichero extends AsyncTask { private String mensaje; @Override protected Long doInBackground(URL... url) { String urlDescarga = url[0].toString(); mensaje = ""; HttpClient httpClient = new DefaultHttpClient(); HttpGet httpGet = new HttpGet(urlDescarga); InputStream inputStream = null;
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}



}



try { HttpResponse httpResponse = httpClient.execute(httpGet); BufferedHttpEntity bufferedHttpEntity = new BufferedHttpEntity(httpResponse.getEntity()); inputStream = bufferedHttpEntity.getContent(); String fileName = android.os.Environment .getExternalStorageDirectory().getAbsolutePath() + "/descargas"; File directorio = new File(fileName); directorio.mkdirs(); File file = new File(directorio, urlDescarga.substring( urlDescarga.lastIndexOf("/"), urlDescarga.indexOf("?"))); FileOutputStream fileOutputStream = new FileOutputStream(file); ByteArrayOutputStream byteArray = new ByteArrayOutputStream(); byte[] buffer = new byte[1024]; int len = 0; while (inputStream.available() > 0 && (len = inputStream.read(buffer)) != -1) { byteArray.write(buffer, 0, len); } fileOutputStream.write(byteArray.toByteArray()); fileOutputStream.flush(); mensaje = "Guardado en: " + file.getAbsolutePath(); } catch (Exception ex) { mensaje = ex.getClass().getSimpleName() + " " + ex.getMessage(); } finally { if (inputStream != null) { try { inputStream.close(); } catch (IOException e) { } } } return (long) 0;



protected void onPostExecute(Long result) { AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(ActividadPrincipal.this); builder.setTitle("Descarga"); builder.setMessage(mensaje); builder.setCancelable(true); builder.create().show(); }



navegador.setDownloadListener(new DownloadListener() { public void onDownloadStart(final String url, String userAgent, String contentDisposition, String mimetype,long contentLength) { AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(ActividadPrincipal.this); builder.setTitle("Descarga"); builder.setMessage("¿Deseas guardar el archivo?");
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builder.setCancelable(false).setPositiveButton("Aceptar", new DialogInterface.OnClickListener() { public void onClick(DialogInterface dialog, int id) { URL urlDescarga; try { urlDescarga = new URL(url); new DescargarFichero().execute(urlDescarga); } catch (MalformedURLException e) { e.printStackTrace(); } } }).setNegativeButton("Cancelar", new DialogInterface.OnClickListener() { public void onClick(DialogInterface dialog, int id) { dialog.cancel(); }



}); builder.create().show(); } });



6.2.3.10.Conectividad



Ejercicio paso a paso: Comprobación básica de conectividad. 



private boolean comprobarConectividad() { ConnectivityManager connectivityManager = (ConnectivityManager) this.getSystemService(Context.CONNECTIVITY_SERVICE); NetworkInfo info = connectivityManager.getActiveNetworkInfo(); if ((info == null || !info.isConnected() || !info.isAvailable())) { Toast.makeText(ActividadPrincipal.this,"Oops! No tienes conexión a internet", Toast.LENGTH_LONG).show(); return false; } return true; }



if (comprobarConectividad()) { btnDetener.setEnabled(true); } else { btnDetener.setEnabled(false); }
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Aplicaciones web en Android public void irPaginaAnterior(View v) { if (comprobarConectividad()) { navegador.goBack(); } }



public void irPaginaSiguiente(View v) { if (comprobarConectividad()) { navegador.goForward(); } } Comentario [LM4]: No funciona el enlace



Preguntas de repaso: Uso de WebView.



6.3. Diseño web en Android 6.3.1. Área de visualización y escalado 







6.3.2. Escalado 6.3.3. Densidad de pantalla del dispositivo 
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Ejercicio paso a paso: Establecer la propiedades de Viewport. 











6.4. Aplicaciones híbridas



Ejercicio paso a paso: Comunicación webview-Android y viceversa. public class InterfazComunicacion { Context mContext; InterfazComunicacion(Context c) { mContext = c; }



}



public void mensaje(String contenido){ Toast.makeText(mContext, contenido, Toast.LENGTH_SHORT).show(); }



final InterfazComunicacion miInterfazJava = new InterfazComunicacion(this);



navegador.addJavascriptInterface(miInterfazJava, "jsInterfazNativa");
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@Override public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { super.onCreateOptionsMenu(menu); MenuInflater inflater = getMenuInflater(); inflater.inflate(R.menu.inicio, menu); return true; }



@Override public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) { switch (item.getItemId()) { case R.id.inicio: navegador.loadUrl("javascript:mostrarInicio()"); break; } return true; }



Ejercicio paso a paso: Personalizar el nombre del jugador 1. 



case R.id.jugador1: nombreJugador("1"); break;



public void nombreJugador(final String jugador) { AlertDialog.Builder alert = new AlertDialog.Builder (ActividadPrincipal.this); alert.setTitle("Nombre jugador" + jugador); alert.setMessage("Nombre:"); final EditText nombre = new EditText(getBaseContext()); alert.setView(nombre); alert.setPositiveButton("Guardar",new DialogInterface.OnClickListener() { public void onClick(DialogInterface dialog,int whichButton) {
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Editable valor = nombre.getText(); navegador.loadUrl("javascript:cambiaNombreJugador(\""+ jugador + "\",\"" + valor.toString() + "\");"); SharedPreferences prefs = getSharedPreferences("Preferencias", Context.MODE_PRIVATE); SharedPreferences.Editor editor = prefs.edit(); editor.putString("jugador" + jugador,valor.toString()); editor.commit();



}



} }); alert.setNegativeButton("Cancelar",new DialogInterface.OnClickListener() { public void onClick(DialogInterface dialog,int whichButton) { } }); alert.show();



SharedPreferences prefs = getSharedPreferences("Preferencias", Context.MODE_PRIVATE); final String nombreJ1; nombreJ1 = prefs.getString("jugador1", null);



if (nombreJ1 != null) { navegador.loadUrl("javascript:cambiaNombreJugador(\"1\",\"" + nombreJ1+ "\");"); }



function cambiaNombreJugador(numJugador, nombreJugador) { if (numJugador=="1") { nombreJugador1=nombreJugador; } else { nombreJugador2=nombreJugador; } }



Preguntas de repaso: Aplicaciones híbridas.
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6.5. Alternativas en la programación independiente de la plataforma para móviles 6.5.1. Phonegap



Ejercicio paso a paso: Usar PhoneGap en Eclipse que utilice la cámara. import org.apache.cordova.*;



public class ActividadPrincipal extends DroidGap {



@Override public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { super.onCreate(savedInstanceState); super.loadUrl("file:///android_asset/www/index.html"); }







android:configChanges="orientation|keyboardHidden"
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Capturar foto var tipoDestino; // Tipo de datos (camara) document.addEventListener("deviceready",dispositivoListo,false); function dispositivoListo() { tipoDestino=navigator.camera.DestinationType; } function capturarFoto() { navigator.camera.getPicture(exitoFoto, errorFoto, { quality: 50, destinationType: tipoDestino.DATA_URL}); } function exitoFoto(datosImagen) { var imagen = document.getElementById('imagen'); imagen.src = "data:image/jpeg;base64," + datosImagen; } function errorFoto(mensaje) { alert('Error por: ' + mensaje); }
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Aplicaciones web en Android Capturar foto 



6.5.2. Jquery Mobile 



6.5.2.1. Crear una página básica Hola mundo Mi página Hola mundo 



Ejercicio paso a paso: Crear una página web con JQueryMobile.
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WebView navegador;



@Override protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { super.onCreate(savedInstanceState); setContentView(R.layout.main); navegador = (WebView) findViewById(R.id.webkit); navegador.getSettings().setJavaScriptEnabled(true); navegador.getSettings().setBuiltInZoomControls(false); navegador.loadUrl("file:///android_asset/index.html"); }











6.5.2.2. Añadir contenido 6.5.2.3. Crear una lista Samsung Apple Blackberry HTC Nokia 



6.5.2.4. Añadir un deslizador Valora de 0 a 100:
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Aplicaciones web en Android 



6.5.2.5. Crear un botón Curso Android



6.5.2.6. Temas



Ejercicio paso a paso: Temas con JQueryMobile. 







Ejercicio paso a paso: Juego 3 en Raya con jQuery Mobile. 3 en Raya 
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Android Curso Jugar Ayuda Turno Jugador 1 
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Aplicaciones web en Android Inicio Reiniciar Ayuda Reglas: Trata de colocar 3 fichas en línea. Vale ponerlas en horizontal, vertical o diagonal. Si se rellenan todas las casilla sin que ningún jugador haya conseguido poner 3 fichas en línea, entonces se produce un empate. ¿Cómo jugar? Empieza el jugador 1, que juega con X, luego le toca tirar al jugador 2, que juega con O. Cuando se termina la partida puedes volver a jugar sin ir a la pantalla inicial pulsando el botón reiniciar. Inicio function mostrarInicio(){ $.mobile.changePage("#inicio"); }



Preguntas de repaso: Alternativas a la programación independiente de la plataforma para móviles
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CAPÍTULO 7. Programación en código nativo



Por MIGUEL GARCÍA PINEDA



7.1. Android NDK Comentario [LM5]: no hay enlace



Preguntas de repaso: Android NDK.



7.2. Instalación de Android NDK 7.2.1. Instalación Android NDK en Windows 7.2.2. Instalación Android NDK en Linux



Ejercicio paso a paso: Instalación de Android NDK en Linux (Debian 7). ANDROID_SDK="/home/crs03/Android/AndroidSDK/sdk" ANDROID_NDK="/home/crs03/Android/AndroidNDK" JAVA_HOME="/usr/lib/jvm/java-1.7.0-openjdk-i386" PATH=$PATH:$JAVA_HOME/bin:$ANDROID_SDK/tools:$ANDROID_SDK/platformtools:$ANDROID_NDK
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export PATH JAVA_HOME ANDROID_SDK ANDROID_NDK



7.3. Funcionamiento y estructura de Android NDK static { System.loadLibrary ("Fichero"); }



7.3.1. Desarrollo práctico de Android NDK 7.3.2. Situación del código fuente nativo



Ejercicio paso a paso: Comprobación y exploración del directorio jni del ejemplo san-angeles. 7.3.2.1. Fichero Android.mk



Ejercicio paso a paso: Comprobación y exploración del archivo Android.mk del ejemplo san-angeles. LOCAL_PATH := $(call my-dir) include $(CLEAR_VARS) LOCAL_MODULE := sanangeles LOCAL_CFLAGS := -DANDROID_NDK \ -DDISABLE_IMPORTGL LOCAL_SRC_FILES := \ importgl.c \ demo.c \ app-android.c \ LOCAL_LDLIBS := -lGLESv1_CM -ldl -llog include $(BUILD_SHARED_LIBRARY)
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Programación en código nativo LOCAL_PATH := $(call my-dir)



include $(CLEAR_VARS) LOCAL_MODULE := sanangeles



LOCAL_CFLAGS := -DANDROID_NDK \ -DDISABLE_IMPORTGL



LOCAL_SRC_FILES := \ importgl.c \ demo.c \ app-android.c \ LOCAL_LDLIBS := -lGLESv1_CM -ldl -llog include $(BUILD_SHARED_LIBRARY)



7.3.2.2. Fichero Application.mk (opcional)



Ejercicio paso a paso: Evaluación de una archivo Application.mk. # The ARMv7 is significanly faster due to the use of the hardware FPU APP_ABI := armeabi armeabi-v7a APP_PLATFORM := android-8



7.3.2.3. La herramienta ndk-build cd $PROYECTO ndk-build



Ejercicio paso a paso: Prueba de las opciones de la herramienta de construcción ndk-build.
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ndk-build NDK_APPLICATION_MK=Application.mk



Preguntas de repaso: Funcionamiento y estructura de Android NDK.



7.4. Interfaz entre JAVA y C/C++ (JNI) 7.4.1. Librerías de enlace estático y dinámico 7.4.2. Tipos fundamentales, referencias y arrays const jbyte* GetStringUTFChars(JNIEnv* env, jstring string, jboolean* isCopy);



const jbyte* str = (*env)->GetStringUTFChars(env,text,NULL); if (str==NULL) retun NULL;



void ReleaseStringUTFChars(JNIEnv* env, jstring string, const char* utf_buffer);



const jchar* GetStringChars(JNIEnv* env, jstring string, jboolean* isCopy); void RealeaseStringChars(JNIEnv* env, jstring string, const jchar* chars_buffer);



jstring NewStringUTF(JNIEnv* env,const char* bytes);



jstring NewString(JNIEnv* env, const jchar* ubuffer, jsize length); jsize GetArrayLength(JNIEnv* env, jarray array);



jtype* GetTypeArrayElements(JNIEnv* env, jtypeArray array, jtype* isCopy);
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Programación en código nativo jtypeArray NewTypeArray(JNIEnv* env, jsize length);



7.4.3. Desarrollo paso a paso de un programa mediante JNI (I)



Ejercicio paso a paso: Desarrollo de la aplicación nativa HolaMundoNDK mediante JNI (I). 



7.4.3.1. Declaración del método nativo y creación del archivo Android.mk static { System.loadLibrary("libreria"); } public native String nombreMetodo();



Ejercicio paso a paso: Desarrollo de la aplicación nativa HolaMundoNDK mediante JNI (I) - continuación. public class HolaMundoNDK extends Activity { static { System.loadLibrary ("holamundondk"); } public native String dameDatos(); @Override protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { super.onCreate(savedInstanceState); setContentView(R.layout.activity_hola_mundo_ndk);
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}



}



setTitle(dameDatos());



LOCAL_PATH := $(call my-dir) include $(CLEAR_VARS) LOCAL_MODULE := holamundondk LOCAL_SRC_FILES := com_holamundondk_HolaMundoNDK.c include $(BUILD_SHARED_LIBRARY)



7.4.3.2. Creación del fichero de cabecera nativo



7.4.3.3. Implementación del método nativo



Ejercicio paso a paso: Desarrollo de la aplicación nativa HolaMundoNDK mediante JNI (I) – continuación. #include "com_holamundondk_HolaMundoNDK.h" JNIEXPORT jstring Java_com_holamundondk_HolaMundoNDK_dameDatos (JNIEnv * env, jobject this) { return (*env)->NewStringUTF(env,"App nativa"); }



7.4.4. Acceso a métodos Java desde código nativo (JNI callback) 7.4.4.1. Métodos de instancia jmethodID GetMethodID(JNIEnv* env, jclass class, const char* name, const char* signature);



void CallVoidMethod(JNIEnv* env, jobject object, jmethodID methodID, ...); jboolean CallBooleanMethod(JNIEnv* env, jobject object, jmethodID methodID, ...); jbyte CallByteMethod(JNIEnv* env, jobject object, jmethodID methodID, ...);
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Programación en código nativo jshort CallShortMethod(JNIEnv* env, jobject object, jmethodID methodID, ...); jchar CallCharMethod(JNIEnv* env, jobject object, jmethodID methodID, ...); jint CallIntMethod(JNIEnv* env, jobject object, jmethodID methodID, ...); jlong CallLongMethod(JNIEnv* env, jobject object, jmethodID methodID, ...); jfloat CallFloatMethod(JNIEnv* env, jobject object, jmethodID methodID, ...); jdouble CallDoubleMethod(JNIEnv* env, jobject object, jmethodID methodID, ...); jobject CallObjectMethod(JNIEnv* env, jobject object, jmethodID methodID, ...);



7.4.4.2. Métodos de clase jmethodID GetStaticMethodID(JNIEnv* env, jclass class, const char* name, const char* signature); void CallStaticVoidMethod(JNIEnv* env, jclass class, jmethodID methodID, ...); jbyte CallStaticByteMethod(JNIEnv* env, jclass class, jmethodID methodID, ...); jshort CallStaticShortMethod(JNIEnv* env, jclass class, jmethodID methodID, ...); jchar CallStaticCharMethod(JNIEnv* env, jclass class, jmethodID methodID, ...); jint CallStaticIntMethod(JNIEnv* env, jclass class, jmethodID methodID, ...); jlong CallStaticLongMethod(JNIEnv* env, jclass class, jmethodID methodID, ...); jfloat CallStaticFloatMethod(JNIEnv* env, jclass class, methodID methodID, ...); jdouble CallStaticDoubleMethod(JNIEnv* env, jclass class, methodID methodID, ...); jobject CallStaticObjectMethod(JNIEnv* env, jclass class, methodID methodID, ...);



7.4.4.3. Invocar constructores



Ejercicio paso a paso: Desarrollo de la aplicación nativa HolaMundoNDK mediante JNI (II). … …



public class HolaMundoNDK extends Activity implements Runnable { private TextView salida; private Handler handler; public native String dameDatos(); public native String funcion1(String message); public native void funcion2(); static { System.loadLibrary ("holamundondk"); } @Override protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { super.onCreate(savedInstanceState); setContentView(R.layout.activity_hola_mundo_ndk); setTitle(dameDatos()); salida = (TextView)super.findViewById(R.id.output); this.handler = new Handler(); } @Override public void onResume() { super.onResume(); this.handler.post(this); } @Override public void onPause() { super.onPause(); this.handler.removeCallbacks(this); } public void button0(View v){ salida.setText(funcion1("testString")); }
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Programación en código nativo public void button1(View v){ funcion2(); } public void funcion3Callback() { String message = "funcion3Callback llamada por la funcion2 nativa"; salida.setText(message); } }



public void run() {}



LOCAL_PATH := $(call my-dir) include $(CLEAR_VARS) LOCAL_MODULE := LOCAL_SRC_FILES LOCAL_LDLIBS := LOCAL_CFLAGS :=



holamundondk := com_holamundondk_HolaMundoNDK.c -llog -Werror



include $(BUILD_SHARED_LIBRARY)



/* * Class: com_holamundondk_HolaMundoNDK * Method: funcion1 * Signature: (Ljava/lang/String;)Ljava/lang/String; */ JNIEXPORT jstring JNICALL Java_com_holamundondk_HolaMundoNDK_funcion1 (JNIEnv *, jobject, jstring); /* * Class: com_holamundondk_HolaMundoNDK * Method: funcion2 * Signature: ()V */ JNIEXPORT void JNICALL Java_com_holamundondk_HolaMundoNDK_funcion2 (JNIEnv *, jobject); #include #include #include #include







#define LOG_TAG "HolaMundoNDK" #define LOGI(...) __android_log_print(ANDROID_LOG_INFO,LOG_TAG,__VA_ARGS__) #define LOGE(...) __android_log_print(ANDROID_LOG_ERROR,LOG_TAG,__VA_ARGS__) JNIEXPORT jstring Java_com_holamundondk_HolaMundoNDK_dameDatos (JNIEnv * env, jobject thiz) {
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}



return (*env)->NewStringUTF(env,"App nativa");



jstring Java_com_holamundondk_HolaMundoNDK_funcion1(JNIEnv* env, jobject thiz, jstring message) { const char *nativeString = (*env)->GetStringUTFChars(env, message, 0); LOGI("funcion1 llamada! Parametro entrante: %s", nativeString); (*env)->ReleaseStringUTFChars(env, message, nativeString); return (*env)->NewStringUTF(env, "Llamada nativa JNI realizada!"); } void Java_com_holamundondk_HolaMundoNDK_funcion2(JNIEnv* env, jobject thiz) { LOGI("funcion2 llamada!"); jclass clazz = (*env)->GetObjectClass(env, thiz); if (!clazz) { LOGE("callback_handler: FALLO object Class"); goto failure; } jmethodID method = (*env)->GetMethodID(env, clazz, "funcion3Callback", "()V"); if (!method) { LOGE("callback_hand ler: FALLO metodo ID"); goto failure; } (*env)->CallVoidMethod(env, thiz, method); }



failure: return;



Preguntas de repaso: Interfaz entre Java y C/C++ (JNI).



7.5. Rendimiento de aplicaciones con código nativo



Ejercicio paso a paso: Desarrollo de una aplicación para comprobar el rendimiento del código nativo. public class FibonacciNDK extends Activity implements OnClickListener { TextView Resultado; Button botonLanzar; EditText ValorEntrante; @Override public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { super.onCreate(savedInstanceState); setContentView(R.layout.main); ValorEntrante = (EditText) findViewById(R.id.ValorEntrante); Resultado = (TextView) findViewById(R.id.Resultado); botonLanzar = (Button) findViewById(R.id.botonLanzar); botonLanzar.setOnClickListener(this); } public static long fibonacciDalvikR(long n) { if (n 



8.2.3. Aplicación de ejemplo public class MainActivity extends Activity { // copiar aquí los valores CONSUMER_KEY y CONSUMER_SECRET sacados // de la pestaña "Details" de nuestra aplicación en Twitter public static final String CONSUMER_KEY = "6mybg2dcdrwKEP1fWD9hxw"; public static final String CONSUMER_SECRET = "gAAE6OxMDMFcmyqX3FIFkhkW4AwDzaymUR5OoisTs"; // urls para pedir los distintos tokens (autorizaciones) necesarias public static final String REQUEST_URL = "http://api.twitter.com/oauth/request_token"; public static final String ACCESS_URL = "http://api.twitter.com/oauth/access_token"; public static final String AUTHORIZE_URL = "http://api.twitter.com/oauth/authorize"; // url donde pediremos al navegador que nos redirija cuando un usuario // se autentifica. Esa redirección con este url hace que en Android // sea capturada por esta misma aplicación (ver AndroidManifest.xml y // onNewIntent()) final public static String OAUTH_CALLBACK_URL = "x-latify-oauth-twitter://callback"; // objetos para negociar la autenticación (con OAuth) private CommonsHttpOAuthConsumer elConsumidorOAuth; private CommonsHttpOAuthProvider elProveedorOAuth; // punteros a los elemenos gráficos private TextView elTextoDeBienvenida; private Button botonHacerLogin; private Button botonLogOut; private TextView textoConElMensaje; private Button botonCompartir; @Override protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { super.onCreate(savedInstanceState); setContentView(R.layout.activity_main); Log.d("cuandrav.onCreate", "empieza");
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Comentario [LM7]: no se lee con claridad



// obtengo referencias a los widgets en el layout elTextoDeBienvenida = (TextView) findViewById(R.id.elTextoDeBienvenida); botonHacerLogin = (Button) findViewById(R.id.boton_hacerLogin); botonLogOut = (Button) findViewById(R.id.boton_hacerLogout); textoConElMensaje = (TextView) findViewById(R.id.txt_textoTweet); botonCompartir = (Button) findViewById(R.id.boton_enviarTweet); actualizarVentanita(); Log.d("cuandrav.onCreate", "acaba"); } public void boton_hacerLogin_pulsado(View quien) { Log.d("cuandrav.boton_hacerLogin_pulsado", "empieza"); // He de pedir el permiso para acceder a twitter // (de haberlo tenido el boton estaría deshabilitado, ver // actualizarVentanita() y no se hubiera producido este evento) try { Log.d("cuandrav.boton_hacerLogin_pulsado ", " creo consumidor y proveedor"); // creo los objetos consumidor y proveedor para la negociación OAuth elConsumidorOAuth = new CommonsHttpOAuthConsumer(CONSUMER_KEY, CONSUMER_SECRET); elProveedorOAuth = new CommonsHttpOAuthProvider(REQUEST_URL, ACCESS_URL, AUTHORIZE_URL); // negociación OAuth: // 1. pido el token de petición (es una url) // Además doy el url de call back, para que la pagína de twitter // sepa a dónde redigir tras la autenticación Log.d("cuandrav.boton_hacerLogin_pulsado ", " pido request token"); // final String[] urlArray = {"vacio"}; // como la petición retrieveRequestToken accede a la red // he de utilizar un AsyncTask AsyncTask at = new AsyncTask() { @Override protected Void doInBackground(Void... voids) { try { String url = elProveedorOAuth.retrieveRequestToken( elConsumidorOAuth, OAUTH_CALLBACK_URL); // negociación OAuth // 2. abro un navegador (ACTION_VIEW) y le digo que vaya al url // (página de twitter) donde nos autenticamos (usuario y contraseña) Intent intent = new Intent(Intent.ACTION_VIEW, Uri.parse(url)) .setFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_SINGLE_TOP | Intent.FLAG_ACTIVITY_NO_HISTORY | Intent.FLAG_FROM_BACKGROUND); Log.d("cuandrav.boton_hacerLogin_pulsado ", " arranco navegador para autenticar"); startActivity(intent); } catch (Exception e) { Log.d("cuandrav.boton_hacerLogin_pulsado, asyncTask", "EXCEPCION: " + e.getMessage()); } return null;
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Comentario [LM8]: un (masc.)



Redes sociales: Facebook y Twitter // de momento nada más. Si todo va bien (nos auntenticamos) // el proceso sigue por onNewIntent() } }; at.execute(); Log.d("cuandrav.boton_hacerLogin_pulsado ", " un thread se está encargando de hacer login (pasos 1 y 2 de OAuth"); } catch (Exception e) { Log.d("cuandrav.boton_hacerLogin_pulsado", "EXCEPCION: " + e.getMessage()); } // actualizarVentanita(); Log.d("cuandrav.boton_hacerLogin_pulsado", "termina"); } // onNewIntent es llamado tras la autenticación en la página de twitter. // El navegador redirige a alguien que pueda responder al intent // "android.intent.action.VIEW" // "android.intent.category.DEFAULT" // "android.intent.category.BROWSABLE" // data android:host="callback" android:scheme="x-latify-oauth-twitter" // Eso lo hemos puesto en nuestro Manifest y es el truco // para que esta aplicación se vuelva a activar tras la autenticación // en el navegador. Ademas esta actividad en el manifest tiene // android:launchMode="singleTask" // para que no se rearranque y se conserven las variables de antes. // Por tanto, ahora no va a ocurrir ni onCreate() ni onStart() sino // onNewIntent() que es donde terminamos el proceso de autenticación. @Override public void onNewIntent(Intent intento) { Log.d("cuandrav.onNewIntent", "empieza"); super.onNewIntent(intento); // esto siempre // el objeto elTwitter, lo voy a obtener ahora elTwitter = null; // me aseguro que nos está re-arrancando el navegador Uri uri = intento.getData(); if (uri != null && uri.getScheme().contains("x-latify-oauth-twitter")) { // Así es, ahora finalizo la autenticación Log.d("cuandrav.onNewIntent", "finalizo la autenticacion"); Log.d("cuandrav.onNewIntent", " el uri que recibo:" + uri.toString()); try { final Editor lasPreferencias = PreferenceManager .getDefaultSharedPreferences(this).edit(); // para obtener el accessToken+secreto (autorización final) // necesito el oauth_verifier que me dan en el uri // al volver del navegador donde me he autenticado final String oauth_verifier = uri.getQueryParameter(OAuth.OAUTH_VERIFIER); // negociación OAuth // 3. obtengo el acces token, como accede a red // (retrieveAccessToken()) he de hacerlo en un thread separado AsyncTask at = new AsyncTask() { @Override protected Void doInBackground(Void... voids) { try { elProveedorOAuth.retrieveAccessToken(
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}



elConsumidorOAuth, oauth_verifier); Log.d("cuandrav.onNewIntent", " hecho retrieveAccessToken:"); String token = elConsumidorOAuth.getToken(); String secret = elConsumidorOAuth.getTokenSecret(); Log.d("cuandrav.onNewIntent", " token=" + token + " secret=" + secret); // guardo el token+secreto en preferencias Log.d("cuandrav.onNewIntent", " guardo en preferencias token y secret "); lasPreferencias.putString(OAuth.OAUTH_TOKEN, token); lasPreferencias.putString(OAuth.OAUTH_TOKEN_SECRET, secret); lasPreferencias.commit(); Log.d("cuandrav.onNewIntent", " guardo en preferencias token y secret: HECHO "); // los guardo tambien en el consumidor elConsumidorOAuth.setTokenWithSecret(token, secret); Log.d("cuandrav.onNewIntent", " ya está "); // llamo a autentificar() para que ponga la variable elTwitter. // Es otro método porque si ya obtuve el token+secreto estaran // guardos en las preferencias y pese a no haber pasado por aquí, // podré regenerar "elTwitter" para poder pedir cosas a Twitter regeneraVariableTwitter(); } catch (Exception ex) { Log.d("cuandrav.onNewIntent() asyntask ", " EXCEPCION:" + ex.getClass().toString() + " " + ex.getMessage()); } return null;



protected void onPostExecute(Void ingnorar) { // tras obtener el accessToken // en thread ordinario (UI) actualizo la ventanita actualizarVentanita(); } }; at.execute(); Log.d("cuandrav.onNewIntent", "un thread se está encargando de conseguir el access tokenn"); } catch (Exception ex) { Log.d("cuandrav.onNewIntent", " EXCEPCION:" + ex.getClass().toString() + " " + ex.getMessage()); } } } // variable con la que ya pido cosas conretas a Twitter // se crea una vez tenemos el accessToken+secret private Twitter elTwitter = null; private boolean estoyAutenticado() { return elTwitter != null;
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Redes sociales: Facebook y Twitter } // regenerar la variable elTwitter que sirve para pedir cosas a Twitter private Twitter regeneraVariableTwitter() { if (elTwitter != null) { return elTwitter; // si ya lo tengo, lo devuelvo } // no lo tengo, he de regenerarlo Log.d("cuandrav.regeneraVariableTwitter()", "empiezo"); // obtengo las preferencias SharedPreferences prefs = PreferenceManager .getDefaultSharedPreferences(this); // y de ellas intonco sacer el accessToken+secreto String token = prefs.getString(OAuth.OAUTH_TOKEN, ""); String secret = prefs.getString(OAuth.OAUTH_TOKEN_SECRET, ""); Log.d("cuandrav.regeneraVariableTwitter()", "token y secret obtenidos: " + token); // regenero la variable elTwitter AccessToken a = new AccessToken(token, secret); Twitter twitter = new TwitterFactory().getInstance(); twitter.setOAuthConsumer(CONSUMER_KEY, CONSUMER_SECRET); twitter.setOAuthAccessToken(a); Log.d("cuandrav.regeneraVariableTwitter()", "accessToken puesto"); // ahora realmente compruebo simplemente con lo de getAccountSettings() // que las peticiones a Twitter funcionan // si no fuera así saltaría una excepción try { twitter.getAccountSettings(); Log.d("cuandrav.regeneraVariableTwitter()", "SI autenticado: "); elTwitter = twitter; return elTwitter; } catch (TwitterException e) { Log.d("cuandrav.regeneraVariableTwitter()", "EXCEPCION: " + e.getMessage()); // no he conseguido regenerar elTwitter elTwitter = null; return null; } } public void enviaTweet(String mensaje) throws Exception { // obtengo el twitter para poder enviar (me lo devuelve si ya lo tenía) Twitter twitter = regeneraVariableTwitter(); if (twitter == null) { // si no tengo acceso a Twitter termino, Toast.makeText(this, "no estoy atentificado para twitear", Toast.LENGTH_LONG).show(); Log.d("cuandrav.enviaTweet", "no estoy autentificado?"); return; } // envío por fín el tweet Log.d("cuandrav.enviaTweet", " envio " + mensaje); twitter.updateStatus(mensaje);
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Log.d("cuandrav.enviaTweet", " habre enviado? " + mensaje); } private void actualizarVentanita() { Log.d("cuandrav.actualizarVentanita", "empiezo"); if (!estoyAutenticado()) { Log.d("cuandrav.actualizarVentanita", "no autenticado, deshabilito"); botonHacerLogin.setEnabled(true); botonLogOut.setEnabled(false); textoConElMensaje.setEnabled(false); botonCompartir.setEnabled(false); elTextoDeBienvenida.setText("haz login"); } else { Log.d("cuandrav.actualizarVentanita", "autenticado: habilito"); botonHacerLogin.setEnabled(false); botonLogOut.setEnabled(true); textoConElMensaje.setEnabled(true); botonCompartir.setEnabled(true); final Twitter t = regeneraVariableTwitter(); // voy a averiguar el nombre del twitero autenticado, // como accede a red hay que hacerlo en un AsyncTask AsyncTask at = new AsyncTask(){ @Override protected String doInBackground(Void... voids) { try { return t.showUser(t.getId()).getName(); } catch (Exception ex) { Log.d("cuandrav.actualizarVentanita()", "no puedo obtener el nombre? EXCEPCION: " + ex.getMessage()); return " no he encontrado tu nombre "; } } protected void onPostExecute(String nombre) { // pero el cambiar el nombre de la vista, lo // ha de hacer el thread UI, cuando el otro thread termine elTextoDeBienvenida.setText("Bienvenido: " + nombre); } }; at.execute(); Log.d("cuandrav.actualizarVentanita()", "he enviado a un thread a por el nombre del twitero"); } } public void boton_enviarTweet_pulsado(View q) { // cojo el mensaje que ha escrito el usuario final String mensaje = "msg:" + textoConElMensaje.getText() + " :" + System.currentTimeMillis(); // borro lo escrito textoConElMensaje.setText(""); // cierro el soft-teclado InputMethodManager imm = (InputMethodManager) getSystemService(Context.INPUT_METHOD_SERVICE);
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Redes sociales: Facebook y Twitter imm.hideSoftInputFromWindow(textoConElMensaje.getWindowToken(), 0); // como el método para publicar (enviaTweet) acaba accediendo // a la red, he de utiizar otro thread distinto del UI: AsyncTask AsyncTask at = new AsyncTask() { @Override protected Void doInBackground(String... params) { try { Log.d("cuandrav.boton_enviarTweet_pulsado", " enviando desde asynctask"); enviaTweet(params[0]); } catch (Exception e) { Log.d("cuandrav.boton_enviarTweet_pulsado", "EXCEPCION: " + e.getMessage()); } return null; } }; at.execute(mensaje); Log.d("cuandrav.boton_enviarTweet_pulsado", " un thread se está encargando de twitear"); } public void boton_Logout_pulsado(View quien) { try { // quito los valores de las preferencias SharedPreferences prefs = PreferenceManager .getDefaultSharedPreferences(this); final Editor edit = prefs.edit(); edit.remove(OAuth.OAUTH_TOKEN); edit.remove(OAuth.OAUTH_TOKEN_SECRET); edit.commit(); } catch (Exception ex) { Log.d("cuandrav.boton_LogOut_pulsado", "EXCEPCION: "+ex.getMessage()); } finally { elTwitter = null; // borro el acceso a Twitter actualizarVentanita(); } } @Override public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { getMenuInflater().inflate(R.menu.activity_main, menu); return true; } } Comentario [LM9]:



Preguntas de repaso: Twitter.
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CAPÍTULO 9. Ingeniería inversa en Android



Por JESÚS TOMÁS



9.1. El formato APK



Vídeo[Tutorial]: AirDroid: qué es, cómo descargarlo y usarlo. Vídeo[Tutorial]: La firma digital. Vídeo[Tutorial]: Firmar una aplicación Android.



Ejercicio paso a paso: Estudio de la firma digital de una aplicación. Manifest-Version: 1.0 Created-By: 1.6.0_29 (Sun Microsystems Inc.) Name: res/drawable/facebook_icon.png SHA1-Digest: 9jTbeG4b8nJZlZss16UPfagqlUs=
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Name: res/drawable/com_facebook_picker_list_longpressed.9.png SHA1-Digest: /uU9+qqC9MjC0cwR3L+DskCy9xM= Name: res/drawable/square_d.xml SHA1-Digest: kl+o4e3OjU9gil/l+A/AUGBcI8U= Name: res/drawable-ldpi/warply_notifications.png SHA1-Digest: qaM+xgxBdXq0EfBbTdLffAJ0D70= ... Signature-Version: 1.0 SHA1-Digest-Manifest-Main-Attributes: ngANqza5/whaYZFfNQhzhT/iRBA= Created-By: 1.6.0_29 (Sun Microsystems Inc.) SHA1-Digest-Manifest: cbci83Z5qhSYsrmSxoegFDp5I3c= Name: res/drawable/facebook_icon.png SHA1-Digest: PDgDHoip/6HBjLGwRLz06l35sy4= Name: res/drawable/com_facebook_picker_list_longpressed.9.png SHA1-Digest: 2CGPL/jp5oPTQ2ltrIIWxbJ07UM= Name: res/drawable/square_d.xml SHA1-Digest: 5UTm9fULZG3sQPFpSsTpofL7Yro= Name: res/drawable-ldpi/warply_notifications.png SHA1-Digest: 4KFSugOGx0l271gbgNaqEUvi8Fk= ... C:\>"C:\Program Files (x86)\Java\jre7\bin\keytool" -printcert -file APAL.RSA Propietario: O=Etermax Emisor: O=Etermax Número de serie: 4e861907 Válido desde: Fri Sep 30 21:31:19 CEST 2011 hasta: Sun Sep 06 21:31:19 CEST 2111 Huellas digitales del Certificado: MD5: 05:0A:16:21:5C:61:4C:76:9D:3E:7C:38:65:5F:61:ED SHA1: 13:A3:A4:55:F0:C1:26:26:42:2C:52:C4:54:4C:DC:B5:A2:27:52:25 SHA256: 6D:56:0E:33:C6:C6:9C:A4:6F:37:98:8B:DF:42:CC:8D:E2:BC:BB:E8: 1D:87:36:D6:42:44:18:02:67:D1:F3:EE Nombre del Algoritmo de Firma: SHA1withRSA Versión: 3 Comentario [LM10]: o hay enlace No hay enlace



Preguntas de repaso: El formato APK.
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Ingeniería inversa en Android



9.2. Decompilando aplicaciones Android 9.2.1. La máquina virtual Dalvic 9.2.2. Decompilando aplicaciones Android



Ejercicio paso a paso: Obtención del código Java de una aplicación. C:\C9>dex2jar\d2j-dex2jar classes.dex dex2jar classes.dex -> classes-dex2jar.jar



Preguntas de repaso: Decompilando aplicaciones Android.



9.3. Modificando aplicaciones Android 9.3.1. Modificando recursos binarios de una aplicación



Ejercicio paso a paso: Modificar recursos de una aplicación Android. APK MULTI-TOOL SETUP FILE ************************************************************************** 1. Check for update This Will Check if there is a update to the main program For this option is not functional please visit http://apkmultitool.com for updates ************************************************************************** 2. Installing Framework-Res This Will install one of the Framwork-Res Files for 1.x/2.x/3.x/4.x This Feature also will install any of the other Dependencies needed In order to use this feature make sure to drop all of the needed files into the other Folder or else this script will not find them ************************************************************************** 3. Setup Directories This will setup the appropate directories needed by Apk Multi-Tools (This script only needs to be ran for first time users do not use if your Just updating from previous Version) ----------------------------------



-----------------------------------
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Simple Tasks Such As Image Editing Advanced Tasks Such As Code Editing -------------------------------------------------------------------0 Adb pull 9 Decompile apk 1 Extract apk 10 Decompile apk (with dependencies) 2 Optimize images inside (For proprietary rom apks) 3 Zip apk 11 Compile System APK files 4 Sign apk (Dont do this IF its 12 Compile Non-System APK Files a system apk) 13 Sign apk 5 Zipalign apk (Do once apk is 14 Install apk created/signed) 15 Compile apk / Sign apk / Install Install apk (Dont do this IF (Non-System Apps Only) system apk, do adb push) 7 Zip / Sign / Install apk (All in one step) 8 Adb push (Only for system apk) ----------tools Stuff ----------17 Batch Optimize Apk (inside place-apk-here-to-batch-optimize only) 18 Sign an apk(Batch support)(inside place-apk-here-for-signing folder only) 19 Batch optimize ogg files (inside place-ogg-here only) 20 Clean Files/Folders 21 Select compression level for apk's 22 Set Max Memory Size (Only use IF getting stuck at decompiling/compiling) 23 Read Log 24 Set current project 25 About / Tips / Debug Section 26 Switch decompile mode (Allows you to pick to fully decompile the APK's or JAR's or to just decompile Sources or just the Resources or do a raw dump allowing you to just edit the normal images) 00 Quit --------------------------------------------------------------------------



9.3.2. Modificando recursos XML de una aplicación



Ejercicio paso a paso: Modificar recursos XML de una aplicación. ... ...



www.FreeLibros.me



Ingeniería inversa en Android



... Nueva partida ...



9.3.3. Modificando el código de una aplicación



Ejercicio paso a paso: Modificar el código ensamblador de una aplicación Android. package com.etermax.gamescommon.login.ui; ... public abstract class BaseSplashActivity extends FragmentActivity { protected static final int LOGIN_REQUEST; protected static int SPLASH_DURATION = 2000; ... .class public abstract Lcom/etermax/gamescommon/login/ui/BaseSplashActivity; .super Landroid/support/v4/app/FragmentActivity; .source "BaseSplashActivity.java" # static fields .field protected static final LOGIN_REQUEST:I .field protected static SPLASH_DURATION:I # direct methods .method static constructor ()V .locals 1 .prologue .line 21 const/16 v0, 0x7d0 sput v0, Lcom/etermax/gamescommon/login/ui/BaseSplashActivity;> SPLASH_DURATION:I return-void .end method .method public constructor ()V .locals 0 .prologue .line 19 invoke-direct {p0}, Landroid/support/v4/app/FragmentActivity;->()V return-void .end method
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Comentario [LM11]: No hayn enlace



Preguntas de repaso: Modificando aplicaciones Android.



9.4. Ofuscación del código ... .field protected static SPLASH_DURATION:I # direct methods .method static constructor ()V .locals 1 .prologue .line 21 ...



Ejercicio paso a paso: Uso de Proguard para ofuscar una aplicación Android. C:\C9>dex2jar\d2j-dex2jar clases_sin.dex dex2jar clases_sin.dex -> clases_sin-dex2jar.jar



optimizationpasses 5 -dontusemixedcaseclassnames -dontskipnonpubliclibraryclasses -dontpreverify -verbose



-optimizations !code/simplification/arithmetic,!field/*,!class/merging/* -keep -keep -keep -keep -keep -keep -keep -keep



public public public public public public public public



class class class class class class class class



* extends android.app.Activity * extends android.app.Application * extends android.app.Service * extends android.content.BroadcastReceiver * extends android.content.ContentProvider * extends android.app.backup.BackupAgentHelper * extends android.preference.Preference com.android.vending.licensing.ILicensingService



-keepclasseswithmembernames class * { native ; } -keepclasseswithmembers class * { public (android.content.Context, android.util.AttributeSet);
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Ingeniería inversa en Android } -keepclasseswithmembers class * { public (android.content.Context, android.util.AttributeSet, int); } -keepclassmembers class * extends android.app.Activity { public void *(android.view.View); } -keepclassmembers enum * { public static **[] values(); public static ** valueOf(java.lang.String); } -keep class * implements android.os.Parcelable { public static final android.os.Parcelable$Creator *; }



.class public Lcom/example/android/apis/ApiDemos; .super Landroid/app/ListActivity; # static fields .field private static final a:Ljava/util/Comparator; # direct methods .method static constructor ()V .locals 1 new-instance v0, Lcom/example/android/apis/a; invoke-direct {v0}, Lcom/example/android/apis/a;->()V sput-object v0, Lcom/example/android/apis/ApiDemos;-> a:Ljava/util/Comparator; return-void .end method ...



.class public Lcom/example/android/apis/ApiDemos; .super Landroid/app/ListActivity; .source "ApiDemos.java" # static fields .field private static final sDisplayNameComparator:Ljava/util/Comparator; .annotation system Ldalvik/annotation/Signature; value = { ... } .end annotation .end field # direct methods
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.method static constructor ()V .locals 1 .prologue .line 113 new-instance v0, Lcom/example/android/apis/ApiDemos$1; invoke-direct {v0}, Lcom/example/android/apis/ApiDemos$1;->()V .line 112 sput-object v0, Lcom/example/android/apis/ApiDemos; -> sDisplayNameComparator: Ljava/util/Comparator; .line 119 return-void .end method ...



Preguntas de repaso: Ofuscación en Android.



9.5. Obtención de licencias con Google Play 9.5.1. Cómo funciona el servicio de licencias 9.5.2. Como añadir una licencia a nuestra aplicación



Ejercicio paso a paso: Uso de la librería LVL. 
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Ingeniería inversa en Android public class MainActivity extends Activity implements LicenseCheckerCallback { private static final String CLAVE_PUBLICA_LICENCIA = "Tu clave pública"; // Genera 20 bytes aleatorios, y reemplazalos por los siguientes. private static final byte[] SALT = new byte[] {-46, 65, 30,-128,-103, -57, 74,-64, 51, 88,-95,-45, 77,-117,-36,-113,-11, 32,-64, 89}; LicenseChecker comprobarLicencia; boolean permitir = false; ProgressDialog dialogo; @Override protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { super.onCreate(savedInstanceState); setContentView(R.layout.activity_main);



}



String idDispositivo = Secure.getString(getContentResolver(), Secure.ANDROID_ID); ServerManagedPolicy politica = new ServerManagedPolicy(this, new AESObfuscator(SALT, getPackageName(), idDispositivo)); comprobarLicencia = new LicenseChecker(this, politica, CLAVE_PUBLICA_LICENCIA); dialogo = new ProgressDialog(this); dialogo.setTitle("comprobando licencia"); dialogo.setIndeterminate(true);



public void comprobarLicencia(View view) { dialogo.show(); comprobarLicencia.checkAccess(this); } public void entrar(View view) { if (permitir) { Toast.makeText(this,"Entrando en aplicación", Toast.LENGTH_LONG).show(); } else { Toast.makeText(this, "Licencia no válida", Toast.LENGTH_LONG).show(); } } @Override public void allow(int reason) { permitir = true; Toast.makeText(this,"Licencia correcta: "+reason, Toast.LENGTH_LONG).show(); dialogo.dismiss(); } @Override public void dontAllow(int reason) { permitir = false; Toast.makeText(this,"Licencia no válida: "+reason, Toast.LENGTH_LONG).show(); dialogo.dismiss(); } @Override public void applicationError(int errorCode) {
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}



}



Toast.makeText(this, "Error al comprobar licencia: " + errorCode, Toast.LENGTH_LONG).show(); dialogo.dismiss();



@Override protected void onDestroy() { super.onDestroy(); comprobarLicencia.onDestroy(); }



Preguntas de repaso: El servicio de licencias Google Play.



9.6. Cómo evitar que se elimine la verificación de licencia en nuestras aplicaciones 9.6.1. Ingeniería inversa en una aplicación con licencia



Ejercicio paso a paso: Ingeniería inversa en una aplicación con licencia. .class public Lorg/tomas/girones/jesus/obtencionlicencia/MainActivity; .super Landroid/app/Activity; .source "MainActivity.java" # interfaces .implements Lcom/google/android/vending/licensing/LicenseCheckerCallback; # static fields .field private static final CLAVE_PUBLICA_LICENCIA:Ljava/lang/String; = … .field private static final SALT:[B # instance fields .field comprobarLicencia:Lcom/google/android/vending/licensing/ .field dialogo:Landroid/app/ProgressDialog; .field permitir:Z



LicenseChecker;



# direct methods .method static constructor ()V .locals 1 .prologue .line 18 const/16 v0, 0x14
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Ingeniería inversa en Android new-array v0, v0, [B fill-array-data v0, :array_0 sput-object v0, Lorg/…/obtencionlicencia/MainActivity;->SALT:[B .line 19 return-void ... @Override public void allow(int reason) { permitir = true;



…



# virtual methods .method public allow(I)V .locals 3 .parameter "reason" .prologue const/4 v2, 0x1 .line 54



iput-boolean v2, p0, Lorg/tomas/girones/jesus/obtencionlicencia/ MainActivity; ->permitir:Z … Toast.makeText(this,"Licencia correcta: "+reason, Toast.LENGTH_LONG) .show();



… .line 55 new-instance v0, Ljava/lang/StringBuilder; const-string v1, "Licencia correcta: " invoke-direct {v0, v1}, Ljava/lang/StringBuilder;-> (Ljava/lang/String;)V invoke-virtual {v0, p1}, Ljava/lang/StringBuilder;-> append(I)Ljava/lang/StringBuilder; move-result-object v0 invoke-virtual {v0}, Ljava/lang/StringBuilder;->toString() Ljava/lang/String; move-result-object v0 invoke-static {p0, v0, v2}, Landroid/widget/Toast;-> makeText(Landroid/content/Context;Ljava/lang/CharSequence;I) Landroid/widget/Toast; move-result-object v0 .line 56 invoke-virtual {v0}, Landroid/widget/Toast;->show()V …



}



… dialogo.dismiss();
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… .line 57 iget-object v0, p0, Lorg/tomas/girones/jesus/obtencionlicencia/ MainActivity;-> dialogo:Landroid/app/ProgressDialog; invoke-virtual {v0}, Landroid/app/ProgressDialog;->dismiss()V .line 58 return-void .end method @Override public void dontAllow(int reason) { permitir = false;



…



# virtual methods .method public dontAllow(I)V .locals 2 .parameter "reason" .prologue const/4 v0, 0x0 .line 62



iput-boolean v0, p0, Lorg/tomas/girones/jesus/obtencionlicencia/ MainActivity; ->permitir:Z …



9.6.2. Primera contramedida: ofuscar el código



Ejercicio paso a paso: Ofuscación de la aplicación con licencia. .class public Lorg/tomas/girones/jesus/obtencionlicencia/MainActivity; .super Landroid/app/Activity; # interfaces .implements La/a/a/a/a/m; # static fields .field private static final d:[B # instance fields .field a:La/a/a/a/a/i; .field b:Z .field c:Landroid/app/ProgressDialog; # direct methods
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Ingeniería inversa en Android .method static constructor ()V .locals 1 const/16 v0, 0x14 new-array v0, v0, [B fill-array-data v0, :array_0 sput-object v0, Lorg/…/obtencionlicencia/MainActivity;->d:[B return-void ...



Práctica: Ingeniería inversa en una aplicación ofuscada.



Solución: Algunas posibilidades podrían ser: .class public interface abstract La/a/a/a/a/m; .super Ljava/lang/Object; # virtual methods .method public abstract a(I)V .end method .method public abstract b(I)V .end method .method public abstract c(I)V .end method



9.6.3. Segunda contramedida: no usar la librería LVL estándar



Ejercicio paso a paso: Modificando la librería LVL. public void dontAllow(int reason);



public String dontAllow(String s, short reason);



public String noHaceNada(String s, short reason); public public public public



static static static static



final final final final



int int int int



ERROR_INVALID_PACKAGE_NAME = 1; ERROR_NON_MATCHING_UID = 2; ERROR_NOT_MARKET_MANAGED = 3; ERROR_CHECK_IN_PROGRESS = 4;
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public static final int ERROR_INVALID_PUBLIC_KEY = 5; public static final int ERROR_MISSING_PERMISSION = 6;



validator.getCallback().dontAllow(Policy.RETRY);



validator.getCallback().dontAllow("", (short) Policy.RETRY);



@Override public void dontAllow(int reason) {



@Override public String dontAllow(String s, short reason) {



return s+reason; .class public interface abstract La/a/a/a/a/m; .super Ljava/lang/Object; # virtual methods .method public abstract a(Ljava/lang/String;)Ljava/lang/String; .end method .method public abstract a(Ljava/lang/String;S)Ljava/lang/String; .end method .method public abstract a(I)V .end method .method public abstract b(I)V .end method



9.6.4. Tercera contramedida: verificar que no ha modificado nuestra APK



Ejercicio paso a paso: Verificar la firma de nuestra aplicación. public boolean verificarFirma() { try { Signature[] firmas = getPackageManager().getPackageInfo( getPackageName(), PackageManager.GET_SIGNATURES).signatures; int i = firmas[0].hashCode();
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}



Toast.makeText(this, i+","+firmas[0].toCharsString(), Toast.LENGTH_LONG).show(); return i == -633674321; //Reemplaza este valor } catch (NameNotFoundException e) { return false; }



public void entrar(View view) { if (permitir) { if (verificarFirma()) { Toast.makeText(this, "Entrando en aplicación", Toast.LENGTH_LONG).show(); } else { Toast.makeText(this, "Firma cambiada",Toast.LENGTH_LONG).show(); } } else { Toast.makeText(this, "Licencia no válida",Toast.LENGTH_LONG).show(); } }



Preguntas de repaso: Evitar que pirateen nuestra aplicación.
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