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Description


MÉTODO PARA RESETEAR LA IMPRESORA SAMSUNG CLP-310/315 En primer lugar, quiero señalar que toda o casi toda la información contenida en este tutorial está sacada de la página www.startcopy.net, así que el mérito es de ellos. El método consiste en sustituir o reprogramar una memoria eeprom de la placa con el fin de que cada vez que encendamos la impresora ésta se resetee marcando el nivel de tinta de los cartuchos siempre a tope, y así poder recargarlos las veces que queramos. Vamos al tema: Lo primero que tenemos que hacer es acceder hasta la placa donde se encuentra la memoria que tenemos que modificar. Para ello tenemos que quitar la tapa del lado derecho (mirando la impresora de frente). Quitamos los tornillos 1, 2 y 3 (figuras 1 y 2).



Figura 1



Figura 2



Levantamos la tapa superior y desenganchamos dos pestañas que sujetan la tapa que queremos quitar. Tiramos de ella y la desenganchamos también de la parte de abajo. Con un poco de maña la sacamos. Ya tenemos a la vista la placa que buscábamos, con la eeprom que tenemos que modificar rodeada con el círculo rojo (figura 3).



Figura 3



Ahora tenemos que quitar la placa para trabajar mejor con ella. Desconectamos todos los cables (tranquilos que cada conector solo “encaja” en un sitio. No nos vamos a equivocar al volver a montarla). Las fajas de la izquierda salen tirando de ellas (figura 4), y salen independientes del conector (no tiréis del conector negro que está soldado a la placa…). Quitamos los cuatro tornillos de las esquinas y sacamos la placa.



Figura 4



Ahora ya viene la parte más “delicada”… Lo primero que tenemos que hacer es quitar la eeprom. Para esto hay varios métodos, dependiendo de las herramientas de las que dispongáis. Yo la quité con una estación de soldadura con aire caliente. Para quitarla con un soldador (debe ser de punta fina y no mucha potencia…) se puede hacer metiendo un trozo de hilo de cobre por debajo de las patas, y a la vez que vamos calentando con el soldador ir levantando las patas tirando de ese cable. Aquí hay un tutorial bastante interesante: www.picsystems.net/manuales/smd.pdf Ahora tendremos la memoria para reprogramarla o sustituirla. La memoria es una eeprom 24c64 del tipo smd (Surface Mounting Device), que se puede conseguir en cualquier tienda de componentes electrónicos. Yo la idea que tenía era sustituir esa memoria por una en formato dil (dual in-line), que son de mayor tamaño, lo que facilita su montaje y sobre todo, facilita el proceso de programarla (los programadores están diseñados para este tipo de memorias, para las smd hay que hacer “apaños”). En la figura 5 podéis ver la diferencia entre los dos tipos. La del centro de la foto es la smd y la de la derecha es la dil.



Figura 5



Al final tuve que reprogramar la original y volver a ponerla porque no fui capaz de soldar los 8 cables de la memoria “grande” en la placa. El método es prácticamente el mismo, así que vosotros elegís.



Vamos con la programación: Si vais a reprogramar la memoria original, lo primero que hay que hacer es leerla y guardar los datos (por si acaso…). La lectura y programación de este tipo de memorias se puede hacer con cualquier programador tipo “jdm” y con los programas icprog ó winpic800. Los podéis descargar de sus páginas web. Como ya os he comentado, si utilizáis una eeprom tipo dil la podéis “pinchar” directamente en el programador, si es tipo smd tendréis que hacer un invento (figura 6 y figura 7), y es algo más laborioso.



Figura 6



Figura 7



Para programar: Pinchamos la memoria en el zócalo correspondiente. Conectamos el programador al ordenador y abrimos el programa (os explico como funciona el winpic800. El icprog es similar). 1 – Elegimos el tipo de programador y el puerto al que está conectado. Para ello pinchamos en el botón “configuración – hardware” (figura 8 y figura 9). Pinchamos en “confirmar cambios”.



Figura 8



Figura 9



2 – Arriba a la derecha elegimos el tipo de chip que queremos programar. En la casilla de arriba elegimos “i2c 24c” y en la de abajo “24c64”. (Figura 10).



Figura 10



3 – Ahora vamos a leer la memoria original para guardar una copia (este paso lo podéis omitir si vais a utilizar otra memoria nueva). Pinchamos en “leer todo” (Figura 11 y Figura 12). Guardamos el archivo leído con extensión .hex



Figura 11



Figura 12



4 – Ya podemos programar la memoria. Para ello nos bajamos este archivo: http://www.megaupload.com/?d=3U8KYBZV (obtenido de la página www.startcopy.net). Lo tenemos que guardar con extensión .hex Lo abrimos y le damos al botón “programar todo” (Figura 13). Esperamos a que termine y ya tenemos el chip preparado.



Figura 13



Por último nos queda volver a colocarlo… Si hemos utilizado una memoria tipo dil, le soldaremos un cable a cada pata (Figura 14) e iremos soldando estos cables en la posición que corresponda (hay que tener en cuenta la posición original del chip, y soldar cada pata en su sitio!!). La pata 1 suele llevar un punto para identificarla. Si tenemos una memoria smd, la tenemos que soldar tal cual en su posición inicial.



Figura 14



Soldaremos todas las patas excepto la 7. (Figura 15). Desde esta pata haremos un puente hasta la pata 8 (Figura 16).



Figura 15



Figura 16



Ahora volvemos a montar la placa, conectamos los cables y ponemos la tapa. Cuando volvamos a encender la impresora ya la tendremos con todos los cartuchos llenos. Bueno, a mí exactamente me salía así (Figura 17): -



Negro: 95% Amarillo: 99% Cyan: 98% Magenta: 100%



Figura 17



Cuando utilicemos la impresora, irá bajando el nivel de los cartuchos, pero cuando la apaguemos y volvamos a encender aparecerán otra vez llenos. Todo esto para los que tengamos los cartuchos originales (sin chip). Si tenéis ya cartuchos con chip, hay que quitar los contactos de la tapa frontal con los chips. Eso ya os lo dejo a vosotros… Es según la Figura 2 los tornillos 4, 5 y 6. Espero que os haya quedado todo claro… Ahora valor y al toro, que no es para tanto!!
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