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Capítulo I: Iniciar Windows Movie Maker 1. Introducción Windows Movie Maker es una aplicación para la edición y creación de películas digitales, aunque su alcance es para uso casero podemos lograr con éste un excelente trabajo en cuestión de video, si es que lo sabemos utilizar de forma apropiada. Windows Movie Maker es una aplicación que ya viene instalada con nuestro Windows XP. El fin de este manual es de brindar los pasos básicos para la edición y producción de video digital por medio de esta herramienta.



2. Acceso a Windows Movie Maker 1. ícono



Para iniciar Windows Movie Maker debemos de localizar la aplicación con el siguiente



, éste se puede encontrar en la sección de



o dentro de la sección de . Al momento de localizar el ícono Inicio de Windows Movie Maker, sólo debemos de darle doble click para entrar a la aplicación. 2. Al entrar a la aplicación tendremos la siguiente pantalla, tomemos unos cuantos minutos para familiarizarnos con la aplicación.
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Capítulo II: Edición y Producción de video digital 1. Agregar fotos   1. Para agregar fotos debemos de dar un click en Import pictures.



2. Al momento de darle click se mostrará la siguiente ventana.



Al entrar es necesario ir al dispositivo o folder en el cual tenemos nuestras imágenes almacenadas y dar un click en



.



3. Al momento de dar click en imágenes que seleccionamos.



, aparecerán en el Windows Movie Maker las
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  4. Ahora para agregar la foto al video debemos de arrastrar el ícono de la imagen al canal de video, esto con un click sostenido sobre el ícono.



5. Y así de esta manera podemos agregar foto tras foto hasta tener una serie de fotos.



6. Ahora para ver como sería la secuencia de fotos en video le damos un click al botón que se encuentra en esta barra



2. Agregar transición a las imágenes   1.



Debemos de irnos al menú de Tools y de ahí a la opción de Video Transitions.



.
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  2. Al momento de escoger Video Transitions, nos mostrará en la ventana de en medio, las transiciones que tenemos disponibles.



3. Ahora para agregar la transición, solo debemos de arrastrarla entre la imagen que queremos, dando un click sostenido.



4. Podemos agregar distintas transiciones entre las imágenes que tengamos. Al terminar la secuencia se verá de la siguiente manera.
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3. Agregar música o audio   1.



Para agregar música o audio debemos de dar un click en Import audio or music.



2. Seleccionamos el audio a agregar, para esto debemos de accesar en la carpeta en la cual lo tengamos o el dispositivo de almacenamiento.



3. Ahora la pieza o piezas de audio que hayamos seleccionado aparecerán en la ventana de collection junto con los demás recursos que hayamos agregado.



4.



Ahora sólo arrastramos el audio para que forme parte del video.
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4. Cortar secciones de video y audio   1.



Seleccionamos el segmento de video en el cual deseamos hacer el corte.



2. Colocamos la línea de reproducción en el segundo o momento en el cual queremos realizar el corte.



3.



Presionamos



+



.



4. El segmento de video o audio se secciona en dos y por lo que podemos hacer lo que sea con el nuevo segmento.
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5. Agregar voz para explicaciones y comentarios   Para grabar nuestra voz es necesario contar con un micrófono y que esté debidamente conectado a la computadora. 1. ahí a



Damos click en



, después nos dirigimos a



y de



y finalmente damos un click en



.



2. Sound Recorder es una aplicación muy fácil de usar, pero aún así tomemos unos instantes para familiarizarnos con la aplicación.



3.



Para iniciar a grabar sólo basta con dar un click en



y la línea de ecualización



empezará a responder según del volumen de nuestra voz



4.



Para terminar de grabar debemos de dar un click en



.



.



5. Ahora nuestro comentario está sólo guardado en la aplicación, es necesario guardarlo en disco para que después lo podamos reproducir y agregar al video.



6. Guardarlo con el nombre que deseamos y en la carpeta o dispositivo de nuestra conveniencia.



. Damos un click en Para agregarlo en el video debemos de seguir el punto 3, agregar música o audio.
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6. ¿Cómo videograbarnos?   **Se requiere tener una cámara de video o web cam debidamente conectada la PC. .



1.



Debemos de dar un clik en



2.



Seleccionamos el dispositivo de grabación que deseamos y damos click en



3.



Ahora debemos de ponerle un nombre al archivo de video y en donde lo deseamos grabar.



Al terminar presionamos el botón



.
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  4.



En esta pantalla elegimos la calidad de la grabación y al terminar damos click en .



5.



Ahora nos aparece un recuadro en el cual se muestra lo que la cámara está enfocando.



Para empezar a grabar damos click en en



y para terminar



.



6.



Para agregar el video damos click en



7.



Ya teniendo el video, sólo es necesario arrastrarlo al canal de video.



.
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7. Agregar video (WMV)   1.



Debemos de dar un click en Import Video.



2.



Seleccionamos el video o videos que deseamos agregar.



Para concluir damos un click en



.



3. Aparecerá una ventana de progreso que nos muestra el porcentaje de importación de nuestro video a Windows Movie Maker.
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  4. Al momento de terminar la importación, nos agregará el video que seleccionamos en varios segmentos, esto por si entre esos segmentos deseamos agregar efectos de transición o imágenes.



5. Para agregar el segmento de video o el video completo debemos de seleccionar el segmento o segmentos a añadir a la línea de video.



6.



         



Aparecerán de la siguiente manera en la línea de video.
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8. Agregar una presentación Power Point al video   1.



Debemos de abrir la presentación en la aplicación Power Point.



2.



Debemos de guardar la presentación en Save As.



3.



Elegir guardarla con formato PNG (tenemos otros formatos como GIF, TIFF y JPEG).



4.



Aparecerá una ventana, en la cual debemos de dar click en
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  5. Al terminar de convertir las diapositivas en imágenes, nos saldrá una ventana en la que nos dirá en dónde se guardaron las imágenes.



Para este caso en particular, las imágenes se mandaron al escritorio en una carpeta con el nombre de la presentación.



6. Para agregar la imágenes al video se siguen los mismos pasos que en el punto 1 Agregar fotos.



9. Agregar títulos y créditos   1.



Debemos dar un click en



2.



Al instante nos mostrará una pantalla con opciones para agregar títulos al video.
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  3.



Para agregar un título al inicio del trabajo, haz click en



4.



Mostrará la siguiente pantalla en dónde se debe escribir su título preferido.



ï 5. 6. 7.



Al agregar el texto en la pantalla de visualización del video se mostr



8.



Cuando ya estemos seguros de agregar dicho título sólo es necesario dar click en



ará los cambios.



.



 



10. Agregar los créditos   1.



Debemos dar un click en



.
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Al instante mostrará una pantalla con opciones para agregar títulos al video.



3.



Para agregar un título al inicio damos click en



4.



Mostrará la siguiente pantalla en dónde debemos de escribir el título



5.



Al agregar el texto en la pantalla de visualización del video, nos mostrará los cambios.



6.



Cuando ya estemos seguros de agregar dicho título sólo es necesario dar click en .



 



.
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11. ¿Cómo crear el trabajo a video (WMV)? 1.



Elegimos la opción de



.



2. En esta ventana le ponemos el nombre a nuestro archivo y con el botón elegimos en donde guardarlo.



3.



En este ventana elegimos la primera opción y damos un click en



.



18 



Manual Windows Movie Maker 



19 



  4.



A continuación mostrará una pantalla con el progreso de creación de nuestro video.



5. Aparecerá otra pantalla, la cual al dar click en convertido en video.



, mostrará el trabajo ya



12. ¿Cómo grabar el trabajo para después continuar?   Es muy importante que cuando dejemos nuestro trabajo, lo exportemos como película, punto 11 ¿Cómo crear el trabajo a video (WMV)? si ya estamos seguros que el fragmento que realizamos está concluido. Al momento de reiniciar con el trabajo, sólo lo debemos de importar, punto 7 Agregar video (WMV), y continuar con nuestro trabajo. Al momento de guardar el archivo como proyecto, lo que hayamos puesto en la línea de tiempo del video se perderá, sólo quedando los recursos del proyecto en la ventana de collection. Por lo cual, es importante exportarlo a video e importarlo como se mencionó.
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Anexos 1. Tabla comparativa de Formatos de Video y Audio Formatos



  



3GP



MOV



AVI



MPEG MPEG-1



  



RM



MPEG-2



MPEG-4



WMV



  



  



  



Características



Video



Audio



Video



Audio



Video



Audio



Video



Audio



Video



Audio



Video



Audio



Video



Audio



Video



Audio



Codificación de codecs



H.263



AAC



MPEG-4



WAV



Divx



AC3



MPEG-1



MP2



MPEG-2



MP3



MPEG-4 codecs



MP3



RealVideo



RealAudio



MPEG-4



WMA



MPEG-4



AMR



codecs



MP3



Xvid



MP3



codecs



DivX 4



WMA



codec



codec



codecs



Angelpotion



RA



  



   Resolución de video



        



            Frames



     



codecs



H.264



codecs



PCM



  



     



240 x 320



320 x 240



640 x 480



320 x 240



720 x 480



acepta cualquier



alta resolución



640 x 480



(excelente calidad)



640 x 480 (VGA)



720 x 480



(baja resolución)



alta resolución



resolución



con baja tasa de bits



720 x 480 (TV/DVD)



176 x 96



768 x 576 (SD)



800 x 600



(calidad buena)



1280 x 720 (HD)



1024 x 768



  



1920 x 1080 (HD)



15 a 25 fps



   (frames per second)         



  



15 a 60 fps



  



  



  



con alta tasa de bits



  



15 a 30 fps



  



  



  



     



25 - 30 fps



     



     



arriba de 320 x 240



  



  



25 a 30 fps



     



800 x 600 1024 x 768



     



  



  



  



  



tasa de frames variable



tasa de frames variable



si la tasa de bits no es alta



si la tasa de bits no es alta



  



  



  



   15 a 30 fps



     



     



Manual Windows Movie Maker   Todos los formatos se pueden utilizar para diferentes dipositivos de uso diario como la televisión, web, computadora y dispositivos móviles, la diferencia radica en la calidad de la imagen, en la resolución y en la capacidad de respuesta. Transmisión de TV: El formato MPEG, es un formato estándar en el manejo de TV por cable, transmisión vía satélite y televisión de alta definición El formato MOV de la empresa Apple funciona también para video de alta definición, animación y capacidades interactivas, permite ver películas en alta calidad El formato AVI, permite visualizar películas, televisión pero no de tan alta calidad como los demás formatos. Computadora: Los formatos recomendaos son: MPEG-1 pero sólo para visualizar videos de baja resolución MPEG-2 permite visualizar videos de alta resolución WMV formato de Microsoft para ver video con una resolución buena pero no excelente Web: Los formatos recomendados son: MPEG-4 excelente opción para la distribución de videos por internet MOV excelente opción para videos de alta definición y excelente calidad AVI opción estándar recomendable para visualizar video en la red RM formato recomendado pero que no soporta videos de alta resolución Dispositivos Móviles: 3GP es el formato que permite visualizar videos de dispositivos móviles ya sean celulares, PDAs, etc., abarcan redes GSM con capacidades GPRS y EDGE además es compatible con casi todos los software de reproducción
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1.1 Recomendaciones Formatos de Video y Audio



MPEG-1 utilizado en .mpg files, VCDs Es de los formatos más antiguos, puede soportar videos de prácticamente cualquier resolución y tasa de cuadros (frame rate), pero generalmente es utilizado para video de baja resolución (320x240) a 30 fps (frames per second) Pros: • •



Los videos MPEG-1 se pueden reproducir en casi cualquier computadora. Tiene una tasa de cuadros fija (fixed frame rate), por lo que un video codificado correctamente puede observarse suave en todo momento.



Contras: • No tiene soporte para el video interlaced, por lo que MPEG-2 es mejor para videos de alta resolución • MPEG-1 usualmente utiliza MPEG Layer 2 Audio (mp2) que no es tan eficiente como otros codecs de audio a tasas de bits más bajas. • Comparado con otros codecs encontrados en la web, MPEG-1 utiliza una tasa de bits muy alta, por esta razón no se recomienda utilizar MPEG-1 para distribución de video en la web. Otros formatos de video (RealVideo, MPEG-4, etc.) proveen mayor calidad en un tamaño de archivo menor. Sólo se recomienda utilizar MPEG-1 si el tamaño del archivo no es importante o si está seguro de que su audiencia meta tendrá dificultades para reproducir otros formatos.



MPEG-2 utilizado .mpg files, DVDs, SVCDs MPEG-2 fue diseñado para soportar videos de alta resolución y de alta tasa de bits. Es utilizado más frecuente para almacenar video de alta calidad alta resolución, como la que se encuentra en un DVD. Por lo general, no se utiliza con archivos distribuidos en el Internet. Pros: • • •



MPEG-2 soporta interlaced video, óptimo para el video de alta resolución. Debido a su alta tasa de bits, MPEG-2 produce videos de gran calidad. MPEG - 2 tiene una tasa de cuadros fijos, por lo que un video codificado correctamente puede ser completamente suave, en todo momento.



Contras: • MPEG-2 requiere un CPU rápido para decodificar el video en tiempo real • Los archivos de MPEG-2 requieren una tasa de bits muy alta para mantener la calidad aceptable, haciendo que este formato no sea adecuado para la distribución de video en Internet.



MPEG-4 utilizado en archivos .asf y .wmv (Windows Media), algunos archivos .avi (a menudo utilizando hacked codecs como DivX 3, Angelpotion, etc.) MPEG-4 fue diseñado para archivos de mayor calidad a menor tasa de bits. Esto lo hace una excelente elección para la distribución de muchos tipos de video en Internet.
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  Pros: • •



MPEG-4 puede manejar videos de cualquier resolución a tasas de bits bajas. MPEG-4 produce una salida de alta calidad para muchos tipos de entrada de video.



Contras: • Archivos MPEG-4 usualmente utiliza MPEG Layer 3 Audio (mp3) o Windows Media Audio (wma), los cuales no suenan también como un RealAudio en tasas de bits bajas (menos de 64 Kbit/sec). • Los videos de alta resolución de MPEG-4 requieren una computadora rápida para la descompresión y visualización en tiempo real • MPEG-4 tiene una tasa de cuadros variable, que produce choppy video (video picado) si la tasa de bits no es lo suficientemente alta. • MPEG-4 no es eficiente para cartoons a 320x240 como Real Video • El códec más común para MPEG-4, DivX 3, es ilegal por varias razones. Primero que nada, el códec DivX 3 es una hacked copy del códec MPEG-4 de Microsoft. El autor de DivX3 no tiene el derecho de modificar el códec de Microsoft y ciertamente no tiene el derecho de distribuir los archivos. Como segundo punto, el códec DivX 3 también tiene una copia ilegal del Fraunhofer MP3 codec. Se sugiere utilizar DivX 4 en vez de DivX 3 porque DivX 4 no está basado en software ilegal.



RealMedia utilizado en archivos .rm Real Video 8 es el último códec de RealNetworks. Es el formato recomendado para la distribución de cartoons 320x240 en el Internet. Pros: • • • •



Para cartoons, Real Video 8 es excelente en la producción de video a bajas tasas de bits con pocos artefactos de compresión. RealVideo 8 con mucha precisión conserva el color original de información. Es especialmente bueno para mantener regiones de colores sólidos y los bordes afilados separados, los cuales son comúnmente encontrados en los cartoons. Prácticamente todos tienen RealPlayer, además de que se puede descargar gratis. RealAudio, el audio códec para los archivos de RealMedia, produce un muy buen sonido a tasas de bits bajas (cómo 32 Kbit/sec).



Contras: • RealVideo no trabaja tan bien con video de alta resolución (arriba de 320x240). • No se puede convertir un video RealMedia directamente a otro formato. Aunque lo puede hacer con el software de screen capturing, el proceso no funciona a la perfección. • RealVideo tiene una tasa de frames variable, por lo que crea choppy video (video picado) si la tasa de bits no es lo suficientemente alta. • La versión plus del Real Producer, la cual ofrece control sobre codecs y tasas de bits, no es gratis.



3GP (3rd Generation Partnership) usado por teléfonos móviles 3GP almacena multimedia (audio y video) guarda video como MPEG-4 o H.263, el audio es almacenado en los formatos AMR-NB o AAC-LC. Las especificaciones abarcan las redes GSM, incluyendo a las capacidades GPRS y EDGE, y WCDMA.
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  Pros: • •



Compatible con los siguientes software de reproducción, MPlayer, VLC media player (no reproduce sonido), KMPlayer, QuickTime, Realplayer Resolución 240x320 (excelente calidad) y 176x96 (calidad buena)



Contras: • Formato que sólo se puede reproducir en dispositivos móviles, por lo que la calidad del video y audio es buena pero para esos aparatos. • Pantallas muy pequeñas, dependiendo del dispositivo que se tenga. • Sirve como instrumento de apoyo para visualizar videos, entradas rápidas a la web, etc.



AVI Audio Video Interleave (intercalado de audio y video). Se trata de un formato de archivo que actúa como contenedor de flujos de datos de audio y video. Pros: • • •



El formato AVI permite almacenar simultáneamente un flujo de datos de video y varios flujos de audio. El formato concreto de estos flujos no es objeto del formato AVI y es interpretado por un programa externo denominado códec. El audio y el video contenidos en el AVI pueden estar en cualquier formato (AC3/DivX, u MP3/Xvid, por ejemplo entre otros). Por eso se le considera un formato contenedor. Para reproducir un archivo AVI es necesario lo siguiente, un reproductor de video capaz de interpretar el formato AVI, el códec de video para interpretar el flujo de video, el códec de audio para interpretar el flujo de audio.



Contras: • En el sistema operativo Mac OS es perfectamente posible visualizar archivos AVI, siempre que los codecs utilizados estén soportados por quicktime, bien directamente o a través de plugins1 . Existen otros reproductores de archivos multimedia para esta plataforma que también permiten visualizar correctamente archivos AVI2.



MOV formato QuickTime Funciona como un contenedor multimedia que contiene uno o más tracks, cada uno de las cuales cuenta con un tipo particular de datos: audio, video, efectos, o texto. Pros: • • •



Otros formatos que QuickTime soporta incluyen AIFF, WAV, DV, MP3 y MPEG-1, con extensiones adicionales, puede también soportar OGG, ASF, FLV, MKV, DivX Media Format y otros. MOV utiliza el códec H.264 el cual posee una calidad increíble permitiendo una resolución de alta definición (HD) En la actualidad el formato MOV soporta audio multicanal (utilizado por ejemplo, en los trailers de alta definición del sitio Apple



Contras: • Debido a que tanto los contenedores MOV y MP4 pueden utilizar los mismos codecs MPEG-4, son intercambiables sólo en un ambiente de QuickTime, sin embargo MP4 siendo un estándar internacional tiene mejor soporte. • El audio que soporta MP4 se limita sólo a estéreo. Por lo tanto el audio multicanal debe de ser recodificado durante la exportación a MP4.
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WMV formato Windows Media Video Es un nombre genérico que se da al conjunto de algoritmos de compresión ubicados en el set propietario de tecnologías de video desarrolladas por Microsoft, que forma parte del framework Windows Media. WMV no se construye sólo con tecnología interna de Microsoft. Desde la versión 7 (WMV1), Microsoft ha utilizado su propia versión no estandarizada de MPEG-4. El video a menudo se combina con sonido en formato Windows Media Audio. Pros: • •



El formato WMV es reproducido por una amplia gama de reproductores, como MPlayer o Windows Media Player, el último sólo disponible en plataformas Windows y Macintosh (sin compatibilidad completa). El video WMV se empaqueta normalmente en algún contenedor multimedia, como pueden ser AVI o ASF. Los ficheros resultantes reciben la extensión .avi si el contenedor es de este tipo, .wmv si es un fichero de sólo video (.wma sería el equivalente para sonido) o .asf si se trata de un contenedor ASF, con contenido de audio y video.



Contras: • En el caso de reproductores ajenos a Microsoft, como por ejemplo el citado MPlayer, es frecuente utilizar una implementación alternativa de los formatos, como por ejemplo la de FFmpeg. • El formato WMV incluye ciertas características relativas a la utilización de Gestión de Derechos Digitales (DRM). Sin embargo, estas características pueden eliminarse con utilidades como Sidda, DRMCreep, drmdbg o drm2wmv.
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